Приложение №3

Цикл дидактических игр направленных на ознакомление

дошкольников с трудом взрослых

Дид. игра   «Что Маша хочет делать?»

Цель: Уточнять представления детей о некоторых трудовых действиях, о материалах, инструментах и оборудовании, необходимых для работы.

Ход игры: воспитатель обращается к детям от имени куклы.

- Маша просит у меня тазик, ведро с водой и мыло.

Подставляет кукле называемые ею предметы.
- Как вы думаете, что она будет делать?

- Стирать.

 - Правильно. А теперь Маша просит дать ей кастрюлю, молоко, сахар, соль и пшено, Что собирается делать Маша?

- Кукла хочет варить кашу.

- Как называется каша?

- Пшенная.

В игровой форме могут быть рассмотрены и другие трудовые действия, в которых необходимы соответствующие предметы. Малышам эти предметы показывают (утюг и стопка кукольного белья – для глажения; ведро и лейка – для полива грядок и т.п.).

  Проводя эту игру со старшими детьми, воспитатель использует картинки с изображением предметов, соответствующих тому виду труда, или просто перечисляют эти предметы (без показа иллюстраций), предлагая детям угадать более сложные трудовые процессы. Например: ножницы, цветная бумага, клей , линейка, карандаш – подклеивать книги, ремонтировать коробки, атрибуты.

  Игра может быть усложнена: один ребенок рисует предметы на доске, а другие отгадывают вид труда. Или все дети одновременно рисуют на бумаге, а затем показывают рисунки друг другу для угадывания.

Дид. игра  «Кому это нужно?»

Цель: Закреплять у детей представления о предметах и их использовании в трудовых процессах. Знакомить с профессиями.

Ход игры: Воспитатель предлагает детям разные предметы, просит назвать их и рассказать, когда они используются и с какой целью. Например: это половник, он нужен повару, чтобы размешивать кашу, разливать суп и компот, т.д.

При проведении игры с детьми старшего дошкольного возраста воспитатель подбирает разные картинки с изображением предметов.

 Например: клещи, молоток, пылесос, кофемолка, штурвал, компьютер, микрофон, сантиметр, микроскоп, телескоп, отбойный молоток и пр. Дети берут картинку и называют профессию человека, который использует изображенный предмет в своем труде.

Дид. игра  «Выбираем работу».

Цель: Дать детям элементарные представления о профессиях людей, труд которых не был в сфере наблюдений детей. Вызывать интерес к труду людей любой профессии.

Ход игры: Воспитатель вместе с малышами встает в хоровод и предлагает идти по кругу, приговаривая:

 Будем дружно подрастать

 И работу выбирать.

 В космонавты мы пойдем

 И ракеты поведем.

Дети имитируют звук работы двигателя и полет ракеты, действуя по показу воспитателя.

 В капитаны мы пойдем, Корабли мы поведем.

Показывают, как капитан смотрит в бинокль.

  В вертолетчики пойдем,

  Вертолеты поведем.

Бегут и делают круговые движения руками над головой.

Игру можно продолжить с детьми постарше, они уже сами имитируют соответствующие действия.

  А мы в летчики пойдем,

  Самолеты поведем.

  В комбайнеры мы пойдем

  И комбайны поведем.

  Мы в пожарные пойдем

  И пожар тушить начнем.

Дид. игра  «Зачем (для чего, почему) нужно это делать?»

Цель: Формировать у детей представление о необходимости труда, расширять знания о трудовых процессах.

Ход игры: Воспитатель спрашивает малышей, показывая картинку предмета, характеризующего то или иное действие. Дети должны назвать это действие.

- Зачем нужно растение…(лейка)?

- Почему нужно кормить …(птичка)?

  - …нужно мыть…(тарелка)?

- …чистить…(ковер)?

- …стирать…(платье)?

- …гладить…(рубашка)?

- …печь…(пирожки)?

- …менять…(постельное белье)?

- …купать…(ребенок)?

Детям старшего дошкольного возраста задаются вопросы посложнее.

- Зачем засевать поля…(зерно)?

- …сажать…(картофель)?

- …опрыскивать…(яблоня)?

-… покупать в магазине…(хлеб, молоко, сосиски, фрукты)?

- …ремонтировать сломавшуюся игрушку?

-…делать ежедневную уборку квартиры?

- …ухаживать за своим телом?

Дид. игра  «Угадайте, что я делаю?»

Цель: Расширять у детей представление о трудовых действиях. Развивать внимание.

Ход игры: Воспитатель с детьми берутся за руки и встают по кругу. В центр круга входит ребенок. Все идут по кругу и говорят: Что ты делаешь -  не знаем,

                                                                               Поглядим и угадаем.

Ребенок имитирует трудовые действия, показывая их не только движениями, но и по возможности передавая звуками. Например: чистит пылесосом пол, забивает гвоздь, пилит, едет на машине, стирает, несет ведро с водой, протирает зеркало, рубит дрова, трет на терке, проворачивает что-то в мясорубке и т.д.

Дид. игра  Что сначала, что потом?»

Цель: Уточнять знания детей о правилах пересадки комнатных растений.

Ход игры: Воспитатель показывает детям картинки с изображением действий, производимых при пересадке комнатных растений, и просит разложить их по порядку выполнения действий.

· Опрокинутый горшок, из него вынимают растение;

· Мытье горшка;

· Укладывание камешков на дно горшка;

· Насыпание в горшок песка (высота 1см);

· Насыпание в горшок поверх песка немного земли;

· Отряхивание палочкой старой земли с корней растения;

· Срезание загнивших корней;

· Посадка растения в горшок так, чтобы место перехода в корень было на поверхности, и засыпание землей;

· Уплотнение земли;

· Установка горшка с растением на поддон;

· Полив растения под корень.

Дид. игра  «Назови профессию»

Цель: Учить правильно называть профессию человека по видам машин, управляемых этим человеком.

Ход игры: Воспитатель называет машины, транспортные и прочие технические средства, а дети называют профессии людей, которые ими управляют, например:

Трактор – тракторист;

Машина – шофер;

Экскаватор – экскаваторщик;

Комбайн – комбайнер;

Подъемный кран – крановщик;

Поезд – машинист;

Корабль – капитан;

Самолет – летчик (пилот);

Космический корабль – космонавт;

Пожарная машина – пожарный;

Бульдозер – бульдозерист;

Гоночная машина – гонщик (пилот). И т.д.
Дид. игра   «Угадай профессию».

Цель: Расширять знания детей о профессиях.

Ход игры: Воспитатель показывает детям карточки и изображением предметов. Дети называют профессию человека, в труде которого этот предмет используется или является результатом его труда.

Кролик – кроликовод;

Теленок – телятница;

Овца – овцевод;

Олень – оленевод;

Виноград – виноградарь;

Чай – чаевод;

Хлеб – хлебороб;

Сад –садовод;

 Цветы – цветовод;

Пчела – пчеловод;

Поле – полевод;

Гаечный ключ – слесарь;

Ведро и швабра – уборщица;

Билет – кондуктор;

Касса – кассир;

Рубанок – столяр;

Краска и кисть – маляр;

Мастерок – штукатур;

Молот и наковальня – кузнец;

Огнетушитель – пожарный;

Шприц – медсестра;

Электропила – лесоруб;

Рыбацкая сеть – рыбак;

Зубоврачебное кресло – стоматолог;

Доильный аппарат – доярка. И т.д.

Дид. игра  «Кому без них не обойтись?»

Цель: закреплять у детей знание материалов, инструментов и оборудования, необходимого людям разных профессий.

Ход игры: Воспитатель называет предмет, а дети – профессию человека, которому этот предмет необходим. Например: шприц, пульт управления, ножницы, мука, садовый опрыскиватель, телефон, носилки, рубанок, тачка, милицейский жезл. Сверло, электрокабель, гвоздь, кассовый аппарат, сумка почтальона, рулон обоев, карандаш, кисть, поднос, звонок.

Следует учитывать, что одни и те же предметы необходимы людям различных профессий. Например: канат нужен спортсмену и матросу , и строителю, и спасателю, др.

Дид игра  «Магазин посуды»

Цель: учить образовывать названия посуды.

Материал: полочка с посудой, две сухарницы, хлебница, салфетница (разные по форме, размеру, материалу), блюдо для печенья, солонки.

Ход игры: Воспитатель говорит детям, что открылся магазин посуды. Чтобы купить посуду, надо точно знать, что они хотят купить: какой это предмет, зачем он нужен. Если предмет будет назван неправильно, продавец не поймет и не продаст нужную вещь. Но сначала надо рассмотреть, какая посуда есть в магазине. Воспитатель указывает на предметы. Дети называют (хлебница, сахарница, салфетница).  «Вот специальное блюдо для сухарей – су…(харница). А вот блюдо для печенья, У него нет другого названия. Не ошибайтесь называя предметы правильно: солонка, хлебница, масленка…Пожалуйста,  подходите , магазин открыт»
.

Дид. игра  «Чаепитие»

Цель: Учить детей образовывать наименования предметов посуды.

Материал: чайник, чай (заварка), чашки, ложки, конфетница с конфетами, молочник с молоком,  салфетница с салфетками, сахарница с сахаром, самовар.

Ход игры: Поставим на стол самовар. Пригласим детей сесть вокруг. Скажем, что сегодня день рождения у Пети. Сейчас состоится чаепитие. Чай будем пить из самовара. Нужно заварить чай.

- А какая должна быть вода, чтобы заварить чай? Сейчас возьмем заварку , положим ее в чайник и зальем горячей водой, кипятком. Пусть чай настоится. А пока накроем стол. Из чего будем пить чай? Куда положим сахар? Салфетки, конфеты? Чай можно пить с молоком. Для чего нужен чайник, для кофе – кофейник, а для молока…(молочник).

 По ходу разговора взрослый ставит на стол все, что называют дети, разливают чай. Затем обращаются у имениннику : «Пятя, мы поздравляем тебя с днем рождения. Мы дарим тебе эту открытку, на которой сейчас запишем наши пожелания. Я желаю тебе здоровья. А вы , ребята, чего пожелаете Пете?» (записывают пожелания на открытку).

Дид. игра  «Огородники» (русская народная игра).

Цель: закреплять представления об огородных растениях, активизировать в речи названия овощей, развивать речевой слух.

Ход игры: Каждый из играющих называет себя каким – нибудь овощем: репой, редькой, луком, морковью, редисом….и становится в круг. Один из участников игры – огородник -  выходит на середину круга и стучит палкой о землю. Его спрашивают:

- кто там?

- Огородник!

- Зачем пришел?

- За репой!

После этого ответа все ведут хоровод, приплясывают и поют:

 Сверху репа зелена,

 Посередке толста,

 К концу востра
 Прячет хвост под себя.

 Кто к ней не подойдет

 Всех за вихор возьмет.

(во время пения огородник стоит с закрытыми глазами). Тот на кого укажет глазами или жестом ведущий, подает голос, стараясь его изменить : «Я репа, ау!» Огородник должен отгадать, кто из ребят назвал себя репой. Если он угадает верно, репа должна убегать, а огородник старается поймать ее.

Дид. игра  «Чудесный мешочек».

Цель: Ориентироваться на род имени существительного при определении предмета по его признакам.

Материал: заяц, морковь, огурец, яблоко, помидор, мешочек.

Хдо игры: Скажем детям примерно следующее: «К нам в детский сад пришел заяц. Зайка побегайка, что у тебя в мешке? Можно посмотреть? Что это? (Морковка. Какая морковка? (Длинная, красная). Калдем морковь на стол. А это что? (Огурец) Какой огурец? (Аналогичным образом достает помидор, яблоко и др.)».

Теперь зайчик с вами хочет поиграть. Он спрятал все овощи и фрукты в мешочек. Зайка опустит лапу в мешочек, возьмет овощ или фрукт и расскажет вам про него, а вы должны догадаться , что у зайки в лапе. Слушайте внимательно, она длинная, красная. Что это? (морковь). Он зеленый , длинный.

Что это? (огурец).Оно круглое, красное. Что это? (яблоко). Он круглый, красный, Что это? (помидор).

 Если дети неправильно ответят на последние два вопроса, повторим, выделяя голосом местоимения : «Послушайте еще раз. Оно круглое, красное. Он круглый, красный.

 Теперь найдите и положите в мешочек овощи. Что осталось? (яблоко). Яблоки – это фрукты. Спасибо , зайчик, что пришел к нам . До свидания».

Дид. игра  «Разноцветный сундучок».
Цель: Учить детей ориентироваться на окончание при согласовании слов в роде, закреплять названия продуктов питания.

Материал: сундучок, предметные картинки: яйцо, печенье, варенье, яблоко, полотенце и др. предметы, обозначенные существительным среднего и женского рода, по числу детей.

Ход игры: Поставим на стол сундучок с картинками. Предложим детям вынимать картинки по одной, будем задавать при этом вопросы: «Какое яичко?, какая матрешка?» И т.п. Вопросительное местоимение согласуется с существительным и помогает ребенку правильно определить род последнего.

 В том случае, если на картинках будут изображены два предмета, игра приобретет новый смысл: ребенок сможет поупражняться в образовании форм именительного падежа множественного числа существительных.

Дид. игра  «Волшебная кастрюля».

Цель: Учить детей правильно образовывать от имени существительных во мн. числе. Обогащать словарный запас. Прививать навыки здорового питания.

Материал: Силуэт кастрюли из цветного картона с наклеенным прозрачным кармашком, предметные картинки овощей и фруктов.

Ход игры: Воспитатель показывает силуэт кастрюли и сообщает, что кастрюля волшебная и по просьбе детей может сварить любой суп или фруктовый напиток. Вызванный ребенок выставляет в карман выбранную им предметную картинку. Можно использовать волшебные слова, заклинания «Раз- два-три кастрюля вари!», после чего ребенок сообщает какой суп или напиток он приготовил.

Например: Суп какой: горох – гороховый, фасоль – фасолевый, картофель – картофельный, компот какой: яблоко – яблочный, вишня – вишневый…

 Игру можно усложнить предложив детям несколько предметных картинок: овощи – овощной, ягоды – ягодный, фрукты – фруктовый…

  Аналогичным образом можно изготовить игру с силуэтом горшочка для варки каши: гречка – гречневая, рис – рисовая, овес – овсяная, кукуруза – кукурузная; усложнение: просо – пшеничная

 Таким же образом можно изготовить игру с  силуэтом банки: соки: клубника – клубничный…варенье:  смородина –смородиновое, вишня – вишневое…

Дид игра  «Вершки – корешки».

Цель: Упражнять детей в классификации овощей (по принципу: что у них съедобно – корень или плоды на стебле).

Игровое правило: отвечать можно только двумя словами: вершки или корешки. Кто ошибся платит фант.

Ход игры: Воспитатель уточняет с детьми, что они будут называть вершками, а что корешками: «Съедобный корень овоща будем называть-  корешками, а съедобный плод на стебле – вершками». Воспитатель называет какой- нибудь овощ, а дети быстро отвечают, что в нем съедобно: вершки или корешки. Воспитатель предупреждает, чтобы дети были внимательны, т.к. в некоторых овощах съедобно то и другое. Воспитатель называет: «Морковь!» Дети отвечают: «Корешки!», «Помидор!» - вершки, «Лук!» - вершки и корешки, Тот ,кто ошибается, платит фант, который в конце игры выкупается. Воспитатель можно предложить иной вариант ; он говорит: «вершки!», а дети вспоминают овощи, у которых съедобны вершки. Эту игру хорошо проводить после беседы об овощах, огороде.

Дид игра   «Съедобное несъедобное».

Цель: Закреплять знания о том, что в овощах есть съедобные корни- корешки и плоды- вершки, у некоторых овощей съедобны и вершки и корешки; упражнять в составлении кулинарных блюд.

Игровое правило: искать свой вершок или корешок можно только по сигналу. С одним и тем же игроком вставать в пару нельзя, надо искать и другую пару.

Игровое действие: поиск пары, составление целого растения.

Ход игры:
Вариант 1 . После уборки урожая на своем огороде воспитатель собирает детей, показывает им, какой хороший урожай они вырастили, хвалит их за полезный труд. Затем уточняет знания детей о том, что у одних растений бывают съедобны корни – корешки, у других плоды – вершки, а у некоторых растений и вершки и корешки. Воспитатель объясняет правила игры:

- Сегодня мы поиграем в игру, которая так и называется «Вершки и корешки». У нас на столе лежат вершки и корешки растений – овощей. Мы сейчас разделимся на две группы: одна будет называться  «Вершки», а другая группа будет называться  «Корешки» . (дети делятся на две группы).

 Здесь на столе лежат овощи; дети первой группы берут себе в руки по вершку, а дети второй по корешку. Так, все взяли? А теперь по сигналу (хлопку в ладоши)вы все разбежитесь по участку и побегаете врассыпную. Когда услышите сигнал: «Раз, два, три – свою пару найди!», быстро найдите себе пару: к своему вершку – корешок. Игра повторяется, но уже искать надо другой вершок или корешок. Нельзя все время становиться в пару с одним и тем же игроком.
Вариант 2. Вершки (или корешки) стоят на месте. По площадке бегает только одна подгруппа детей. Воспитатель дает команду: «Корешки найдите свои вершки». Дети должны стать так, чтобы ботва и корень составили одно целое.

Правильность выполнения задания могут проверить «волшебные ворота»  (воспитатель и кто нибудь из детей), через которые проходят все пары. Чтобы интерес к игре не угасал, можно предложить поменяться вершками и корешками. В старшей группе следует для этой игры брать овощи с малозаметными различиями в ботве, например: петрушка и морковь, репа и редька. Можно положить веточки укропа – пусть поищут свои корешки. Если играющий не нашел, значит, корешки укропа несъедобные, а значит остался без пары. 

Дид. игра  «Все профессии важны, все профессии нужны, а кому какой нужнее?»

Цель: Активизировать знания детей о доминирующем развитие того или иного органа чувств у людей определенной профессии (повар, разведчик, дерижер, парфюмер, фокусник).

Игровое правило: Каждый игрок получает большую карточку с изображением человека определенной профессии. На столе лежат маленькие карточки с изображением того или иного органа чувства (глаза, нос, уши, язык). Игроки по очереди достают по одной маленькой карточке и либо оставляют ее у себя, если она подходит к изображению на большой карточке, либо возвращают обратно. Игра заканчивается когда у каждого имеется хотя бы по одной маленькой карточке. Затем дети по очереди обосновывают свой выбор. Остальные внимательно слушают и оценивают правильность выбора. Выигрывает тот, кто ни сделал ни одной ошибки или допустил минимальное количество неточностей.

Примечание: Количество разрезанных карточек должно быть больше необходимого, можно предложить вариант игры, при котором каждый из детей имеет право выбрать несколько больших карточек. Это становится возможным по мере овладения знаниями об особенностях развития определенного органа чувств у людей разных профессий. 

