Приложение 3

 Компьютерное  моделирование:  «Танграм».

Цели: Развитие креативного мышления и пространственного воображения;

          отработать умение пользоваться командами панели  настройки     

          изображения, предназначенных для   изменения свойств изображения с 

          помощью настройки атрибутов  изображения;


отработка понятий осевая симметрия, поворот;


воспитание аккуратного, точного обращения с элементами 

          конструктора.

Работа выполняется в текстовом редакторе Word по заготовленному файлу с использованием инструментов меню редактора: производится перемещение вырезанной детали  по экрану, копирование деталей, поворот деталей, отображение деталей. 

Задание  

Используя предложенные детали танграма,  выполните рисунок задания.

Ход работы:

1.Откройте текстовый редактор Word:

2. Откройте документ с элементами танграма:

Файл ( Открыть (Мои документы ( Танграм
3. Выберите нужный элемент танграма из предложенного списка.

4.  Поверните, перенесите.  

5.Соберите из полученных фрагментов по частям рисунок.

6.Пригласите преподавателя.

Подсказка: попробуйте собрать фигуру сначала из бумажных блоков.
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Используя все фигуры надо сложить заданный рисунок в течении 
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