	Темы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	Всего
	В том числе
	

	
	
	Теория
	Практика
	

	Раздел 1. Открываем Древний мир

1.  Зарождение математики в 

     Древнем Риме

2.  Математические знания в 

     Древнем Китае

3.  Математика в Древней 

     Индии

4.  Великие математики 

     Древнего Мира

5.  Математическая викторина


	5 ч
	2,5

0,5

0,5

0,5

1
	2,5

0,5

0,5

0,5

1
	рефераты

	Раздел  2. Такие разные задачи
1-2. Задачи на переливание

3-4. Задачи на пересечение и

       объединение множеств

5-6. Задачи старые, старинные 

       и совсем древние (с миру 

       по нитке)

7.    Математические софизмы

8.    Логические задачи

9.    Математические игры

10. Математическая викторина


	10 ч
	1

0,5

0,5
	9

1,5

1,5

2

1

1

1

1
	Творческие задания, рефераты



	Раздел 3. Наглядная геометрия
1-2. Задачи на разрезание и

       складывание фигур 

3.    Топологические опыты

4.     Геометрические 

        головоломки

5.     Задачи со спичками

6-7.  Оригами

8.     Зашифрованная переписка

9.     Замечательные кривые

10.   Кривые Дракона

11.   Лабиринты

12.    Геометрия клетчатой 

         бумаги 

13.    Зеркальное отражение

14.    Симметрия помогает 

         решать задачи

15.    Бордюры, орнаменты

16.    Геометрические задачи, 

         головоломки, игры


	16 ч


	6

0,5

0,5

0,5

0,5

0,5

0,5


	10

1,5

1

1

1

2

1

0,5

0,5

1

0,5

0,5

0,5

1

1

	Творческие работы, поделки



	Раздел 4. Задачи повышенной сложности

1.  Решение задач повышенной 

     сложности

2.  Решение олимпиадных 

     задач

3.  Математическая викторина


	3 ч
	
	1

1

1
	викторина


