МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ЭСТАФЕТЫ-1

1-й конкурс: «Сообрази» (участвуют ученики 8-го класса).

   Между числами на этом плакате замечено соответствие. Какое?       

   В конкурсе учитывается быстрота и правильность объяснения данного соответствия. Выигрывает тот, кто первым ответит на вопрос (и получает за это 1 балл).

1 – 4               6 – 5

2 – 3               7 – 4

3 – 3               8 – 6

4 – 6               9 – 6

5 – 4               10 – 6

                                      (Ответ: Количество букв в каждом числительном этих  чисел.)

2-й конкурс: «Таблица» (участвуют ученики 7-го класса).

   Участникам предлагаются таблицы, в которые они должны вписать названия чисел, написанных на карточках. В одном из столбцов должно получиться слово – название еще одного числа. Выигрывает тот, кто выполнит это задание первым и правильно. В конкурсе учитывается быстрота и правильность.       

     Карточка №1                   Карточка №2                   Карточка №3

900, 600, 500, 1000             100, 11, 300, 19             70, 10, 1000000, 600
                            Таблица №1                                  Таблица №2                            

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


                                                        Таблица №3

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3-й конкурс: «Математический словарь» (участвуют ученики 8-го класса).

Кто в терминах не знает затруднения,

Напишет все сейчас без промедления.

   Участники должны написать за отведенное время (2 мин.) математические термины на заданную букву.                 

   Буквы можно предложить такие: С, К, П.

   Например: Слагаемое, сумма, сектор, сфера, сегмент, синус, середина, средняя линия, соотношение, свойство, степень, стереометрия, секущая, сечение, симметрия и др. 

                       Круг, квадрат, квадратный корень, косинус, котангенс, касательная, катет, квадратное уравнение, конус, кривая, координата, куб, корень уравнения.

                       Парабола, параллелепипед, параллелограмм, параллельность, пирамида, плоскость, прямая, площадь, поверхность, подобие, последовательность, правило, предел, призма, проекция, простое число, прямоугольник и др.

   Выигрывает тот, кто успеет больше вспомнить и написать требуемых терминов. 

4-й конкурс: «Раскрась мяч» (участвуют ученики 7-го класса).

   Участникам нужно раскрасить волейбольный мяч, состоящий из 18 частей, в три разных цвета так, чтобы соседние части не были раскрашены в один цвет. Как это сделать? В конкурсе оценивается правильность и быстрота раскраски.   
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5-й конкурс: «Подумай и ответь» (участвуют ученики 8-го класса).

   Участникам даются листы бумаги с нарисованными на них квадратами. Нужно провести три прямые так, чтобы все вершины квадрата оказались на этих прямых. Выигрывает тот, кто сделает это быстрее и верно.   
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6-й конкурс: «Не собьюсь!» (участвуют ученики 7-го класса).

   Суть конкурса заключается в следующем. Каждый участник конкурса должен внимательно считать, начиная с 1. При этом при счете нельзя называть цифру 4, и не только ее, но и такие числа, которые на нее делятся и в которые она входит. Вместо числа 4, любого числа, кратного 4, или в запись которого входит цифра 4 игрок говорит слово «Гоп!». Тот, кто собьется, выбывает из игры.

   Например: 1 – 2 – 3 – гоп! – 5 – 6 – 7 – гоп! – 9 – 10 – 11 – гоп! – 13 – гоп! – 15 – гоп! – 17 – 18 – 19 – гоп! – 21 – 22 – 23 – гоп! и т.д. 

   Считать нужно в быстром темпе.    

7-й конкурс: «Геометрический кроссворд» (участвуют ученики 8-го класса).

Участники отгадывают предоставленный им кроссворд. Оценивается правильность, быстрота и количество отгаданных слов.   (из собственных записей):
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1. Четырехугольник, стороны которого попарно параллельны.

2. Фигура, ограниченная замкнутой ломаной линией.

3. Сторона прямоугольного треугольника, прилегающая к прямому углу.

4. Одно из основных геометрических понятий.

5. Положение, принимаемое без доказательства в силу непосредственной убедительности.

6. Длина перпендикуляра, опущенного из центра правильного многоугольника на любую из его сторон.

7. Величайший математик древности, родом из Сиракуз.

8. Отрезок прямой, соединяющий две точки окружности и проходящий через ее центр.

9. Длина отрезка, соединяющего точку окружности с центром.

10. Часть круга, ограниченная дугой и ее хордой.

11. Прибор для построения и измерения углов на чертежах.

12. Параллелограмм с равными сторонами.

13. Прямая линия, делящая угол пополам.

14. Метод исследования, состоящий в расчленении целого на составные части.

15. Вывод.

Ответы: 1. Параллелограмм. 2. Многоугольник. 3. Катет. 4. Точка. 5. Аксиома. 6. Апофема. 7. Архимед. 8. Диаметр. 9. Радиус. 10. Сегмент. 11. Транспортир. 12. Ромб. 13. Биссектриса. 14. Анализ. 15. Заключение.

8-й конкурс: «Рисуем по координатам» (участвуют ученики 7-го класса).

   Каждому участнику предлагается карточка с набором координат. По команде они начинают отмечать данные точки на своих координатных плоскостях и соединять их по очереди прямыми линиями. В результате должна получиться картинка. Оценивается правильность и быстрота. 

   Карточка с заданием:   
(1,5; 5,5); (2,5; 3,5); (2; 3); (2,5; 3); (3; 3,5); (3; 4,5); (2,5; 5,5); (3,5; 6); (2,5; 6,5); 

(3; 7); (2,5; 7); (2,5; 7,5); (2; 7); (2; 8); (1,5; 7); (1,5; 8,5); (1; 7); (1; 6,5); (0,5; 6);

(0,5; 5); (-0,5; 4); (-2,5; 3); (-4,5; 4); (-5; 5); (-4,5; 6); (-5,5; 8); (-6,5; 8,5); (-7,5; 8)

(-8,5; 7); (-9; 6); (-9; 4); (-8,5; 2,5); (-8,5; 1); (-8; 0); (-8; 1); (-7,5; 0,5); (-7,5 2); 

(-7; 0,5); (-6,5; 1,5); (-5,5; 0,5); (-4,5; 0); (-3,5; -2,5); (-3; -3); (-3; -5,5); (-4; -5,5);

(-3; -6); (-2; -6); (-2,5; -5,5); (-2,5; -4); (0; -1); (0; -0,5); (1; 0); (2,5; 1,5); (2,5; 2,5); 

(2; 3).
Крыло: (-0,5; 3); (-0,5; 2,5); (-1,5; 1); (-2,5; 1); (-5; 2,5); (-4,5; 3); (-5; 3,5); (-4,5; 3,5).

Глаз: (1,5; 6,5).
                                                                                                  (Ответ: «Петух»)

9-й конкурс: «Черный ящик» (участвуют ученики 8-го класса).

   В черном ящике находится предмет, связанный с математикой (шахматы). Участникам будут заданы наводящие 9 вопросов-подсказок относительно предмета в ящике. Выигрывает тот, кто первым угадает содержимое черного ящика.

   Вопросы-подсказки:

1. Историк ХХ века Роуз сказал: «Это задушевная беседа без слов, лихорадочная активность, триумф и трагедия, надежда и отчаяние, жизнь и смерть, поэзия и наука, Древний Восток и современная Европа».

2. Источник множества интересных математических задач. Термины из этой области можно встретить в литературе по комбинаторике, программированию, кибернетике.

3. Когда в каждой семье можно будет найти эту игру, появится надежда на то, что со временем исчезнет скудность истинных государственных умов.

4. Родина – Индия. Возраст – ХV столетий. Имя изобретателя неизвестно. Древнее старинное название – чатуранга.

5. Уроженец Праги по имени Стейниц первым прославил свое имя в связи с этой игрой.

6. Это постоянный спор «двух К».

7. Это дворцовая жизнь в миниатюре.

8. Эта игра связана  населенным пунктом.

9. На квадратиках доски

Короли свели полки.

Нет для боя у полков

Ни патронов, ни штыков.                      

Исторический комментарий:

 Известен интересный исторический факт: 16 декабря 1776 г. произошло крупное сражение при Тринстоне между британской армией во главе с генералом Ролем и восставшими североамериканских колоний. Генерал Роль забыл прочесть донесение от своих разведчиков, т.к. был занят игрой. И битва была проиграна. Он играл в шахматы!                                  

10-й конкурс: «Нарисуй, не глядя» (участвуют ученики 7-го класса).

   Участникам завязывают глаза. Прослушав подсказку, ребята начинают рисовать. Рисование производится мелом на доске. Выигрывает тот, кто правильно и лучше нарисует.           

   Подсказка:
Меня очень часто ты видишь вокруг:

Углы все прямые имею я, друг.

Ты в руки коробочку спичек берешь, 

Меня ты, дружок, узнаешь?

                                                           (Ответ: прямоугольный параллелепипед.) 

  В конце игры подводятся окончательные итоги.

