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Приложение 8

Игра "Невероятные" истории.

Ведущий для всех команд одновременно зачитывает какую-либо "невероятную" историю. Задача команды — определить, правдивая эта история или придуманная. Если команда верит в правдивость истории, то она под​нимает руку. За правильный ответ дается 1 балл.

1. Основатели фирмы Microsoft Билл Гейтс и Пол Аллен учились еще в 9-м классе, когда получили свой первый оплачиваемый заказ на написание програм​мы. Естественно, чтобы получить заказ, им пришлось скрыть свой возраст. Как вы считаете, правдива ли эта история.
Правильный ответ. Да.


2. А вот еще одна история про Билла Гейтса и Пола Аллена. Рассказывают, что именно они написали интер​претатор Бейсика для машины "Альтаир", а затем бес​платно распространили его среди всех владельцев "Альтаира". Верите ли вы в подобное бескорыстие?

Правильный ответ. Нет.
3. Несомненно, вторая мировая война придала боль​шой импульс развитию вычислительной техники. Да и вообще все передовые разработки делаются, прежде всего, для военных и на деньги военных. Однако в том слу​чае, о котором я хочу вам рассказать, война сыграла прямо противоположную роль. Дело в том, что, гото​вясь к войне, Гитлер призывал на военную службу не только истинных арийцев, но и талантливых техников, способных обеспечить разработку новых технологий.

Одним из таких талантливых молодых людей был Кон​рад Цузе. Он в одиночку собрал в 1936 году электрон​но-механическую машину, а так как Германия жила почти за "железным занавесом", он просто не знал о достижениях мировой науки и до всего додумывался своим умом. Пораженный скоростью вычислений, Гит​лер выделил немалые средства для разработки, следую​щей машины. Но Конрад Цузе не мог опубликовать свои достижения, так как работал в режиме строгой секрет​ности. Почти все разработки Конрада Цузе сгорели при освобождении Берлина в 1945 году и остались лишь об​рывочные сведения. Поэтому Конрад Цузе и не получил заслуженного признания в науке. Верите ли вы в эту историю ?

Правильный ответ. Нет.
4. Однако до нас дошли сведения, что, кроме конст​руирования машин, Конрад Цузе писал для своих ма​шин программы. Работая в одиночку, он создал эффек​тивный способ программирования компьютеров. Свой язык он назвал Планкалкюль (планирующее исчисле​ние). Это был систематический логический язык. Один из ученых после публикации работ Конрада Цузе (уже в послевоенное время) заметил, что все развитие языков программирования пошло бы иначе, если бы Планкал​кюль был опубликован во время создания. Верите ли вы в эту историю ?'

Правильный ответ. Да.

5. Что такое искусственный интеллект? Многие уче​ные, работающие в этой области, считают, что глав​ным признаком искусственного интеллекта является способность к обучению и совершенствованию. Од​ним из способов доказательства способности системы к совершенствованию является ее способность полу​чать новые знания из уже имеющихся. Например, зная все известные данные, вывести какой-нибудь закон физики или химии. И такие программы действитель​но существовали. В конце 70-х годов в университете Карнеги—Меллона Патрик Лэнгли написал програм​му "Бэкон". После загрузки в нее данных о проведен​ных экспериментах программа заново открыла такие важные законы, как третий закон движения планет Кеплера, газовый закон Бойля—Мариотта, закон диф​ракции света Снелля, закон Блэка об удельной тепло​емкости и закон Ома для электрических цепей. Это был настоящий прорыв в области искусственного ин​теллекта. Верите ли вы в эту историю?

Правильный ответ. Да.
6. Но открывать уже известные законы неинтересно. Вот если бы программа открыла новый закон или разра​ботала новую конструкцию, применимую в жизни. И такая программа действительно существует. Она была написана в 80-х годах прошлого столетия, называется «Эвриско». Ее работа была основана на проверке всех элементов и логических взаимосвязей между ними. Ког​да в эту программу заложили сведения о кристаллах, полупроводниках и интегральных схемах, то "Эвриско" предложила использовать многослойное конструирова​ние, которое обеспечивало бы более высокую плотность размещения (на один кристалл кремния помещалось больше транзисторов). По существу это была первая сверхбольшая интегральная схема. Верите ли вы в эту историю.
Правильный ответ. Нет.
7. Для того чтобы привлечь внимание к своей про​грамме "Эвриско", ее создатель Дуглас Ленат принял решение участвовать в чемпионате США по игре "Трэвеллер Тисиэс". Это фантастическая игра типа "кос​мический бой", где каждый участник должен построить космический флот и вступить в бой с кораблями про​тивника. Ключ к победе был скрыт не столько в страте​гии игры, сколько в организации флота. И вот, исполь​зовав общие знания, новые сведения об игре и даже немного потренировавшись, "Эвриско" собрал необыч​ный флот, который без труда победил в состязаниях. "Эвриско" получил нашивки космического адмирала и право присвоить имя любой планете за пределами Сол​нечной системы. Организаторы ужесточили правила. Но и на следующий год "Эвриско" победил. Тогда правила​ми игры было запрещено участие искусственного интел​лекта. Верите ли вы в эту историю?

Правильный ответ. Да.
