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Приложение 2

Игра «Совпадение»

 Ведущий загадывает загадки, игроки разгадывают их. Подсказка: первые две буквы этих слов совпадают. Укажите эти слова.

1.      1. Вычислительное устройство у древних греков и римлян, похожее на счеты.

2. В текстовом редакторе Microsoft Word — текст, набранный до нажатия клавиши Enter.

3. Координата точки на плоскости.


4. Пользователь телефонной линии. 

Правильные ответы: абак, абзац, абсцисса, абонент.

2.        1. Устройство, машина или система, выполняющие действия без участия человека.

2. Разработчик программы.

 Правильные ответы: автомат, автор.

3.       1. Механическое вычислительное устройство.

2. Место хранения резервных копий.

3. Программа для записи файлов в сжатом виде.

4. Внутренняя организация ЭВМ.

  Правильные ответы: арифмометр, архив, архиватор, архитектура.

4.         1. Жаргонное название устройства внешней памяти.

2. Программа, обладающая способностью к само​воспроизведению.
Правильные ответы: винчестер, вирус.

5.         1. Разновидность носителя информации.

2. Гибкий магнитный диск.

3. Деталь системного блока персонального компью​тера, устройство для установки диска, записи и считы​вания с него информации.

4. Устройство вывода информации в персональном компьютере.

5. Программное изделие, полученное у изготовителя. 

Правильные ответы: диск, дискета, дисковод, дис​плей, дистрибутив.

6.     1. Наука о законах, методах и способах накопления, обработки и передачи информации.

 2. Всемирная компьютерная сеть.
3. Совокупность средств  взаимодействия программы и пользователя.
4. Порядковый номер элемента массива.

5. Элемент системы, отражающий состояние устрой​ства.

Правильные ответы: инфор​матика, Интернет, интерфейс, индекс, индикатор.
7.      1. Совокупность значений одного типа, обозначенных одним именем и определяемых по порядковому номеру.

2. Двухмерный массив.

3. Обозначение компьютера, автомобиля и т.п. 

Правильные ответы: массив, матрица, марка.
8.             1. Устройство для вывода информации в персональ​ном компьютере.

2. Изобретатель системы кодирования информации, использующей 2 символа — точку и тире. 

3. 
. Устройство для работы компьютера в глобальной сети.

Правильные ответы: монитор, Морзе, модем.

