Приложение 3

Карточка  

Используя операторы языка программирования Basic:

1. Выведите голубую точку в центре экрана.

2. Выведите светло-зеленую точку, расположенную на 3/4 ширины и 2/3 высоты экрана.

3. Выведите 16 точек разного цвета, равномерно расположенных вдоль горизонтальной линии, проходящей через центр экрана.

4. Нарисуйте сине-красный крест на весь экран.

5. Нарисуйте зеленый ромб на весь экран и закрасьте ромб желтым цветом.

6
1

