Приложение 1

Тест создан в программе ADTester. http://www.adtester.org/tester/

Для работы с программой  выполните следующие действия:

1. Установите программу ADTester
2. Запустите Admin.exe и введите необходимые классы и фамилии учеников, которым будет предложен тест. При необходимости задайте пароли каждому пользователю.

3. Запустите tester.exe, выберите открыть сторонний файл.

4. В списке файлов  укажите test1, нажмите кнопку - открыть.

5. Выберите класс и пользователя. Если вам сообщили пароль, то его нужно ввести в соответствующее поле и нажать кнопку Ок.

Вопросы № 2, 3, 4 предполагают один вариант ответа, в вопросах № 2 и 5 – сопоставление.

1. Пронумеруй в правильном порядке.

· Ученик идет домой.

· Ученик занимается на уроке.

· Ученик идет в школу.

· 3

· 2

· 1

2. Алгоритм - это:

· действия для решения задач

· последовательность действий для решения задач

3. последовательность четко определенных действий  для решения задачи за конечное число шагов

4. Выбери строку, в которой перечислены все правильные ответы. Для задания алгоритма можно использовать следующие способы:
· словесный, числовой, графический, звуковой

· словесный, графический, табличный

· текстовый, табличный, числовой

· звуковой, текстовый, числовой

5. Определите способ задания алгоритма:

ШАГ ВПЕРЕД, ПОВЕРНУТЬ НАПРАВО, ВПЕРЕД, ПОВЕРНУТЬ НАЛЕВО

· Графический

· Словесный

· блок-схема

· таблица
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Найди название блока  соответствующее его виду:
· начало, конец

· ввод, вывод

· условие

· действие

· овал

· параллелограмм

· ромб

· прямоугольник

Ключ

	Номер вопроса
	Номер ответа

	1
	3,2,1

	2
	3

	3
	2

	4
	2

	5
	1,2,3,4


Программа сама перемешивает вопросы и соответствующие им ответы.
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