Приложение 2
	Вариант 1.

Написать и выполнить программу, которая нарисует круг с радиусом 15 белого цвета, движущийся по горизонтали справа налево в центральной части экрана.
	Вариант 2.

Написать и выполнить программу, которая нарисует круг с радиусом 20 желтого цвета, движущийся по вертикали сверху вниз в центральной части экрана.

	Вариант 3.

Написать и выполнить программу, которая нарисует круг с радиусом 10 розового цвета, движущийся по вертикали снизу вверх в центральной части экрана.
	Вариант 4.

Написать и выполнить программу, которая нарисует круг с радиусом 5 ярко-зеленого цвета, движущийся по диагонали из левого верхнего угла экрана в правый нижний  угол.

	Вариант  5.

Написать и выполнить программу, которая нарисует круг с радиусом 20 ярко-розового цвета, движущийся по диагонали из левого нижнего угла экрана в правый верхний угол.
	Вариант 6.

Написать и выполнить программу, которая нарисует круг с радиусом 15 белого цвета, движущийся по диагонали из верхнего правого угла экрана в нижний левый угол.

	Вариант 7.

Написать и выполнить программу, которая нарисует круг с радиусом 10 ярко-голубого цвета, движущийся по диагонали из левого верхнего угла до центра экрана и  от центра экрана до правого верхнего угла.
	Вариант 8.

Написать и выполнить программу, которая нарисует круг с радиусом 10 ярко-голубого цвета, движущийся по периметру экрана от левого верхнего угла по часовой стрелке. Круг должен находиться целиком в пределах экрана.


Задачи разного уровня сложности. 1 – 3 варианты – самые легкие задания. При их выполнении в базовой программе необходимо изменить цвет окружности и закрашивания,  величину радиуса, изменить параметр цикла (по вертикали это - Y), начальное и конечное значение  параметра цикла и шаг (при движении справа налево и снизу вверх – он отрицательный). Варианты 4 – 6 более сложные к изменениям, которые описывались в вариантах 1 – 3 , необходимо добавить правильную увязку координат центра окружности  с параметром цикла. На пример в варианте 5 четвертую строку нужно написать  так: «CIRCLE (Х, 479 - Х*0.75), 20, 13», -  содержимое скобок 4-ой строки продублировать в скобки 5-ой, 6-ой и 7-ой строк и конечно изменить радиус и цвет. 7 и 8 варианты самые сложные. Здесь необходимо не только изменить базовую программу, но и  дополнить программу новыми строками. 

Примерная программа варианта 7:

CLS
SCREEN 12

FOR x = 0 TO 320 STEP .1

CIRCLE (x, x * .75), 10, 11

PAINT (x, x * .75), 11, 11

CIRCLE (x, x * .75), 10, 0

PAINT (x, x * .75), 0, 0

NEXT x

FOR x = 320 TO 639 STEP .1

CIRCLE (x, 479 - x * .75), 10, 11

PAINT (x, 479 - x * .75), 11, 11

CIRCLE (x, 479 - x * .75), 10, 0

PAINT (x, 479 - x * .75), 0, 0

NEXT x

Примерная программа варианта 8:

CLS
SCREEN 12

FOR x = 10 TO 629 STEP .1

CIRCLE (x, 10), 10, 11

PAINT (x, 10), 11, 11

CIRCLE (x, 10), 10, 0

PAINT (x, 10), 0, 0

NEXT x

FOR y = 10 TO 469 STEP .1

CIRCLE (629, y), 10, 11

PAINT (629, y), 11, 11

CIRCLE (629, y), 10, 0

PAINT (629, y), 0, 0

NEXT y

FOR x = 629 TO 10 STEP -.1

CIRCLE (x, 469), 10, 11

PAINT (x, 469), 11, 11

CIRCLE (x, 469), 10, 0

PAINT (x, 469), 0, 0

NEXT x

FOR y = 469 TO 10 STEP -.1

CIRCLE (10, y), 10, 11

PAINT (10, y), 11, 11

CIRCLE (10, y), 10, 0

PAINT (10, y), 0, 0

NEXT y
