Тематическое планирование игр на игровом комплексе «Автодром» с использованием электротранспорта

	Тема, вид, форма игры
	Задачи
	Предметно-игровая среда
	Предполагаемые игровые ситуации

	«Школа юного водителя» (1 занятие) - досуговая игра 
	Ознакомление с правилами дорожного движения для водителя автомобиля. Закрепление правил для пешеходов. Развитие стремления проявлять игровое сотрудничество.
	Макет игрового комплекса «Автодром»

Транспортные игрушки

Фигурки пешеходов
	Игровая ситуация – первое испытание для получения прав: проехать на машине до остановочного комплекса, соблюдая правила и вернуться назад.

	«Школа юного водителя (получаем права) – 2 занятие - продолжение досуговой игры 
	Обучение применения на практике правил дорожного движения. Формирование понятия о зависимости соблюдения правил и безопасности жизни человека. Развитие пространственной ориентации и зрительно-моторной координации.
	Кабинет информатики

Компьютер

Диск компьютерной игры «Игра по правилам дорожного движения»
	Игровая ситуация – второе испытание для получения прав: водители не соблюдают никаких правил. Пешеходы так и норовят выскочить на дорогу под ваши колёса. Но вы собираетесь играть честно, попутно отвезти бабушке пирожки и подвезти пассажиров.

	««Школа юного водителя (получаем права) – 3 занятие - продолжение досуговой игры 
	Ознакомление с внутренним и внешним устройством электромобиля. Развитие зрительной памяти и внимания.
	Схема строения электромобиля

Электромобиль 
	Игровой персонаж рассказывает , из чего состоит электротранспорт, и предлагает поиграть в игру «Кто быстрее запомнит».

	««Школа юного водителя (получаем права) – 4 занятие - продолжение досуговой игры 
	Обучение детей технике управления электротранспортом. 

Приучение детей к запоминанию последовательности движений.

Развитие координации, способности контролировать и оценивать свои действия.
	Игровой комплекс «Автодром»

Электротранспорт 

Остановочный комплекс «Поликлиника»

Карточки «Права водителя»
	Игровой персонаж показывает, как нужно управлять электромобилем и предлагает попробовать сделать это самостоятельно, проехав круг. Сюжетно-ролевая игра «Медицинская комиссия». Торжественное вручение прав водителей.



	«Наш помощник – светофор» - досуговая игра 
	Продолжение обучения езде на  электротранспорте. Закрепление умения действовать в соответствии с сигналами светофора. Освоение собственного тела в пространстве.
	Игровой комплекс «Автодром»

Электротранспорт 

Модели светофора
	Тренинговые игры, действия водителей по сигналам светофора. 

Катание на электротранспорте.



	«На дороге - пешеход» - сюжетно- ролевая игра
(приложение, фото)
	Закрепление навыков езды на электротранспорте. Развитие внимания, координации, стремления действовать по правилам. Воспитывать навыки доброжелательного отношения к окружающим.


	Игровой комплекс «Автодром»

Электротранспорт

Знаки дорожного движения «Пешеходный переход»
	Тренинговые игры совместных  действий водителей и пешеходов.

Катание на электротранспорте.

Игровая ситуация – дети детского сада идут в библиотеку.

	«Внимательный водитель» - досуговая игра 
	Закрепление навыков езды на электротранспорте. Закрепление умения различать дорожные знаки. Развитие наблюдательности, устойчивого навыка действовать по правилам.
	Игровой комплекс «Автодром»

Электротранспорт

Знаки дорожного движения
	Исправление ошибок игрового персонажа в незнании знаков дорожного движения и неумения действовать по правилам.



	«Мы едем-едем-едем» - обучающая сюжетно-дидактическая игра
	Обучение практическим действиям по сигналам милиционера – регулировщика
	Оборудованная знаками дорожного движения и игровыми остановками дорога

Игровые маркеры и оборудование для «милиционера- регулировщика»

Игровые маркеры автотранспорта
	Приглашение на экскурсию по улицам автодрома.

Ситуация поломки светофора.

Действия «милиционера- регулировщика», регулирующего движения пешеходов и «автотранспорта»

	«Мы едем-едем-едем» - досуговая игра 
	Закрепление практических действий по сигналам милиционера- регулировщика.

Введение в игры ребёнка в роли регулировщика
	Оборудованная знаками дорожного движения и игровыми остановками дорога.

Игровые маркеры и оборудование для «милиционера- регулировщика»

Электротранспорт 
	Действия «милиционера – регулировщика», регулирующего движение пешеходов и электротранспорта.

Обучение ребёнка сигналам регулировщика и введение его в игру.

	«На дороге пешеход» - досуговая игра  
	Развитие навыка внезапной остановки, умения не теряться в неожиданной ситуации Воспитание отзывчивости и добрых чувств по отношению к окружающим.
	Игровой комплекс «Автодром»

Электромобили 

Кукольные персонажи
	Игровая ситуация с персонажем – помоги бабушке перейти дорогу или дети на улице.

Катание на электротранспорте.

	«Авария на дороге» - тренинговая социальная игра с сюжетно- ролевым действием 
	Закрепление умения различать и оценивать собственное поведение и поведение игровых персонажей в транспорте и на дороге

Воспитание стремления оказывать необходимую помощь 

Введение в игру ребёнка в роли сотрудника ГИБДД
	Оборудованная знаками дорожного движения и игровыми остановками дорога

Электротранспорт 

Развёрнутая игра «Больница»
	Моделирование ситуации столкновения машин. 

Приезд «сотрудника ГИБДД» на служебном транспорте.

Разбор аварийной ситуации.

 Оказание помощи пострадавшим как на месте происшествия, так и транспортировка пострадавших.

Привлечение к игре старшей медицинской сестры

	«Машины разные нужны, люди разные важны» - сюжетно- ролевая игра
(приложение, фото)
	Закрепление знаний детей о разных видах транспорта, о разных марках машин.

Развитие коммуникативных способностей.
	Игровой комплекс «Автодром»

Электротранспорт 

Игровой остановочный комплекс «АЗС»


	Игровая ситуация – придумывание профессий для человека, имеющего данную марку машины.

 Поездка на работу, с остановкой на бензозаправке.

	«Автогонки» - досуговая игра по правилам соревнований
(приложение, фото)
	Совершенствование техники управлением электромобиля.

Развитие скорости реакции, координированных действий, стремления проявлять игровое соперничество.
	Игровой комплекс «Автодром»

Электротранспорт 

Стартовая и финишная ленты

Судейский столик

Секундомеры 
	Игры- соревнования между двумя гонщиками. 

Заезды по количеству детей. Учитывается командное время.

Создание группы поддержки с атрибутами соревнований.

	«Играем на автодроме» - досуговая игра 
(приложение, фото)
	Закреплений знаний знаков дорожного движения, соответствующих знакам действий водителей и пешеходов.

Развитие устойчивого стремления действовать по правилам.

Развитие стремления проявлять игровое  сотрудничество.


	Оборудованная знаками дорожного движения и игровыми остановками дорога

Электромобили 

Участие взрослых в сюжетно- ролевых играх по теме игры «Аптека», «Газетный киоск» и т.п. 
	Катание на электротранспорте.

Сюжетно- ролевые игры на остановочных комплексах автодрома.

	«Школа правил дорожного движения для родителей» - досуговая развлекательная  игра (совместно с родителями)
	Воспитание желания демонстрировать свои знания о правилах, физические возможности, проявлять самостоятельность, целеустремлённость, положительные эмоции.

Развитие чувства уверенности в своих силах.


	Игровой комплекс «Автодром»

Различные препятствия для пешеходов, водителей и их родителей.
	Игровые ситуации по преодолению препятствий.


