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Тема1. «Техника безопасности в компьютерном классе»

Задание1. Заполни схему включения компьютера.

.

                                   

                         

                           

Задание 2. Заполни схему выключения компьютера

1.Пуск- 
- 


2. 
Тема2. « Информация. Приемники и источники информации.» 

Информация –это знания человека об окружающем мире, новые и понятные для него. Источником информации- это тот кто передает информацию. Приемник- тот кто принимает информацию.

Задание1. Что в данных примерах для вас является информацией?
- Столица нашей Родины- Москва

- Центр Пермского края- город Пермь

- 2*2= 4

- Завтра будет хорошая погода

- Температура воздуха 200 С
Задание2. В перечисленных примерах укажи источник и приемник информации
- девочка рассказывает стихотворение

- мальчик пишет письмо

- папа смотрит телевизор

- бабушка читает книгу

Задание3. Отгадай ребус. Для чего служит данное устройство?
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Задание4. Изобрази на рисунке один из способов получения информации.
Задание 5. Придумай примеры информационных сообщений.
Задание 6 . Отгадай ребус. 
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На слово приемник составь ребус.
                      Тема 3. « Виды информации»

Символьная (знаковая) информация – тексты, таблица умножения, карты.

Образная информация- ощущения, вкус

Задание7. К каким видам информации относятся:
1. - текст газеты

2. - очень громкий свист

3. - дорожные знаки

4. - вкус лука, чеснока
5. - рисунок

6. - звук фортепиано

Задание8. К каким видам информации относятся:
1. - флаги стран мира

2. - боль от ожога

3. - алфавит

4. - таблица умножения

Задание 9. Изобрази на рисунке один из видов информации.
                        Тема 4. « Информационные процессы»

Информацию можно хранить, обрабатывать, передавать. Процессы хранения, обработки и передачи информации называют информационными.
Задание10. Придумай примеры информационных процессов.
Задание11. О каких информационных процессах идет речь в следующих примерах:
- вычисление суммы многозначных чисел

- девочка пишет письмо

- мальчик рассказывает стихотворение

- папа читает газету

- ученики пишут диктант

Задание12.  Отгадай ребусы.
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Задание13. Нарисуй применение информационных процессов в жизни людей.
  Тема 5. « Основные компоненты компьютера»
	Устройство
	 Назначение

	Память
	Хранение информации

	Процессор
	Обработка информации

	Устройства ввода, вывода
	Передача информации


Задание16.  Впиши недостающие слова.
Информация, поступающая в компьютер обрабатывается в_____________________, хранится в _____________, выводится по запросу пользователя с помощью______________________.

Тема 6. « Клавиатура, процессор, память»

В процессоре информация обрабатывается, а для хранения отправляется в память. Память бывает двух видов: внутренняя (винчестер) и внешняя (дискеты, диски). Текстовая информация вводится в компьютер с помощью клавиатуры.
Задание17. Заполни схему.
                             ПАМЯТЬ КОМПЬЮТЕРА
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Задание18. Отгадай ребус
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Для чего предназначены данные устройства?

              Тема 7. « Устройства ввода и вывода»

Устройства ввода- это устройства, с помощью которых информация в компьютер вводится. К ним относят: клавиатуру, мышку, сканер.

Устройства вывода- это устройства, с помощью которых информация из компьютера выводится. К таким устройствам относят: монитор (экран), принтер, динамики (колонки)

Задание 19. Отгадай загадку.

На столе стоит сундук, 

В сундуке окошко,

Можно видеть чудеса,

Если знать немножко
Задание 20. Какое слово лишнее в группе слов? Почему?
1. - монитор, мышка, сканер

2. - принтер, клавиатура, колонки
Задание21. Отгадай ребус.
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Для чего предназначено данное устройство?
Задание 22. Отгадай кроссворд.
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1.Устройство для ввода текста.

2. Устройство, в котором обрабатывается информация.

3. Устройство ввода информации

4. В ней хранится информация в компьютере.

5. Устройство вывода

6. Внешний носитель информации.
Задание 23. Отгадай загадку.

Если что-то отключить,

То компьютер замолчит,

Тугоухий, как медведь-

Ничего не сможет спеть.

Для чего предназначено данное устройство? К устройствам ввода или вывода оно относится?
  Задание 24.      Соедини стрелками слова по смыслу:

Процессор                                                  хранение информации

Память                                                        ввод информации

Монитор                                                     обработка информации

Клавиатура                                                 вывод информации
                  ТЕМА 8:  « Устройство клавиатуры»
Клавиатура- это устройство для ввода текстовой информации.

Задание 25.  Подпиши названия устройств.
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Какое (ие) устройство(ва) относится(сятся) к устройствам ввода? Вывода?
Задание 26. С помощью клавиатуры компьютера и эталона подпиши кнопки на макете. Постарайся запомнить расположение кнопок и их назначение.
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Задание 27. Набери по две строки сочетаний:
АО АО АО АО АО АО АО АО  

вл вл вл вл вл вл вл вл вл вл 

ыд ыд ыд ыд ыд ыд ыд ыд ыд

фж фж фж фж фж фж фж фж фж

Задание 28. Набери слова из трех букв по три строки, отделяя каждое слово пробелом
Дал два лов лад ода

Выл вал вол дол жал

Задание 29. Набери слова из четырех букв по три строки, отделяя каждое слово пробелом.
Овод овал жало валы вода ждал

Ложа волы лыжа лава алло воды
Задание 30.Наберите каждую строку по пять раз, отделяя слова пробелом.
- дал вал лад вол ода выл жал два лов дол лава алло овод

- жало валы ждал овал вода ложа волы лыжа воды олово выдавал

-вывод ждала довод жажда вдова вожжа выдал лады

- выводы.дважды жаждал доводы выдала жаждала
Задание 31. Наберите слова из четырех букв по три строки, отделяя каждое слово запятой.
Рады, рвал, форд, фары, арфа

Алоэ, орлы, орда, лава, парк

Плод, плыл, пора, жара, двор

Задание 32. Наберите слова  по три строки, отделяя каждое слово запятой.

Повар, повод, плоды, пожар, парад
Рыдал, рвала, радар, выдра, опора

Дрова, дворы, аврал, лавры, права
Задание 33. Набери слова  по пять строк, отделяя каждое слово запятой.

Рада, пара, лапа, ложа, лава, лорд, арфа, жара

Повар, лавры, повод, аврал, права,  дворы, пожар, довод, овод
Задание 34. Набери текст.
Папа выдал дары 

Повар жаждал воды

Вдова ждала повара

Папа порвал провода

Лапа выдры дрожала

Выдра проплыла дважды вправо

Лыжа дважды падала в ров
Задание 35. Набрать слова из трех букв по три строки, отделяя каждое новое слово пустой строкой.
Год гол пол гоп код кол как

Еда еле нож над шар шла

Ура уже щуп цап цып

Зал зло зов йод йог

Задание 36. Набери слова, отделяя каждое слово запятой.

Бег, вот, жил, иди, кто, 

Мел, нас, оса, пир, кот,

Ром, тир, уши, пар, сок.
Задание 37. Напечатай каждую строку по два раза.
Слаще всех плодов плод труда

Воля и труд все перетрут

В зимний холод всякий молод

 В одиночку биться не годится

Умение зависит от опыта
Задание 38. Напечатай каждую строку по два раза
Далеко в горах шла война

Около нашего завода зеленела роща

Девушка продолжала разговор у колодца

Подружка опоздала на пароход

Генерал награждал группу военных
ТЕМА 9: «Текстовый редактор Word»

Текстовый редактор- это программа для создания текстовых документов. Текстовые документы хранятся в памяти компьютера.
             Алгоритм сохранения документа.

1. Файл- сохранить как..

2. В появившемся окне набрать название документа.

3. Выбрать команду сохранить. (по умолчанию компьютер сохраняет в папку МОИ ДОКУМЕНТЫ)

Задание 39. Загрузи текстовый редактор по следующему алгоритму:
ПУСК – ПРОГРАММЫ-Microsoft Office- Microsoft Word 

Задание 40. Напечатай слова соки, уха, туча, баки. Замени в каждом слове одну букву, чтобы получилось название города.
Задание 41. Напечатай слова упал, оса, каша, волна. Замени в каждом слове одну букву, чтобы получилось название реки.
Задание 42. Напечатай ряд чисел
11, 10, 9, 5 ,8

2, 6, 5, 9, 8, 12, 11, 10, 15, 14

Удали лишнее число.

Задание 43.Вставь пропущенные числа

5,15,___________, 35, 45

2,6,10,___________, 18,22,__________,30

6, 12, 24, ____________,96

Задание 44. Найди закономерность и вставь пропущенные слова.
Багор (роса) тесак                      гараж () табак                           

Фляга (альт)   жесть                  косяк () мираж
Книга (аист) салат                     порог () омлет
Лоток (клад) лодка                    олимп () катер
Пирог (поле) слеза                    рынок () осада
Задание 45. Напечатай текст на компьютере и вставь пропущенные гласные буквы, сверяясь с образцом.    

Псть н вдт, лж в лж,-
Т СВСЕМ Н РЧН —

НСТЯЩЙ ДРГ Н ЛБТ

ГРЧТЬ СВХ ДРЗЙ. 
Образец:
ПУСТЬ ОН ВИДИТ, ЛЕЖА В ЛУЖЕ,-

Ты  совсем не огорчен
   НАСТОЯЩИЙ ДРУГ НЕ, ЛЮБИТ
    ОГОРЧАТЬ СВОИХ ДРУЗЕЙ.
Задание 46. Вставь слог.

БУКА  (РЕН), КАША  {ТАНК),
Л, ВА, ЛК, РОНА, ДА  (ВО),     
ЗНИЕ, КАВА, КАРЕЙКА, КОМТА, КАТОХОДЕЦ (НА).

Задание 47. Напиши шесть раз цифру 2. Каждую вторую циф​ру замени буквой О. Первую цифру 2 замени на 14-ю букву алфавита, вторую цифру 2 замените на предыдущую букву алфавита (13-ю). Подумай и замени последнюю оставшуюся цифру на букву, чтобы получилось всем известное слово.
Задание 48. Поставь курсор на середину экрана и напиши слово РОБОТ.
Замени вторую букву двенадцатой из алфавита, про​читай получившееся слово. Первую букву слова заме​ни буквой, стоящей в алфавите между буквами X и Ч. Первую гласную букву замени на букву У, вторую гласную букву замени на букву А, прочитай полу​чившееся слово. Удали последнюю букву в этом сло​ве. Букву У замени на букву И, вставь букву Р между буквами И и К, допиши в конце слова букву, схожую с цифрой 4, прочитай получившееся слово.
отщл
                   ТЕМА10: « Работа со строками текста»

                        Алгоритм выделения фрагмента.
1. Поставить курсор перед фрагментом

2. НЕ отпуская левой кнопки мыши, протянуть курсор по фрагменту
                     Алгоритм перемещения фрагмента.
1. Выделить фрагмент.

2. Выбрать команду ВЫРЕЗАТЬ   [image: image11.png]


   на панели инструментов.

3. Поставить курсор в место вставки

4. Выбрать команду ВСТАВИТЬ  [image: image12.png]


 на панели инструментов.

                             Алгоритм копирования фрагмента.
1. Выделить фрагмент

2. Выбрать команду КОПИРОВАТЬ  [image: image13.png]


   на панели инструментов

3. Поставить курсор в место копирования

4. Выбрать команду ВСТАВИТЬ [image: image14.png]


 на панели инструментов.

Задание 49. Разбей слова на слоги, второй слог каждого слова напиши большими буквами; скопируй выделенные слоги и вставь справа от текста, прочитай получен​ное слово:                
а)  змея, рама;  
б)  пуговица, молоток, лава;
в)  укор, бузина, тина.
Задание 50. Расставь команды алгоритма В правильном по​рядке:                                    
"Посади дерево"
Засыпь ямку      
Поставь лопату и лейку на место
Выкопай ямку         
Возьми лейку и полей саженец
Возьми лопату и саженец
Посади саженец в ямку.
Задание 51. Рассеянный наборщик перепутал все строчки стихо​творения Только- первую оставил на месте. Помоги наборщику исправить ошибки.
Грустная история
Ветер, ветер, ветер,
В почерневший сад.
Тучи, тучи, тучи
Грустные сидят.
Льется дождь колючий
Мокрый листопад.
Взрослые и дети
По небу летят.
Задание 52. Здесь записаны вперемешку два стихотворения В.Ле​вина строчка из одного и строчка из другого. Одно сти​хотворение автор назвал "Грустная песенка".
Раздели текст на два стихотворения, придумай название второму.
Раз, два, три, четыре, пять, Целый месяц под дождем Кошка учится считать. Мокнет крыша, мокнет дом, Мокнут лужи и поля, Потихоньку, понемножку Мокнет мокрая земля. Прибавляет к мышке кошку. И далеко от земли Получается ответ: Мокнут в море корабли. Кошка есть, а мышки нет!
Задание 53. Нерадивый наборщик взялся набирать пословицы и поговорки, да все перепутал. Помоги наборщику ис​править ошибки.
Один за всех, а семеро с ложкой.
Один с сошкой, все за одного.
Подальше положишь, так и поешь в охоту.
Поработаешь до поту, поближе возьмешь.
Пришла беда, как бы кошечка не съела.
Рано пташечка запела, отворяй ворота.
С миру по нитке, по волосам не плачут.
Снявши голову — голому рубашка.
Сила есть, пойду к другому.
Спасибо вашему дому — ума не надо.
Ум хорошо, а не ученье тьма.
Ученье свет, а два лучше.
Худой мир лучше бесчестья.
Честь лучше доброй ссоры.
               ТЕМА 11: «Форматирование текста»
Форматирование- это изменение размера, вида шрифта текста и  его расположения на странице. 
             Алгоритм изменения размера шрифта.

1. Выделить текст

2. На панели инструментов выбрать значок со стрелкой    [image: image15.png]



3. Выбрать размер шрифта

4. Нажать левую кнопку мыши.

               Алгоритм изменения цвета шрифта.

1. Выделить текст

2. Выбрать на панели инструментов кнопку [image: image16.png]



3. Нажать левую кнопку мыши.

              Алгоритм изменения вида шрифта.

1. Выделить текст
2. Выбрать на панели инструментов  одну из кнопок [image: image17.png]


(жирный шрифт) , [image: image18.png]


 (курсив) ,  [image: image19.png]


 (подчеркнутый)
3. Нажать левую кнопку мыши.

Задание 54. Разместите слова в два столбца по числу букв:
Ваза, ухо, кот, гриб, ель, перо, стол.
Задание 55.
Разместите слова в три столбца по числу слогов: Мышь, корова, сова, нора, соловей, конь, хор, голо​ва, перепел, пара, рана, рост.
Задание 56
Распределите названия растений в четыре столбца, выберите подпись к каждому столбику: кустарники, деревья лиственные, деревья хвойные, травы. Названия столбцов напечатайте курсивом красного цвета.
Одуванчик,  шиповник, ель, береза, клен, сосна, ореш​ник, тополь, лиственница,  жимолость, дуб,  колоколь​чик, сирень.
Задание 57
Прочитайте, что говорят Знайка и Незнайка. Запол​ните пустые ячейки в таблице.

	Знайка
	Незнайка

	Мы полетим на воздушном шаре
	Мы не полетим на воздушном шаре

	
	Пончик и Сиропчик не любят сладкое

	
	Все бабушки любят футбол

	Некоторые мальчики носят длинные волосы
	Все мальчики носят короткие волосы

	
	Некоторые дети не любят мультики

	Все коротышки любят лето
	

	Винтик и Шпунтик сделали автомобиль
	


Задание 58. Допишите предложение:
Кастрюля — это посуда для
 Тарелка — это посуда для
 Окончание — это часть слова, которая 
Корень — это часть слова, которая
 Конура — это дом для 
Аквариум — это дом для
Задание 59
Как можно исправить ошибку, не заменяя и не уда​ляя символов?
10 < 10
8=7
5+ 2- 3= 21
Задание 60. Набери текст по образцу.
Высота азиатского слона- до 3 метров, масса- до 5 тонн. Его сердце весит 12 килограммов. Оно бьется 40 раз в минуту. За 18 часов слон может съесть 360 килограммов пищи. В день он выпивает около 90 литров воды. Спит слон лишь 2-4 часа в сутки. Новорожденный слоненок весит 100 килограммов, рост- около метра. Воду чует слон на расстоянии до километра. Скорость мирно бредущего стада слонов- 7 километров в час. На воле, в джунглях, слоны живут обычно до 35 -37 лет. Максимальный возраст слона- 67 лет.
Задание 61. Прочитай текст, подумай, в чем ошибся автор, исправь ошибки.
Весь день где-то неподалеку пел свои песни соловей. Трель, дудка, барабанная дробь, раскат, трещотка сме​няли друг друга.
Задание 62. "В нашем лесу очень много разных птиц, но никто не может сравниться нарядом с птицей щеглом: боят​ся, что перещеголяет".
У щегла оперение яркое, скромное, серое, пестрое, нарядное, простое, праздничное, кра​сивое.
Убери лишние слова, которые не подходят к описанию щегла.
Задание 63.Расшифруйте предложение, если известно, что А-1; Е-2; И-3; О-4; У-5.
Пт3цы кр1с4т1 н1ш2г4 л2с1, 2г4 м5зык1, 2г4 д5ш1.
Задание 64. Наберите на клавиатуре текст, расположив заголовок посередине.
Почему у зайца шкура тонкая?
Тонкая, как тончайший пергамент. Тонкость ее имеет оборонное значение. Прихватит волк или лисица косого за бок, он рванется посильнее, шкура легко порвется, и заяц убежит. Там, где кусок шкуры вырван, не выступит ни кровинки. Рана быстро новой кожей и шерстью за​растает. Получается своего рода автономия, вроде как хвост у ящерицы. Правда, тот сам себя "отбрасывает", а шкура у зайца просто легко рвется.
Это древнее средство страхования жизни у многих животных на вооружении. Кузнечик легко расстается с ногой-ходулей, паукообразные косиножки и паук фолюс — тоже. И осьминог врагам щупальце предлагает как плату за жизнь. У зверька сони шкурка быстро с хвоста сползает, если кто-либо сильно схватит ее за хвост. А одна ящерица с тропических островов буквально из кожи вон вылезает, попав в  лапы к врагам. Голенькая, но зато живая ускользает. Новая кожа у нее скоро вы​растает, а жизнь так просто не вернешь.
      ТЕМА 12: « Вставка в документ таблицы».
             Алгоритм вставки таблицы.

1. На панели инструментов выбрать [image: image20.png]



2. В меню выбрать

[image: image21.png]Tabnvua | Okno  Crpaska

Berasnms,

3

=T





3. На диалоговой панели задать число столбцов и строк
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4. На диалоговой панели выбрать -ОК

5. Для продолжения таблицы можно использовать кнопку Tab на клавиатуре.
Задание 65. Размести слова в два столбца таблицы по числу букв:
Ваза, ухо, кот, гриб, ель, перо, стол

Задание 66. Размести слова в три столбца по числу слогов:
Мышь, корова, сова, нора, соловей, конь, хор, голова, перепел, пара, рана, рост

Задание 67. Распредели названия растений в четыре столбца, выбери подпись к каждому столбику: кустарники, деревья лиственные, деревья хвойные, травы.
Одуванчик, шиповник, ель, береза, клен, сосна, орешник, тополь, лиственница, дуб, колокольчик, сирень, василек.
ТЕМА: «Оформление открыток»
 Текстовый документ можно дополнять различными рисунками.
               Алгоритм вставки рисунка или картинки.

1. Выбрать на панели инструментов команду  [image: image23.png]opuat




2. Выбрать вкладку рисунок
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3. Выбрать вкладку картинки  
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4. Выбрать нужную картинку из коллекции картинок

5. выбрать команду вставить кнопкой на картинке.

[image: image26.png]



Задание 68. Выполни действия вставки картинки из коллекции 3-4 раза.
Задание 69.Оформи с помощью готовых картинок из коллекции 2  поздравительные открытки. 
Задание 70. Замени текст открыток объектом Word  с помощью кнопки на панели инструментов   [image: image27.png]



ТЕМА 14: « Графический редактор»

Графический редактор- это программа для создания рисунков. Рисунки, созданные в графическом редакторе состоят из точек- пикселей.  Рисунки, как и тексты хранятся в памяти компьютера. 
         Алгоритм сохранения рисунка на компьютере.

1. Файл- сохранить как…
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2. В появившемся окне набрать название рисунка
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3. Выбрать команду сохранить
                                                         [image: image30.png]|




По умолчанию компьютер сохраняет рисунки в папку МОИ ДОКУМЕНТЫ.
       Алгоритм открытия сохраненного рисунка в компьютере.

1. Открыть папку МОИ ДОКУМЕНТЫ на рабочем столе компьютера.

2. Найти по названию рисунок.

3. Открыть двойным щелчком по левой кнопке мыши.

Задание 71. Загрузи программу графического редактора по схеме:
ПУСК- Программы- Стандартные- Paint. Изучи окно программы. Постарайся запомнить алгоритм загрузки программы.
Задание72. Нарисуй узоры с помощью карандаша и кисти.
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Задание 73. С помощью карандаша, кисти, заливки нарисуй рисунки и сохрани их под названиями « Подводный мир» и «Цапля»
[image: image32.png]
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Задание74. С помощью распылителя, кисти, карандаша и инструмента окружность нарисуй рисунок
[image: image34.png]
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Задание75. С помощью распылителя нарисуй рисунок и сохрани его под названием «снеговик»
[image: image36.png]
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Задание76. С помощью инструмента прямоугольник выполни рисунок, раскрась по желанию.
                    [image: image38.png]



Задание77. С помощью инструмента окружность нарисуй рисунок
             [image: image39.png]



                          Раскрась на свое усмотрение.
Задание78. С помощью инструмента кривая выполни рисунок.
                   [image: image40.png]



ТЕМА 15: «Работа с фрагментами рисунка»

Фрагменты рисунка в графическом редакторе можно копировать и перемещать. Для этого используется буфер обмена, куда временно помещается фрагмент рисунка.
                       Алгоритм выделения фрагмента рисунка.

1. Выбрать на панели инструментов кнопку выделение- [image: image41.png]



2. Установить курсор в верхний левый угол выделяемого фрагмента
3. Вытянуть прямоугольник по границам фрагмента.

                    [image: image42.png]



               Алгоритм копирования фрагмента рисунка.

1. Выделить фрагмент.

2. Вызвать правой кнопкой мыши дополнительное меню

3. Выбрать команду копировать  левой кнопкой мыши
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4. Правой кнопкой мыши вызвать дополнительное меню

5. Выбрать команду вставить ( на экране появится копия фрагмента)
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                     Алгоритм перемещения фрагмента.

1. Выделить фрагмент.

2. Навести указатель мыши на фрагмент

3. Не отпуская левой кнопки мыши, переметить в нужное место.

Задание 79.  С помощью команды копировать выполни рисунок
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     5. Вставляя кораблики из буфера, расположить их по полю рисунка.
Задание 80. Используя команду копирования, нарисуй геометрический орнамент.
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Задание 81. Используя команду копирования, нарисуй растительный орнамент.
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Задание 82. Используя команду копирования, нарисуй комбинированный орнамент.
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Задание 83. Нарисуй иллюстрации к двум любимым сказкам.

Задание 84. Разгадай кроссворд.
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Задание 85. Разгадай ребус.
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Задание 86. Составь ребус или кроссворд по теме «Графический редактор».

Задание 87. Найди двух одинаковых клоунов.
[image: image55.png]



Ответ:_________________________________

Напиши какие изменения внес художник в исходный рисунок, чтобы получить изображения всех других клоунов.

1. ________________________________________________________

2. ___________________________________________________________

3. ___________________________________________________________

4. ___________________________________________________________

5. ___________________________________________________________

6. ___________________________________________________________

7. ___________________________________________________________

Задание 88. Напиши какими возможностями графического редактора воспользовался художник при создании головоломки с клоунами?

ИНСТРУМЕНТЫ_____________________________________________

МЕНЮ_______________________________________________________

КОМАНДЫ___________________________________________________

Задание 89. Отгадай загадку.

Что за чудо- агрегат
Может делать все подряд-

Петь, играть, читать, считать,

Самым лучшим другом стать?

                      Задание 90. Разгадай чайнворд.
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1. Меню настройки цвета в графическом редакторе.

2. Последовательность действий (план) для решения какой- либо задачи.

3. Устройство вывода информации, без которого пользователь оказывается «слеп».

4. Результат работы в графическом редакторе.

5. Элемент управления мышью, который можно найти и на Рабочем столе компьютера.

6. Термин в графическом редакторе, которым называются изменяемые свойства рисунка- длина, ширина, цветность (смотри меню РИСУНОК)

7. Мельчайший элемент компьютерного рисунка.

8. Что такое компьютер: думающее устройство или автомат, строго выполняющий написанные человеком программы ? (Выбери одно из выделенных слов)
9. Какое свойство рисунка позволяет улучшить в графическом редакторе инструмент МАСШТАБ ?

