Приложение 2.
Тема: «Цикл с условием. Правила использования цикла пока»

Задача_1: посадить цветы во всех грядках-клетках между стенками и вернуться обратно. Толщина стены – 1 клетка, остальные размеры считать неизвестными.
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Алгоритм работы:

1. Построй задачу для Робота, используя Редактор лабиринтов

2. Сохрани лабиринт в своей папке.

3. Используя команды исполнителя Робот, реши поставленную задачу (чтобы увидеть список доступных команд, щелкни правой клавишей на поле с программой – выбери меню Робот). Условие продолжения цикла пока (впереди_свободно).  
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Задача_2: посадить цветы во всех грядках-клетках между стенками и вернуться обратно. Толщина стены – 1 клетка, остальные размеры считать неизвестными.
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Алгоритм работы:

1. Построй задачу для Робота, используя Редактор лабиринтов

2. Сохрани лабиринт в своей папке.

3. Используя команды исполнителя Робот, реши поставленную задачу (чтобы увидеть список доступных команд, щелкни правой клавишей на поле с программой – выбери меню Робот). Условие продолжения цикла пока (впереди_свободно).  
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Задача_3: посадить цветы во всех грядках. Толщина стены – 1 клетка, все размеры считать неизвестными.

Алгоритм работы:

1. Построй задачу для Робота, используя Редактор лабиринтов

2. Сохрани лабиринт в своей папке.

3. Используя команды исполнителя Робот, реши поставленную задачу (чтобы увидеть список доступных команд, щелкни правой клавишей на поле с программой – выбери меню Робот). 


Задача_4: посадить цветы во всех грядках. Толщина стены – 1 клетка, все размеры считать неизвестными.


Алгоритм работы:

1. Построй задачу для Робота, используя Редактор лабиринтов.
2. Сохрани лабиринт в своей папке.

3. Используя команды исполнителя Робот, реши поставленную задачу (чтобы увидеть список доступных команд, щелкни правой клавишей на поле с программой – выбери меню Робот). 
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