Кроссворд. Любителям геометрии (7-й класс )


По горизонтали:
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По вертикали:
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Ответы: 
По горизонтали: 2. Параллелепипед. 5. Призма. 6. Круг. 9. Точка. 10. Луч. 11. Конус. 12. Треугольник. 14. Цилиндр. 15. Куб. 17. Высота. 19. Пирамида. 

По вертикали: 1. Отрезок. 3. Прямая. 4. Прямоугольник. 5. Плоскость. 7. Угол. 8. Шар. 13. Окружность. 16. Биссектриса. 18. Квадрат. 

Кроссворд. Весёлая математика. 
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По горизонтали: 1. Учёный, который обессмертил предмет своей одежды. 4. То, что приходится делать в уме, если нет калькулятора. 7. Любимое действие друзей-товарищей. 9. Учебник, напичканный задачками. 11. Ну, очень трудный вопрос! 13. Учёный, прозревший после удара по голове. 15. Математическое действие, воспетое в песне Шаинского. 16. Близкий родственник квадрата. 17. Школьная крыса. 21. От сих до сих. 24. Богатый родственник квадрата. Богаче квадрата в шесть раз. 25. Барабанные звуки перед началом сражения. 

По вертикали: 1. То, чем богаче родственник из 24. 2. Приведённый в чувства ромб. 3. Путь к ответу. 5. Зловещее место в Бермудах. 6. Что бывает даже у Солнца, а не только у простого ученика. 8. Проблеск света в тёмном царстве. 10. Что бывает даже у простого ученика, если очень постараться. 12. Учёный, который любил купаться в ванной. 13. Подруга ошибки. 14. Дорога, которую мы выбираем. 19. Дырка от бублика. 20. Забор для математических действий. 22. Привычное место непослушного ребёнка. 

Ответы:
По горизонтали: 1. Пифагор. 4. Вычисления. 7. Любимое действие друзей товарищей. 9. Математика. 11. Шарада. 13. Ньютон. 15. Умножение. 16. Прямоугольник. 17. Биссектриса. 21. Отрезок. 24. Куб. 25. Дробь. 

По вертикали: 1. Площадь. 2. Квадрат. 3. Решение. 5. Треугольник. 6. Затмение. 8. Луч. 10. Пять. 12. Архимед. 13. Неточность. 14. Прямая. 19. Круг. 20. Скобки. 22. Угол. Кроссворд 9. 

4 станция «Блиц-вопрос». Используется система электронного голосования. Вопросы составляются так, чтобы можно было выбирать правильный ответ из нескольких вариантов. Команда зарабатывает балл, если больше 50% игроков отвечают верно. (система электронного голосования позволяет сразу показывать на экране столбчатые диаграммы выбора того или иного ответа)

5 станция «Очумелые ручки» . Выбирается любая головоломка, например «ТАНГРАМ» и предлагается за определённое время сложить нужные фигуры. Каждая фигура приносит команде одно очко. Танграм - старинная китайская игра-головоломка. Она возникла 4 тысячи лет назад. Сущность её заключается в складывании из 7 частей, полученных разрезанием квадрата определённым образом, различных фигурок, а также придумывании новых.
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Правила этой игры просты. В состав каждой фигурки должны входить все семь частей; при этом они не должны перекрываться. Ниже представлены некоторые фигурки, которые можно сложить из 7 кусочков танграма. 


Примерный вариант маршрутного листа может быть такой:

Маршрутный лист     __________ класса

Станция
Максимум баллов
Количество полученных баллов
Время

Блиц-вопрос

(акт. зал )
             

13.05-13.10

Теория 

(каб. 36)


13.15-13.20

Вероятность

(спорт.зал)


13.25-13.30

Решай-ка

(каб. 26)


13.35-13.40

Очумелые ручки

(каб. 34)


13.45-13.50

 Итого:

Итоги подводятся сразу, и награждение тоже производится сразу после окончания игры. Следует заметить, что детям очень нравятся игры по станциям, наверное тем, что они проходят быстро, в движении, и включают в себя разнообразные занимательные задания, а также, не требуют большого времени для подготовки учителя.

