Приложение № 13

1 тур 
(Команды становятся в две колонны, на журнальном столике две карты лото для двух школ).

Штабист: Этот тур пройдет в форме лото. Перед каждой командой лежит карта лото с нумерацией от 1 до 16. каждая команда по очереди вытягивает квадрат из коробки и называет цифру, которая изображена на квадрате. Под этим номером зачитывается вопрос. Если ответ верен, команда закрывает фишкой то число, под которым прозвучал вопрос. В случаи неверного ответа ячейка остается открытой и команда соперников не имеет право слова. Один правильный ответ приравнивается к 1 баллу. Вопросы задаются по очереди. Общее время на две команды 4-5 минут.

(Выставление баллов в маршрутных листах)

2 тур

Штабист: На этом туре для вас приготовлены словесные задачки. Каждой команде по очереди будут задаваться вопросы. За правильный ответ 1 очко. Общее время 4 минуты.

(Выставление баллов в маршрутных листах)
3 тур (Команды стоят по обе стороны от ведущего).

Штабист: Ребята, вы прибыли на станцию «Города-герои». Условия этого конкурса: вокруг юлы расположены вопросы, каждая команда вертит по очереди юлу. На каком номере вопроса остановится стрелка, под этим номером зачитывается вопрос, или показывается иллюстрация, по которому нужно определить, какой город-герой изображен. Отвечать противоположной команде не разрешается. Время 4 минуты.

(Выставление баллов в маршрутных листах)

4 тур

Штабист: Этот тур пройдет в форме «Заморочки из бочки». Каждая команда по очереди вытягивает бочонки из мешочка, и называют цифру на нем.  Под этим номером зачитывается вопрос. Общее время 4 минуты. 

(Выставление баллов в маршрутных листах)

5 тур

Штабист: Команды-соперники, перед вами лежат фронтовые письма, в которых находятся вопросы о деятелях культуры и искусства Казахстана. Каждая команда по очереди выбирает письма, разворачивают, дают ответ. За верный ответ – 1 балл, за неполный – о,5 баллов. Время 4 минуты.

(Выставление баллов в маршрутных листах)

6 тур

Штабист: Этот тур пройдет в два этапа.1 этап – «Байга» – в течение 4 минут по очереди каждой команде задается вопрос. 1 ответ – 1 балл. 2 этап – «Личные дела» - вытягивают по 3 личных дела. Должны по описанию угадать о каком полководце идет речь. Ответы записываются на листочках.

(Выставление баллов в маршрутных листах)

сбор маршрутных листов, подведение итогов членами жюри.
