Приложение 1.

 Требования к портфолио проекта, выполненного в растровом графическом редакторе.

1. Графическая работа должна представлять собой законченное графическое изображение, созданное средствами графического редактора. Изображение может представлять композицию нескольких исходных изображений, которые созданы в том же редакторе.

2. В процессе создания изображения учащийся должен показать следующие навыки работы с пакетом:

· свободно пользоваться возможностями интерфейса графического редактора;

· знать особенности создания нового изображения (объем изображения, качество изображения, разрешающая способность на экране и при печати);

· уметь дублировать изображение;

· уметь работать с инструментами пакета;

· знать особенности инструментов выделения фрагментов изображения;

· знать основные форматы графических файлов.

3. Должны быть соблюдены единые требования к оформлению работы. 
· Титульный лист, оформленный по образцу.

· Проблема (задача), над которой работал ученик с краткой аннотацией, содержащей изложение основных позиций проекта.

· Иллюстративный ряд к проекту (3 – 4 экземпляра; макеты, фотографии, рисунки, открытки, ксерокопии бордюров и изгородей).

· Эскиз (карандашом); указать инструменты и виды преобразования (движения), используемые для создания рисунка.

· Технологическая карта, создания исходного (базового) рисунка. Компьютерный дизайн.

· Фрагмент готового продукта. Компьютерный дизайн.
· Материалы по истории ковки.

