                                        Приложение 8.

Музыкально – дидактические  игры

«Солнышко и тучка».

Цель: развивать у детей представление о различном характере музыки (веселая,  жизнерадостная, колыбельная, грустная).   

Описание: Карточка из картона, размером 21 Х 7, разделена на 3 квадрата двумя вертикальными линиями. Отдельно делают такие же по размеру квадраты: 1 – изображено сияющее солнышко, 2 – солнышко, чуть прикрытое тучкой («спящее»), 3 – тучка с дождем. Рисунки условно соответствуют разному характеру музыки: бодрому - жизнерадостному, колыбельному – спокойному и грустному.

Методика проведения: Число участников определяется количеством комплектов пособия. Детям раздают карточки ( по одному комплекту) и предлагают прослушать три музыкальных произведения. Дети поочередно определяют характер каждого из них, закрывая пустые квадраты на прямоугольной карточке. 

           «Узнай, какой инструмент звучит» /различать тембр музыкальных инструментов/

Пособия: Карточки с изображением музыкальных инструментов: треугольник, бубен, металлофон, на каждого играющего. Музыкальные инструменты.

Ход игры:  Дети сидят за столами. Перед каждым  лежит набор карточек. Воспитатель располагается перед ними. Музыкальные инструменты загорожены небольшой ширмой. При звучании треугольника нужно поднять карточку с его изображением и т.д. По желанию детей, ошибавшихся меньшее количество раз звучит произведение для слушания в аудиозаписи.

«Море и ручеек» /различать темп музыки/

Дети делятся на две команды. Одни – «ручеек», другие  - «море». При звучании произведения медленного характера – «море» двигается, выполняя плавные движения руками вперед-назад. При звучании произведения быстрого темпа – «ручеек» передвигается легким бегом. Произведения звучат непоследовательно несколько раз..

2 вариант:  карточки с изображением моря и ручейка. При звучании соответствующего произведения  - поднимать нужную карточку.

                                                 Прогулка /развитие чувства ритма/

Игровой материал: Музыкальные молоточки по числу  играющих./молоточки можно заменить другими музыкальными инструментами или «звучащими» жестами – хлопками, шлепками, постукиваниями по столу/.

Ход игры:  Дети рассаживаются полукругом. «Сейчас, дети, пойдем с вами на прогулку, но она необычная, мы будем гулять в группе, а помогать нам будут музыкальные молоточки. Вот мы с вами спускаемся по лестнице /педагог медленно ударяет молоточком по ладони. Дети повторяют такой же ритм/. А теперь мы вышли на улицу, светит солнышко, все обрадовались и побежали. Вот так! /частыми ударами передает бег. Дети повторяют/. Таня взяла мяч и стала медленно ударять им о землю. /воспитатель вновь ударяет медленно молоточком, дети повторяют/.  Остальные дети стали быстро скакать – прыг, скок!/быстро ударяет молоточком, а дети повторяют/. Но вдруг на небе появилась туча и пошел дождь, сначала он был медленный
, а потом пошел все быстрее и быстрее, /исполняет ритмический рисунок с ускорением, а дети повторяют/. После дождя все дети возвратились пешком в детский сад. /медленные удары/
Приложение № 9
Правила музыкально-дидактических игр, изготовленных из рисунков детей.

[image: image1.emf]Игра «Найди свой звук»   1 вариант       2 вариант         3 вариант     4 вариант           «Собери картинку»   1 вариант   2 вариант     3 вариант       4 вариант                     Играющие сидят вокруг стола, на котором вперемешку  разложены карточки, картинками вниз. По установленной  оче5редн ости игроки берут одну карточку, рассматривают ее и  объясняют, к какой категории можно ее отнести (звуки улицы,  дома, природы)   В игре участвуют 3 человека, перед каждым лежит основная  карточка (обозначающая, какие звуки будет собирать игрок  –   на ней  изобр ажен красный кружок) Дети по очереди берут  одну из карточек, лежащих  на столе картинками вниз. Если  карточка подходит к основной картинке, оставляют ее у себя,  если нет  –   кладут ее на место. Выигрывает тот, кто первым  собрал свои 10 картинок ( без ошибок)   Как и во 2 варианте, но игроки без очередности одновремен  - но,  выбирают свои карточки из разложенных на столе  картинками вверх.   Взрослый  –   ведущий играет поочередно на музыкальных  инструментах. Играющие должны догадаться, к какой из кар -   тинок подходит   воспроизводимый звук и объяснить свой  выбор. Отгадавший первым получает соответствующую  карточку с картинкой. Побеждает тот, у кого к концу игры  скопилось большее количество карточек.     Играющие собирают картинки из частей. Побеждает тот, кто  собрал первым .   Двое играющих собирают картинки из частей. Побеждает тот,  кто за одно и то же время собрал большее количество  картинок.   Играющие собирают картинки из частей. По окончании сборки  выбирает на столе подходящий музыкальный инструмент (для  озвучивания собранн ой картинки).     Части картинок перемешиваются (картинкой вниз) и раздаются  поровну игрокам. Рассмотрев    части картинок ,  каждый   для  себя (не сообщив другим) выбирает, какую картинку будет  собирать, откладывает нужные части картинки около себя  картинкой вниз . Остальные части берет веером в руку  изображением к себе. Играющие по очереди вытягивают по 1  карточке у соседа справа. Вытянув «свою»  часть, откладывают  в сторону. Побеждает тот, кто первым сумел собрать свою  картинку из частей.    











