Приложение № 2

Игры для панно «Дикие и домашние животные»

1. Дидактическая игра «Кто живет в лесу».
ЦЕЛЬ: 

1. Расширять представления детей о диких животных (заяц, волк, лиса, медведь, белка)

2. Развивать умение называть животных в реалистическом изображении на картинке и в игрушке, называть характерные особенности животных.
3. Активизировать речь детей.
МАТЕРИАЛЫ: панно со знаком-схемой домашние и дикие животные, картинки с изображением животных: белка, лиса, волк, медведь, заяц, еж. 

СОДЕРЖАНИЕ ИГРЫ: Дети гуляют по лесу и встречают животных: зайца, волка, медведя (игрушки). Рассматривают, вместе с воспитателем, выясняют характерные особенности животных, дают характеристику внешнего вида. (Заяц - длинные уши, короткий хвост, белый, пушистый, умеет прыгать и т. д.) Затем выбирают животных на картинках. Дети показывают на панно и говорят, где изображен лес, кладут рядом картинка.
2. Дидактическая игра: «У бабушки в деревне».
ЦЕЛЬ:  Расширять представления детей о домашних животных (корова, коза, свинья, лошадь, кошка, собака).

МАТЕРИАЛЫ: панно со знаком-схемой домашние животные, картинки с изображением домашних животных.

СОДЕРЖАНИЕ ИГРЫ:
Дети в гостях у бабушка знакомятся с животными, которые живут у нее во дворе. Дети рассматривают домашних животных (игрушки) вместе с воспитателем, выясняют характерные особенности животных, дают характеристику внешнего вида, выделяют части тела животного. Затем дети выбирают животных на картинках, показывают, где на панно изображен дом и рядом с домом кладут картинку.

Игры для панно «Овощи, фрукты, ягоды»

1. Дидактическая игра: «Что в корзинке лежит?» (овощи) 

ЦЕЛЬ: 

1. Познакомить детей с собирательным значением существительных «овощи» и «овощ»

2.  Формировать умение узнавать овощи на картинках в последовательном и парном направлении: помидор-огурец, свекла-лук и т. д. 
МАТЕРИАЛЫ: Панно 40+30 см на нем изображены знаки-схемы: слева -корзинка, в ней огурец, справа - корзинка, в ней яблоко, внизу посередине -корзинка, в ней малина.. Картинки 5+6 см. с изображением овощей (огурец, помидор, лук, морковка, картофель, репа).
СОДЕРЖАНИЕ ИГРЫ: На столе картинки с изображением овощей. Дети берут картинки, называют, что изображено. Воспитатель обобщает, что все это овощи. Дети на панно в корзинку кладут и называют свой овощ: «Я кладу в корзинку лук!» и т. д. Затем воспитатель дает задание взять из корзинки помидор, лук. морковь и т.д.
2. Дидактическая игра: «Что в корзинке лежит?» (фрукты)

ЦЕЛЬ: 
1. Познакомить с собирательным значением существительных «фрукты», «фрукт».
2. Формировать умение узнавать фрукты на картинке в последовательном и парном направлении: яблоко-груша, апельсин-банан.
МАТЕРИАЛЫ: Панно 40+30 см на нем изображены знаки-схемы: слева —корзинка, в ней огурец, справа - корзинка, в ней яблоко, внизу посередине - корзинка, в ней малина.. Картинки 5+6 см с изображением фруктов (яблоко, апельсин, лимон, груша, слива, банан).
СОДЕРЖАНИЕ ИГРЫ: На столе картинки с изображением фруктов. Дети берут картинки, называют, что изображено. Воспитатель обобщает, что все это фрукты. Дети на панно в корзинку кладут свой фрукт: «Я кладу в корзинку яблоко.» и т. д. Хором и по одному проговаривают, что в корзинке лежат фрукты. Затем воспитатель дает задание взять из корзинки яблоко, грушу, сливу и т. д.
