РАЗДАТОЧНЫЙ   МАТЕРИАЛ

ОБЩИЙ АЛГОРИТМ РАБОТЫ:

1. Начало

2. Создай подкоманду «Квадрат»

3. Запрограммируй Черепашку рисовать квадраты с поворотом и создавать узоры

4. В режиме Рисование раскрась получившийся у тебя узор

5. Сохрани созданный тобой узор как новую форму в поле Форм.

6. Конец

АЛГОРИТМ «СОЗДАНИЕ ПОДКОМАНДЫ «КВАДРАТ»
1. Начало

2. Возьми Ключ и открой пустую команду в поле «Команды»

3. Запиши в строке команды: Опусти перо,  Иди вперед на 100 шагов, Поворот на 90о; повторяй 4 раза
4. Сохрани программу
5. Конец
АЛГОРИТМ «СОЗДАЙ И РАСКРАСЬ УЗОР»
1. Начало
2. Создай новую Черепашку в Рабочем окне и открой ее Ключом

3. Задай для Черепашки команды: Подкоманда «Квадрат», Поворот на 60о, цикл

4. Запусти Черепашку
5. Останови Черепашку и перейди в режим Рисование
6. Раскрась свой узор
7. Конец 
АЛГОРИТМ «СОХРАНЕНИЕ НОВОЙ ФОРМЫ»
1. Начало
2. Войди в режим Рисование
3. Возьми инструмент Выделение и выдели свой узор

4. Возьми Руку, щелкни по выделенному узору, поставь Руку в пустую форму в поле «Формы» и щелкни левой кнопкой мыши
5. Конец
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Дополнительно:

АЛГОРИТМ «СОЗДАНИЕ ПОДКОМАНДЫ «КРУГ»
1. Начало

2. Возьми Ключ и открой пустую команду в поле «Команды»

3. Запиши в строке команды: Опусти перо,  Иди вперед на 1 шаг, Поворот на 1о, Задержка 0,2 сек; повторяй 360 раз; 

4. Сохрани программу

5. Конец
АЛГОРИТМ «СОЗДАНИЕ ПОДКОМАНДЫ «ШЕСТИУГОЛЬНИК»
1. Начало

2. Возьми Ключ и открой пустую команду в поле «Команды»

3. Запиши в строке команды: Опусти перо,  Иди вперед на 100 шагов, Поворот на 60о, Задержка 0,2 сек; повторяй 6 раз; 

4. Сохрани программу

5. Конец
ЗАДАНИЕ 1. Составь блок-схему алгоритма «Разнеси телеграммы» (если нужно исправь ошибки)
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ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ (в рабочей тетради в клетку)
Составь блок-схему и сделай построчную запись алгоритма:   

Для мальчиков: «НАДУЙ ШАРЫ»
Для девочек: «Напеки блинов»







































