Приложение 1

Перспективное планирование с использованием метода схематизации сказочного сюжета.
	Месяцы
	1 половина дня
	2 половина дня

	Сентябрь
	Игра «Свойства наоборот»
Цель: выявление противоположностей в сказке «Красная Шапочка».
Игра «Назови сказку» 

Цель: называть моменты из произведений, где персонажи совершали те или иные действия

	Игра «Чудеса в решете».
Цель: выявить происходящие в сказках чудеса, рассказать, как и с помощью чего осуществляются превращения, волшебство.

Игра «Изменение сказочной развязки».

Цель: изменить финал знакомой сказки с помощью введения в сюжетное повествование волшебного средства.

	Октябрь
	Игра «Ролевые диалоги».

Цель: по выбранной карточке придумать диалог между двумя персонажами (на определённую тему или по предложенной модели).
Игра «Какой? Какая? Какие?»
Цель: упражнять в умении описывать внешний облик  сказочных персонажей

	Игра «Кто на свете злее всех?»

Цель: выявить отрицательных сказочных персонажей; описать их внешний облик.

Игра «Кто на свете добрее всех?»

(аналогично).
Игра « Разговор по телефону»
Цель: развивать диалогическую речь


	Ноябрь
	Игра «Пиктограммы».

Цель: упражнять в записи небольших литературных произведений с помощью графических символов.
Игра «Сравни сказки»
Цель: сравнить сюжеты двух сказок

	Игра «Заветные слова».

Цель: вычленить самые значимые, ключевые слова в сказке.

Игра Событийная цепочка».

Цель: помочь детям понять логику сказки, учить выстраивать пространственную модель литературного произведения.


	Декабрь
	Игра «А что потом».

Цель: упражнять в придумывании концовки сказки «Кот в сапогах» по предложенной временно – пространственной модели.
Игра «Приведи пример из сказки»
Цель: называть моменты из произведений, где персонажи совершали те или иные действия

	Игра «Что в дороге пригодится?»

Цель: на основе анализа волшебных сказочных предметов, помогающих героям одолеть врага, разрешить проблемную ситуацию.

Игра «Волшебные имена».

Цель: на основе анализа сказки выявить смысл и значение различных имён сказочных персонажей, их роль в достижении цели героя.

	Январь
	Игра «Объединение».

Цель: придумать новую сказку за счёт объединения двух знакомых сказок: «Дюймовочка» и «Кот в сапогах» (с опорой на пространственную модель).
Игра «Интервью у сказочного героя» 
Цель: упражнять в умении выстраивать диалог.

	Игра «Что общего».

Цель: на основе сравнительного анализа различных сказочных сюжетов найти сходства и отличия между ними.

Игра «Дорисуй».

Цель: дорисовать рисунок и придумать сказку.

	Февраль
	Игра «Опорные слова».

Цель: на основе 4 опорных слов выбранных из сказки «Золушка» придумать новую сказку по предложенной схеме.
Игра «Сравни сказочных героев»
Цель: упражнять в умении сравнивать характер и внешний облик  сказочных персонажей. 
	Игра «Хороший – плохой».

Цель игры выявить позитивные и негативные черты характера героев, оценить их деятельность.

Игра «Цветные рассказы».

Цель игры: развитие детского литературного творчества.

	Март
	Игра «Добавление».

Цель: учить по ходу повествования изменять сказочный сюжет (в процессе повествования вводятся картинки с различными предметами).
	Игра «Чепуха».

Цель игры: учить детей определять назначение той или иной функции литературного произведения.

Игра «Пиктограммы».

Цель: записывать сказку с помощью графических символов.

	Апрель
	Упражнение «Задом наперёд».

Цель: упражнять в рассказывании сказки с конца (с опорой на пространственную модель).
Игра «Расскажи о любимом сказочном персонаже»
Цель: учить описывать внешний облик и характер сказочных персонажей.
	Игра «Сочини сказку».

Цель: учить сочинять сказки по предложенному набору «Карт Проппа».

Игра «Открытые сюжеты».

Цель: придумать дальнейшее развитие событий по предложенной пространственной модели.


	Май
	Игра «Из собственного опыта».

Цель: придумать рассказ из собственного опыта и записать его с помощью пространственной модели.
	Игра « Я – герой сказки».

Цель: придумывание сказки по готовой пространственной модели.

Упражнения на сочинение сказок по картам Проппа.


