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Приложение 3
Задание для группы №1.
Создать музыкальное произведение в компьютерной музыкальной программе «Sibelius»:

1. Предложенную партитуру произведения (например, «Токката и фуга» И.-С.Баха облегчённого изложения) перенести в данную компьютерную программу с помощью панели инструментов, чётко соблюдая запись исходного материала;

2. Получившееся произведение прослушать и по мере необходимости подкорректировать;

3. Определить по «подсказке» жанр, стиль и направление своего «творения».

4. Подготовиться к защите «творения», соблюдая при этом пункты, указанные в матрице критерии оценки.

Задание для группы №2.

Создать музыкальное произведение в компьютерной музыкальной программе «Хип-Хоп»:

1. С помощью панели инструментов  создать своё музыкальное произведение, чётко соблюдая ход «шагов»;

2. Получившееся произведение прослушать и по мере необходимости подкорректировать;
3. Определить жанр, стиль и направление своего «творения».

4. Подготовиться к защите «творения», соблюдая при этом пункты, указанные в матрице критерии оценки.

Задание для группы №3.

Создать музыкальное произведение в компьютерной музыкальной программе «Sibelius 3»: 

1. Предложенное учителем музыкальное (например, «Форель» Ф.Шуберта облегчённого изложения) произведение разрезать на фрагменты (такты) и перемешать их;

2. Соединить все перемешанные фрагменты в одно целое произведение, наклеив их при помощи клея на чистый лист бумаги, не соблюдая при этом первичной последовательности;
3. Получившееся  произведение перенести в данную компьютерную программу с помощью панели инструментов, чётко соблюдая запись исходного материала;

4. Определить жанр, стиль и направление своего «творения».

5. Подготовиться к защите «творения», соблюдая при этом пункты, указанные в матрице критерии оценки.

Задание для группы №4.

Создать музыкальное произведение в компьютерной музыкальной программе «Sibelius 3»: 

1. Предложенное учителем музыкальное произведение (например, «Симфония № 40 В.А.Моцарта» облегчённого изложения) перевернуть «кверху ногами»;

2. Перевёрнутое  произведение перенести в данную компьютерную программу с помощью панели инструментов, чётко соблюдая запись исходного материала;

3. Определить  жанр, стиль и направление своего «творения».

4. Подготовиться к защите «творения», соблюдая при этом пункты, указанные в матрице критерии оценки.
Приложение 3
Задание для группы №5.
Создать музыкальное произведение в компьютерной музыкальной программе «Sibelius 3»: 

1. На чистый нотный лист рассыпать немного пшена;

2. Отметить ручкой месторасположение каждого зерна  на этом же листе;
3. Получившуюся запись перенести в данную компьютерную программу с помощью панели инструментов, чётко соблюдая запись исходного материала;

4. Определить  жанр, стиль и направление своего «творения».

5. Подготовиться к защите «творения», соблюдая при этом пункты, указанные в матрице критерии оценки.

Задание для группы №6 «Аналитики».

1. На основе общей матрицы критерий оценок дополнить  и разработать развёрнутый план критерий оценок, по которым  каждая творческая группа защитит своё «творение»;

2. При помощи энциклопедии «Музыка наших дней» создать краткий словарь описания современных музыкальных стилей, который поможет научно подкрепить защиту «творений» каждой творческой группы.
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