Приложение
Сказка – это художественный рассказ, в основе которого лежит

               вымысел.  Сказки бывают : волшебные, бытовые и о 


животных.

Сказки о животных – были самыми древними. Люди смотрели
на  животных как на высшие существа и преклонялись перед  ними,

потому что считали, что сами произошли от животных.

НГАНАСАНЫ –от дикого оленя, ЭВЕНКИ от медведя.
Бытовые сказки—в  них рассказывается о реальной жизни.

                             Они высмеивают жадность ,коварство ,зазнайство. 
Волшебные сказки--- близки по содержанию к русским. Они рассказывают об обычной жизни людей Но отдельные предметы 
или герои наделены необыкновенной волшебной силой. В этих

сказках присутствуют добрые и злые духи—хозяева подземного,небесных миров,великаны.
-- Для чего придумывали сказки?
(в них придумывали  и описывали то что им было непонятно людям.
--Кто являлся главными героями этих сказок? ( животные)

--Послушаем сказку,чтение которой нам приготовили ребята.

    (чтение учащимися текста)

Беседа:

 - Кто является героем сказки?

-О чем она? (о взаимоотношении человека с миром животных)
-Чему учит сказка?

- Почему героями сказок часто выбирают животных,а не людей?
( хар-ры людей совпадают с хар-рами животных)
-Что вам больше всего запомнилось?-
-Какие сказки о зайцах вызнаете?

-Что придает ей волшебные черты?
Игра « Угадай-ка»
Предлагаю составить словесный  портрет сказочного героя и создать его характерный образ.Это должно быть животное.

По желанию можно изобразить своего животного в рисунках.

(уч-ся делятся на 2 группы. Первая придумывает героя и мимически показывает этого животного,а вторая группа по описанию пытается угадать и составить словесный портрет этого
животного).
