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Урок 1
1. Правила техники безопасности (инструкции по противопожарной безопасности; правила поведения в кабинете) (презентация «Правила ТБ»
2. Введение.  (презентация «Введение в информатику», «История создания вычислительной техники»)
Что же такое информатика? Информатика – это наука, изучающая все аспекты получения, хранения, преобразования, передачи и использования информации. Подобно тому, как математика состоит из множества дисциплин, информатика – это множество различных дисциплин, объединенных общим предметом изучения – информацией. К ним относятся:

· Теория информации;

· Кибернетика;

· Программирование;

· Математическая лингвистика;

· Теория алгоритмов и другие.

ЭВМ – это универсальное техническое средство для работы с информацией. Чаще называют компьютером от английского слова «вычислять». Современную информатику можно назвать компьютерной информатикой. 

Первые ЭВм были доступны лишь специалистам, применялись для решения научных и производственных задач. С появлением персональных компьютеров эта техника стала общедоступной. Возникла необходимость в массовом распространении компьютерной грамотности.

Первоначально под компьютерной грамотностью понималось умение программировать на ЭВМ. Сегодня большинство людей, работающих на ЭВМ не программируют. Их называют пользователи. Они работают с готовыми программами. В отличие от старых методов работы с информацией, использующих ручку, бумагу, справочники, словари, компьютерные методы работы с информацией называют новыми информационными технологиями.

Главным героем информатики является информация. На уроках мы узнаем:

· Что такое информация, как ее можно измерить, в какой форме можно представить для хранения, передачи и обработки;

· Что представляет собой компьютер, как он работает с информацией;

· Что такое программное обеспечение, из чего оно состоит, для решения каких задач его можно использовать.

Практическая работа на ЭВМ: клавиатурный тренажер

Тема: Информация. 
Презентации: «Информация»

Знать, уметь: «3» - иметь представление о том, что информация – это основное, неопределяемое понятие информатики, перечислять свойства информации, виды информации; единицы измерения информации.

«4» - понимать, что информация – это основное, неопределяемое понятие информатики, знать свойства информации4 виды информации; единицы измерения, переводить из одних единиц в другие; информационные носители, их объем; определять сколько информации содержится в том или ином тексте.

«5» - активно оперировать понятиями «информация» и всеми понятиями, связанными с понятием «информация»

1. Информация.

К слову информация мы привыкли давно. Если спросить что такое информация, то, наверное вы прежде всего вспомните телевидение, газеты, т.е. то, что мы называем средствами информации. Именно здесь чаще всего употребляется такие выражения, как «информационное сообщение», «оперативная информация». Какова цель таких сообщений?

  Все, что мы знаем, что узнаем от родителей, в школе, от друзей, из книг – все это информация.

Информация для человека – это знания, которые он получает из разных источников.

Что представляют наши знания? Как можно подразделить информацию?

- Я знаю, что Земля вращается вокруг Солнца.

- Я знаю, что Байкал – самое глубокое озеро в мире.

- Я знаю как решить квадратное уравнение.

- Я знаю, что Пушкин родился в 1799 году.

- Я знаю как перемножить простые дроби.

Всю эту кучу знаний можно разделить на две группы. Знания первой группы начинаются со слов «Я знаю, что …», а второй – «Я знаю, как…». Первую группу называем декларативными, а вторую – процедурными. 

Как человек получает информацию?
У человека пять основных органов чувств – зрение, слух, вкус, обоняние, осязание. Этими органами мы и получаем информацию

	чувство
	орган
	Информация

	зрение
	глаза
	Зрительная

	Слух
	Уши
	Звуковая

	Вкус
	Язык
	Вкусовая

	Обоняние
	Нос
	Запахи

	осязание
	кожа
	Ощущения


1) зрение – глазами люди различают цвета, воспринимают зрительную информацию – картинки, рисунки - графическая, числовую, текстовую.

2) Ушами воспринимается звуковая информация – шум, музыка, речь

3) Обоняние – носом люди получают информацию о запахах

4) С помощью языка можно получить информацию о том, ккаов предмет на вкус – кислый, сладкий, соленый, горячий, холодный.

5) Осязание – кончиками пальцев можно получить информацию горячий предмет или холодный, гладкий или шершавый.

Информация для компьютера – текстовая, графическая, звуковая.

Определите вид информации: примеры по математике; письмо; картина; радиопередача; телепередача; учебник по математике.

Приведите примеры различных видов информации
3. Информационные процессы. Что можно делать с информацией? 

1) хранение информации. Хранить можно в собственной памяти, на бумаге, в справочниках, дневнике, тетради, учебнике и т.п. в настоящее время на магнитофонной ленте, дисках и т.д. все, на чем хранится информация называется информационный носитель.

2) Передача информации. Пишете письмо, рассказываете о чем то – все это передача информации.

3) Обработка информации. Решаете примеры, задачи, упорядочиваете информацию, изменяете форму представления информации – все это обработка информации

Действия, выполняемые с информацией, называются информационными процессами. Есть три типа информационных процессов: хранение, передача, обработка информации.

Информация, воспринимаемая человеком в речевой или письменной форме, называется символьной или знаковой. 

Человеческая речь тесно связана с понятием языка. Языки бывают естественные (английский, русский, бурятский) и формальными (язык математики, музыки, программирования)

Язык – это знаковая система представления информации. 

Практическая работа на ЭВМ: клавиатурный тренажер
Тесты по теме: 
Тест 1. Информация: восприятие, представление. 

	Выберите один правильный ответ. 


1. Информация в теории управления – это: 

[image: image1.wmf]все, фиксируемое в виде документов; 

[image: image2.wmf]сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах; 

[image: image3.wmf]сообщения в форме знаков или сигналов; 

[image: image4.wmf]сведения, полностью снимающие или уменьшающие существующую до их получения неопределенность; 

[image: image5.wmf]та часть знаний, которая используется для ориентирования, активного действия, управления, то есть в целях сохранения, совершенствования, развития системы. 

2. Информацию, достаточную для решения тех или иных задач, называют: 

[image: image6.wmf]понятной; 

[image: image7.wmf]полезной; 

[image: image8.wmf]актуальной; 

[image: image9.wmf]полной; 

[image: image10.wmf]достоверной. 

3. Информация в теории информации – это: 

[image: image11.wmf]сведения, полностью снимающие или уменьшающие существующую до их получения неопределенность; 

[image: image12.wmf]сведения, обладающие новизной; 

[image: image13.wmf]отраженное разнообразие; 

[image: image14.wmf]то, что поступает в наш мозг из многих источников и во многих формах и, взаимодействуя там, образует нашу структуру знания; 

[image: image15.wmf]неотъемлемый атрибут материи. 

4. Информацию, не зависящую от чьего-либо мнения или суждения, называют: 

[image: image16.wmf]достоверной; 

[image: image17.wmf]актуальной; 

[image: image18.wmf]объективной; 

[image: image19.wmf]понятной; 

[image: image20.wmf]полезной. 

5. Наибольший объем информации человек получает при помощи: 

[image: image21.wmf]зрения; 

[image: image22.wmf]слуха; 

[image: image23.wmf]осязания; 

[image: image24.wmf]обоняния; 

[image: image25.wmf]вкусовых рецепторов. 

6. Информацию, с помощью которой можно решить те или иные задачи, называют: 

[image: image26.wmf]актуальной; 

[image: image27.wmf]объективной; 

[image: image28.wmf]полезной; 

[image: image29.wmf]понятной; 

[image: image30.wmf]достоверной. 

7. Примером текстовой информации может служить: 

[image: image31.wmf]таблица умножения; 

[image: image32.wmf]реплика актера в спектакле; 

[image: image33.wmf]фотография; 

[image: image34.wmf]иллюстрация в книге; 

[image: image35.wmf]музыкальная заставка. 

8. Укажите «лишний» объект: 

[image: image36.wmf]телеграмма; 

[image: image37.wmf]фотография; 

[image: image38.wmf]чертеж; 

[image: image39.wmf]картина; 

[image: image40.wmf]учебник по биологии. 

9. Информация в обыденном (житейском) смысле - это: 

[image: image41.wmf]сообщения, передаваемые в форме знаков, сигналов; 

[image: image42.wmf]сведения, обладающие новизной; 

[image: image43.wmf]сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые человеком или специальными устройствами; 

[image: image44.wmf]сведения, полностью снимающие или уменьшающие существующую до их получения неопределенность; 

[image: image45.wmf]набор знаков. 

10. Информацию, отражающую истинное положение дел, называют: 

[image: image46.wmf]полезной; 

[image: image47.wmf]достоверной; 

[image: image48.wmf]понятной; 

[image: image49.wmf]полной; 

[image: image50.wmf]объективной. 

Тест 1. Информация: восприятие, представление. 

	Выберите один правильный ответ. 


1. Физический носитель аудиальных сообщений - это: 

[image: image51.wmf]электромагнитные волны; 

[image: image52.wmf]атмосферное давление; 

[image: image53.wmf]звуковые волны (от 16 до 16000 Гц); 

[image: image54.wmf]гравитационное поле; 

[image: image55.wmf]концентрация в воздухе молекул газа. 

2. Информация по способу ее восприятия человеком подразделяется на: 

[image: image56.wmf]социальную, техническую, биологическую, генетическую; 

[image: image57.wmf]текстовую, числовую, графическую, музыкальную, комбинированную; 

[image: image58.wmf]визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую; 

[image: image59.wmf]научную, производственную, техническую, управленческую; 

[image: image60.wmf]обыденную, общественно-политическую, эстетическую. 

3. Учебник по математике содержит информацию следующих видов: 

[image: image61.wmf]графическую, текстовую и звуковую; 

[image: image62.wmf]графическую, звуковую и числовую; 

[image: image63.wmf]исключительно числовую информацию; 

[image: image64.wmf]только текстовую информацию; 

[image: image65.wmf]графическую, текстовую и числовую. 

4. В технике под информацией понимают: 

[image: image66.wmf]сообщения, передающиеся в форме знаков или сигналов; 

[image: image67.wmf]все то, что фиксируется в виде документов; 

[image: image68.wmf]сведения, обладающие новизной; 

[image: image69.wmf]часть знаний, использующихся для ориентирования, активного действия, управления; 

[image: image70.wmf]воспринимаемые человеком или специальными устройствами сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах. 

5. Фраза «Кукаляка - эрит бисяка, гдюеде хрюрит мукука» представляет собой информацию: 

[image: image71.wmf]в житейском смысле слова; 

[image: image72.wmf]в аспекте семантической теории информации; 

[image: image73.wmf]в техническом плане; 

[image: image74.wmf]в теории управления; 

[image: image75.wmf]с точки зрения теории информации. 

6. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке, называют 

[image: image76.wmf]полезной; 

[image: image77.wmf]объективной; 

[image: image78.wmf]достоверной; 

[image: image79.wmf]актуальной; 

[image: image80.wmf]понятной. 

7. Визуальную информацию несет: 

[image: image81.wmf]картина; 

[image: image82.wmf]звук грома; 

[image: image83.wmf]вкус яблока; 

[image: image84.wmf]комариный укус; 

[image: image85.wmf]запах духов. 

8. Какое сообщение может рассматриваться как информация (с точки зрения семантической теории информации) для пассажира, следующего по маршруту «Москва-Санкт-Петербург», с билетом, в котором указаны номер поезда, вагон, дата и время отправления, начальный и конечный пункты маршрута: 

[image: image86.wmf]поезд № 2 отправляется из Москвы в 20 часов 30 мин ; 

[image: image87.wmf]поезд № 2 следует по маршруту «Москва-Санкт-Петербург»; 

[image: image88.wmf]поезд № 2 отправляется в 20 часов 30 мин.; 

[image: image89.wmf]поезд № 2 отправляется по маршруту «Москва-Санкт-Петербург» в 20 часов 30 мин.; 

[image: image90.wmf]поезд «Москва-Санкт-Петербург» № 2 отправляется с третьего пути? 

9. Информация по общественному значению подразделяется на: 

[image: image91.wmf]визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую; 

[image: image92.wmf]социальную, техническую, биологическую, генетическую; 

[image: image93.wmf]обыденную, общественно-политическую, эстетическую, научную, техническую, производственную, управленческую; 

[image: image94.wmf]текстовую, числовую, графическую, музыкальную, комбинированную; 

[image: image95.wmf]научную, производственную, техническую, управленческую. 

10. Информация по форме представления подразделяется на: 

[image: image96.wmf]научную, производственную, техническую, управленческую; 

[image: image97.wmf]текстовую, числовую, графическую, музыкальную, комбинированную; 

[image: image98.wmf]социальную, техническую, биологическую, генетическую; 

[image: image99.wmf]визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую; 

[image: image100.wmf]обыденную, эстетическую, общественно-политическую. 

Тест 1. Информация: восприятие, представление. 

	Выберите один правильный ответ. 


1. В соответствии с федеральным законом РФ «Об информации, информатизации и защите информации» (1995) информация - это: 

[image: image101.wmf]та часть знаний, которая используется для ориентирования, активного действия, управления, то есть в целях сохранения, совершенствования, развития системы; 

[image: image102.wmf]сведения, фиксируемые в виде документов; 

[image: image103.wmf]сведения, обладающие новизной для их получателя; 

[image: image104.wmf]все то, что так или иначе может быть представлено в знаковой форме; 

[image: image105.wmf]сведения о лицах, предметах, фактах, событиях, явлениях и процессах независимо от формы их представления. 

2. Примером числовой информации может служить: 

[image: image106.wmf]таблица значений тригонометрических функций; 

[image: image107.wmf]симфония; 

[image: image108.wmf]иллюстрация в книге; 

[image: image109.wmf]поздравительная открытка; 

[image: image110.wmf]разговор по телефону. 

3. Информация в семантической теории - это: 

[image: image111.wmf]сведения, обладающие новизной; 

[image: image112.wmf]неотъемлемое свойство материи; 

[image: image113.wmf]сведения, полностью снимающие или уменьшающие существующую до их получения неопределенность; 

[image: image114.wmf]сигналы, импульсы, коды, наблюдающиеся в технических и биологических системах; 

[image: image115.wmf]всякие сведения, сообщения, знания. 

4. Укажите «лишний» объект 

[image: image116.wmf]телевизор; 

[image: image117.wmf]персональный компьютер; 

[image: image118.wmf]видеомагнитофон; 

[image: image119.wmf]магнитофон; 

[image: image120.wmf]видеокамера. 

5. Какое из высказываний ложно: 

[image: image121.wmf]для обмена информацией между людьми служат языки; 

[image: image122.wmf]с точки зрения технического подхода обрабатываемая компьютерами информация должна носить осмысленный характер; 

[image: image123.wmf]в основе любого процесса управления лежат информационные процессы; 

[image: image124.wmf]получение и обработка информации является необходимым условием жизнедеятельности любого организма; 

[image: image125.wmf]всякое представление информации о внешнем мире связано с построением некоторой модели? 

6. Информация в документалистике - это: 

[image: image126.wmf]сигналы, импульсы в технических системах; 

[image: image127.wmf]неотъемлемое свойство материи; 

[image: image128.wmf]все то, что так или иначе фиксируется в знаковой форме в виде документов; 

[image: image129.wmf]сведения, обладающие новизной; 

[image: image130.wmf]обозначение содержания, полученного из внешнего мира в процессе приспособления к нему наших чувств. 

7. Информацию, существенную и важную в настоящий момент времени, называют: 

[image: image131.wmf]полезной; 

[image: image132.wmf]актуальной; 

[image: image133.wmf]понятной; 

[image: image134.wmf]полной; 

[image: image135.wmf]достоверной. 

8. Врач, пальпируя брюшную полость больного, получает информацию следующего вида: 

[image: image136.wmf]визуальную; 

[image: image137.wmf]аудиальную; 

[image: image138.wmf]тактильную; 

[image: image139.wmf]вкусовую; 

[image: image140.wmf]обонятельную. 

9. Какой предмет не может рассматриваться как носитель текстовой информации: 

[image: image141.wmf]учебник по истории; 

[image: image142.wmf]вывеска с названием магазина; 

[image: image143.wmf]журнал; 

[image: image144.wmf]газета; 

[image: image145.wmf]кассета с классической музыкой? 

10. Для хранения графической информации, как правило, не используют: 

[image: image146.wmf]грампластинку; 

[image: image147.wmf]видеопленку; 

[image: image148.wmf]дискету; 

[image: image149.wmf]бумагу; 

[image: image150.wmf]холст. 

№1. Информация. 

	Выберите один правильный ответ. 


1. Информация измеряется: 

[image: image151.wmf]в КилоБутах 

[image: image152.wmf]в Байтах 

[image: image153.wmf]в километрах 

[image: image154.wmf]в МегаДрайвах 

2. Персональный компьютер включается кнопкой: 

[image: image155.wmf]110 v 

[image: image156.wmf]Power 

[image: image157.wmf]Reset 

[image: image158.wmf]Turbo 

3. Для выделения объекта используется: 

[image: image159.wmf]F8 

[image: image160.wmf]NumLock 

[image: image161.wmf]Двойной щелчок мышью 

[image: image162.wmf]Щелчок мышью 

4. Правая кнопка мыши: 

[image: image163.wmf]Запускает программу 

[image: image164.wmf]Открывает контекстное меню 

[image: image165.wmf]Выбирает пункт меню 

[image: image166.wmf]Заменяет клавишу Enter 

5. Перед выключением компьютера необходимо: 

[image: image167.wmf]Выдернуть шнур из розетки 

[image: image168.wmf]Нажать Sleep 

[image: image169.wmf]Удалить ненужные файлы 

[image: image170.wmf]Закрыть все программы 

6. Питание компьютера отключают когда: 

[image: image171.wmf]На экране движущаяся заставка 

[image: image172.wmf]На экране черный фон 

[image: image173.wmf]На экране нет мыши 

[image: image174.wmf]На экране надпись «Теперь питание компьютера можно отключить» 

7. Компьютер «думает»: 

[image: image175.wmf]Головой 

[image: image176.wmf]Монитором 

[image: image177.wmf]Системным блоком 

[image: image178.wmf]Клавиатурой 

8. Компьютер обрабатывает: 

[image: image179.wmf]Абстракцию 

[image: image180.wmf]Информацию 

[image: image181.wmf]Мотивацию 

[image: image182.wmf]Цифры, знаки, иероглифы 

9. Устройствами ввода информации в компьютер являются: 

[image: image183.wmf]Сканер и мышь 

[image: image184.wmf]Принтер и трекбол 

[image: image185.wmf]Мышь, клавиатура и коврик 

[image: image186.wmf]Шина и клавиатура 

10. Сколько информации можно передать с помощью 1 байта: 

[image: image187.wmf]1 или 0 

[image: image188.wmf]1 символ 

[image: image189.wmf]1 слово 

[image: image190.wmf]265 

Тест №6. Информация. 

	Выберите один правильный ответ. 


1. Аналоговый сигнал - это? 

[image: image191.wmf]сигнал, непрерывно меняющийся по амплитуде и во времени; 

[image: image192.wmf]сигнал, который может принимать лишь конечное число значений в конечном числе моментов времени; 

[image: image193.wmf]сигнал, который не изменяется никак с течением времени; 

[image: image194.wmf]нет правильного ответа. 

2. Дискретный сигнал - это? 

[image: image195.wmf]сигнал, непрерывно меняющийся по амплитуде и во времени; 

[image: image196.wmf]сигнал, который не изменяется никак с течением времени; 

[image: image197.wmf]сигнал, который может принимать лишь конечное число значений в конечном числе моментов времени; 

[image: image198.wmf]нет правильного ответа. 

3. Бит - это? 

[image: image199.wmf]количество информации, необходимое для записи одного символа; 

[image: image200.wmf]количество информации, необходимое для различения двух равновероятных сообщений; 

[image: image201.wmf]количество информации, для запоминания чисел от 0 до 256; 

[image: image202.wmf]нет правильного ответа. 

4. 1 Килобайт = ? 

[image: image203.wmf]1024 байт 

[image: image204.wmf]1000 байт 

[image: image205.wmf]256 байт 

[image: image206.wmf]1000000 байт 

5. Информатика - наука о... 

[image: image207.wmf]компьютерах; 

[image: image208.wmf]вычислительной технике; 

[image: image209.wmf]информации; 

[image: image210.wmf]поиске, сборе, хранении и обработке информации в разных сферах человеческой деятельности. 

6. Обнуление содержимого при отключении питания - это свойство... 

[image: image211.wmf]оперативной памяти; 

[image: image212.wmf]жесткого диска; 

[image: image213.wmf]СD-ROM; 

[image: image214.wmf]постоянной памяти. 

7. Чему равно число, которое в двоичной форме представляется: 1000 0000 

[image: image215.wmf]256 

[image: image216.wmf]128 

[image: image217.wmf]64 

[image: image218.wmf]512 

8. Отличительными чертами операционной системы Windows являются: 

[image: image219.wmf]Графическая оболочка и многозадачность; 

[image: image220.wmf]Графическая оболочка; 

[image: image221.wmf]Многозадачность; 

[image: image222.wmf]Быстродействие. 

9. Информация для компьютера - это? 

[image: image223.wmf]отражение внешнего мира с помощью нулей и единиц; 

[image: image224.wmf]знаки и сигналы; 

[image: image225.wmf]отражение внешнего мира; 

[image: image226.wmf]данные. 

10. Информация, воспринимаемая в или письменной форме, называется: 

[image: image227.wmf]цифровой; 

[image: image228.wmf]символьной; 

[image: image229.wmf]аналоговой; 

[image: image230.wmf]числовой. 

· Какие формы представления информации вы знаете?

· Какие свойства информации вы знаете?

· Представьте информацию о погоде в различной форме.

· Какое различие между естественными и формальными языками?

· Что такое код?

· Приведите примеры кодирования информации, используемой в физике, биологии, географии, математике? 

· Придумайте свои способы кодирования русских букв.

· Что больше 1 Кбайт или 1000 байт?

· Какие единицы измерения информации вы знаете?

· Расположите единицы измерения информации в порядке возрастания:

· Гигабайт; Байт; Мегабайт; Килобайт.

· Сколько информации содержится в сообщении, если для кодирования одного символа использовать 1 байт:

· «Компьютер – универсальный прибор.»

· Подсчитайте примерный информационный объем одной страницы какого-либо учебника.

· Что означает «персональный компьютер»?

· Что такое «базовая конфигурация ПК»?

· Какие виды мониторов вы знаете?

· Что такое разрешающая способность мыши?

· Чем отличаются оптико-механические и оптические мыши?

· Какие еще устройства ввода информации в компьютер вы знаете?

Тема: Архитектура компьютера.

Презентации «Устройство компьютера»

Знать, уметь: «3» - иметь представление, что такое архитектура, основные устройства компьютера, их предназначение

«4» - понимать, что такое архитектура компьютера, устройство компьютера, назначение узлов компьютера.

«5» - активно оперировать понятиями «архитектура компьютера», «устройство компьютера»

1. С кого списали компьютер. Итак, каковы же основные информационные процессы? Хранение информации. В компьютере – память, которая бывает внутренней и внешней. Внутренняя память – оперативная память. О внутренней памяти поговорим попозже, а что такое внешняя память компьютера? Внешняя память – это различные магнитные носители (ленты, диски), оптические диски. 

2. Обработка информации – процессор.

3. Передача информации

Под АРХИТЕКТУРОЙ ЭВМ понимают описание устройства и принципов работы компьютера, достаточное для пользователя и программиста.

По своему назначению компьютер - это универсальное средство для работы с информацией.

По принципам устройства компьютер - это модель человека, работающего с информацией.

Основные компоненты информационной функции человека:

· прием (ввод информации);

· запоминание информации (память);

· процесс мышления (обработка информации);

· передача (вывод информации).

Компьютер включает в себя устройства, выполняющие эти функции мыслящего человека:

· устройства ввода;

· устройства запоминания - память;

· устройство обработки - процессор;

· устройства вывода.

Алгоритм работы компьютера.

· В ходе работы компьютера информация через устройства ввода попадает в память; 

· процессор извлекает из памяти обрабатываемую информацию;

·  работает с информацией и помещает в память результаты обработки;

· полученные результаты через устройства вывода сообщаются человеку.

Схема устройства компьютера.

	
Устройства ввода
	
	Внутренняя память


	
	Внешняя память

	
	
	
	
	

	Устройства вывода
	
	Процессор
	
	Средства долговременного хранения информации

	Средства связи
	
	Средства хранения оперативной информации и ее обработки
	
	

	Компьютера с внешним миром
	
	
	
	


Информация, обрабатываемая в компьютере программным путем, называется ДАННЫМИ.

Программа, управляющая работой компьютера, находится во внутренней памяти.

Структура персонального компьютера.

	Микропроцессор
	
	Внутренняя память


	Информационная магистраль (шина)





	Монитор
	Клавиатура
	
	Клавиатура
	
	Принтер


Треугольниками обозначены контроллеры.

Персональный компьютер представляет собой комплект устройств:

· Системный блок: микропроцессор, внутренняя память, блок электропитания, дисководы, контроллеры внешних устройств. Системный блок помещен в металлический корпус, на поверхности которого имеются: клавиша включения электропитания, щели для установки дискет в дисковые устройства, разъемы для подключения внешних устройств.

· Клавишное устройство (клавиатура) – устройство ввода.

· Монитор (дисплей) – устройство вывода.

· Принтер – устройство печати.

· Манипуляторы типа мышь, джойстик, модем (для выхода на телефонную линию связи).

Внешние устройства взаимодействуют с процессором через специальный блок, который называется КОНТРОЛЛЕРОМ. Существует контроллер дисковода, контроллер монитора, контроллер принтера и так далее. Задача контроллера – преобразование информации, поступающей от процессора, в соответствующие сигналы, управляющие работой устройства.

МИКРОПРОЦЕССОР – основное устройство компьютера, это мозг машины. Он поддерживает связь между всеми устройствами компьютера.

ИНФОРМАЦИОННАЯ МАГИСТРАЛЬ  или ШИНА – это кабель, состоящий из множества проводов. Она по принципу телефонной связи связывает процессор с остальными устройствами. Состоит из трех частей:

· Шина данных; по этой группе проводов передается обрабатываемая информация.

· Шина адреса – адреса памяти или внешних устройств, к которым обращается процессор.

· Шина управления. По ней передаются управляющие сигналы (например, проверка готовности устройства к работе, сигнал к началу устройства работы устройства).

Компьютерная память.


                      Внутренняя                                              Внешняя

Внутренняя  память.

Память можно представить в виде листа в клеточку. В каждой клетке может храниться в данный момент только одно из двух значений: нуль или единица. Использование всего двух знаков для представления информации называется ДВОИЧНОЙ КОДИРОВКОЙ.

Данные программы в памяти компьютера имеют вид двоичного кода. Один символ несет один бит информации.

Ячейка памяти, хранящая один двоичный знак, называется БИТ.

В одном бите хранится один бит информации.

Номера 

байтов                                           БИТЫ

	0
	0
	1
	0
	1
	1
	0
	0
	0

	1
	1
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	1

	2
	1
	0
	1
	1
	0
	1
	1
	0

	3
	0
	0
	1
	0
	1
	1
	0
	0


…

Свойства внутренней памяти.

· Дискретность. Дискретные объекты составлены из частиц. Например, песок дискретен, так как составлен из песчинок. «Песчинками» компьютерной памяти являются биты;

· Адресуемость. Восемь расположенных подряд битов памяти образуют байт.  Один байт  равен восьми битам. Следовательно, в одном байте памяти хранится один бит информации. Во внутренней памяти все байты пронумерованы. Нумерация начинается с нуля. ПОРЯДКОВЫЙ НОМЕР БАЙТА НАЗЫВАЕТСЯ ЕГО АДРЕСОМ. Принцип адресуемости означает, что занесение информации в память, а также извлечение ее из памяти, производится по адресам.
Память можно представить как многоквартирный дом, в котором каждая квартира – это байт, а номер квартиры – это адрес. Для того, чтобы почта дошла по назначению, необходимо указать правильный адрес. Именно так, по адресам, обращается к внутренней памяти процессор компьютера.

Внешняя память.

  Устройства внешней памяти – это, прежде всего, магнитные устройства для хранения информации. Кто не знает, что такое магнитофон? На магнитофон мы записываем речь, музыку, а затем прослушивать записи. Звук записывается на дорожках магнитной ленты с помощью магнитной головки. С помощью этого же устройства магнитная запись превращается в звук.

  Аналогично действует устройство внешней памяти – накопитель на магнитной ленте (НМЛ). На дорожки ленты записывается все тот же двоичный код: намагниченный – единица, не намагниченный – нуль. При чтении с ленты эта запись превращается в нули и единицы в битах внутренней памяти.

  Самым распространенным устройством внешней памяти на современных компьютерах стали НАКОПИТЕЛИ НА МАГНИТНЫХ ДИСКАХ (НМД), или ДИСКОВОДЫ

  В дисководы вставляются дискеты. Существует два вида:

· 5,25 дюйма (большие дискеты), может содержать до 36 тыс. символов;

· 3,5 дюйма (маленькие), может содержать до 720 тыс. символов.

Принцип работы:
К магнитной головке диска подводится записывающая головка, которая может перемещаться по радиусу. Во время работы НМД диск вращается. В каждом фиксированном положении головка взаимодействует с круговой дорожкой. На эти концентрические дорожки и производится запись двоичной информации.

Еще одним  видом внешних устройств являются ОПТИЧЕСКИЕ , или ЛАЗЕРНЫЕ ДИСКИ. На них используется не магнитный, а оптико-механический способ записи и чтения. На таких дисках достигается очень высокая плотность размещения информации. Однако с лазерного диска нельзя стереть старую информацию и записать новую. Однажды записанную информацию можно только читать. Называется CD – ROM, что в переводе означает «компактный диск – только для чтения»

  Существуют диски, совмещающие оптический и магнитный механизмы записи информации МАГНИТООПТИЧЕСКИЕ ДИСКИ. На них достигается высокая плотность записи информации, также их можно использовать как для чтения, так и для записи.

  Информационная емкость внешних носителей измеряется в байтах, килобайтах и так далее.

Информация на внешних носителях имеет ФАЙЛОВУЮ ОРГАНИЗАЦИЮ. В переводе ФАЙЛ – папка.

ФАЙЛ _ ЭТО ИНФОРМАЦИЯ, ХРАНЯЩЯЯСЯ НА ВНЕШНЕМ НОСИТЕЛЕ И ОБЪЕДИНЕННАЯ ОБЩИМ ИМЕНЕМ.

Носитель информации (диск) подобен книге. Книга – это внешняя память человека, а магнитный диск – внешняя память компьютера. Книга состоит из глав, каждый из которых имеет название. Также и файлы имеют названия, их называют ИМЕНАМИ ФАЙЛОВ. в начале книги обычно присутствует содержание – список названий глав. На диске также есть такой список, содержащий имена хранимых файлов. Он называется КОРНЕВЫМ КАТАЛОГОМ ДИСКА. Из корневого каталога можно извлечь сведения о размере файла в байтах, дате и времени создания файла. Каталог можно вывести на экран, откуда легко увидеть есть на диске нужный файл или нет. В каждом файле хранить однотипную информацию, например, числовой массив, документ, текст программы. Эта информация становится активной после того, как нужный файл загружен в оперативную память.

Практическая работа на компьютере:  Total Commander
Что такое Total Commander? 

Это – файловый диспетчер. Что можно делать в ТС?

Копирование, перемещение, переименование, создание  и удаление файлов. F7 – создание каталога, F6 – перенос файлов, F5 - копирование, F8 – удаление, F3 – просмотр фалов, F4 – редактирование. Чтобы работать с файлом, нужно его выделить.
В команде  ВЫДЕЛЕНИЕ предусмотрены выделение отдельных фалов, группы, выделять все, отменять выделение и т.д. 

ТС позволяет изменять вид конфигурации, создавать комментарии и .т.д.
Конфигурация – настройка -  изменяет цвет курсора, выделения, шрифты и т.д

Практическая работа: 

1. Запустить ТС

2. Создать каталог под именем: «Практическая работа по ТС», для это F7
3. Создать подкаталог «Уровень1» в каталоге «Практическая работа по ТC». Для этого перейти в каталог «Практическая работа по ТС», F7 – уровень1
4. Из папки «Мои документы» скопировать файлы, не менее 5. Для этого на второй панели откройте папку «Мои документы», F5 – копия выделенного файла
5. Создать подкаталог «Уровень2»

6. Скопировать из папки «Мои документы» файлы, не менее 5

7. Создать подкаталог «Уровень3» в подкаталоге «Уровень2»

8. Скопировать документы из папки «Мои документы»

9. Переименовать файлы «Практическая работа по ТС1» и т.д. Групповое переименование. Для этого: ВЫДЕЛЕНИЕ – ГРУППА – указать расширение, какие файлы хотите выделить (например, .ppt, .doc)

10. Щелкнуть правой кнопкой мыши по файлам, выйдет контекстное меню, выбрать «переименовать», выйдет табличка, где вы дадите имя файлам

11. Создать комментарии: кто выполнил работу, когда

12. Посмотреть дерево каталогов. Для этого: КОМАНДЫ – ДЕРЕВО

13. УДАЛЯТЬ ФАЙЛЫ ТОЛЬКО ПОД РУКОВОДСТВОМ УЧИТЕЛЯ!!! ОБЯЗАТЕЛЬНО СПРОСИТЬ КАКИЕ МОЖНО!!!!
Кроссворд № 1  «Информатика в стихах»
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1. Словно смелый капитан,

А на нем горит экран.

Яркой радугой он дышит,

И на нем компьютер пишет.

И рисует без запинки 

Всевозможные картинки.

На верху картинки всей

Размещается …
2. Для чего же этот ящик?

Он в себя бумагу тащит,

И сейчас же буквы, точки,

Запятые – строчка к строчке –

Напечатает картинки

Ловкий мастер – 

Струйный …
3. Этот урок все обожают,

На этом уроке часто играют,

Не может уже без него математика,

Он называется …
4. А теперь, друзья, загадка:

Что такое: рукоятка,

Кнопки две, курок и хвостик?

Ну, конечно, это …
5. По клавишам прыг да скок – 

Береги ноготок!

Раз-два, и готово – 

Отстукали слово!

Вот где пальцам физкультура!

Это вот …
6. Скромный серый колобок,

Длинный тонкий проводок,

Ну а на коробке – 

Две или три кнопки.

В зоопарке есть зайчишка,

У компьютера есть …
7. В ней записаны программы

И для папы, и для мамы!

В упаковке, как конфета,

Быстро вертится …

8. Он живет в системном блоке,

Не работает без тока,

Очень умный – как профессор.

Называется …
9. Около дисплея – главный блок:

Там бежит электроток

К самым важным микросхемам.

Этот блок зовут …
10. Как ее мы все не любим,

Ею мы компьютер губим.

Крошки, пыль, вода и мазь,

Одним словом, это …

Кроссворд №2
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1. Какая клавиша заставляет курсор «прыгать» в конец строки?

2. Назовите клавишу выхода из текущего режима.

3. Какая существует клавиша для ввода информации?

4. С помощью какой клавиши можно увидеть предыдущую страницу текста на экране?

5. Какая клавиша помогает вставить пропущенный символ?

6. Чтобы перейти в начало строки, надо нажать клавишу…

7. Клавиша удаления символов.

Кроссворд №3
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1. Выводит информацию на бумагу.

2. Процесс увеличения количества объектов.

3. Материальный объект для хранения информации.

4. Носитель, в котором может содержаться текстовая, цифровая, графическая информация.

5. Всемирная паутина.

6. Полный набор символов для кодирования.

7. Точка или другой знак, помещенный перед текстом.

8. Устройство для работы с Интернет.

9. Наиболее распространенный носитель информации.

10. Устройство распознания изображения.

11. Восемь бит.

Тест №1. Устройство ПК. 

	Выберите один правильный ответ


1. Как называется часть компьютера, которая содержит электронную "начинку" компьютера? 

[image: image231.wmf]Монитор; 

[image: image232.wmf]Принтер; 

[image: image233.wmf]Винчестер; 

[image: image234.wmf]Системный блок. 

2. Для ввода текстовой информации в компьютер служит: 

[image: image235.wmf]Сканер; 

[image: image236.wmf]Принтер; 

[image: image237.wmf]Клавиатура; 

[image: image238.wmf]Монитор. 

3. Для ввода графической информации в компьютер служит: 

[image: image239.wmf]Сканер; 

[image: image240.wmf]Принтер; 

[image: image241.wmf]Клавиатура; 

[image: image242.wmf]Монитор. 

4. Модем предназначен для: 

[image: image243.wmf]Хранения информации; 

[image: image244.wmf]Ввода графической информации; 

[image: image245.wmf]Осуществления связи между компьютерами по телефонной линии; 

[image: image246.wmf]Создания локальной вычислительной сети. 

5. Что означает маркировка на компакт-диске CD-R? 

[image: image247.wmf]Диск только для чтения; 

[image: image248.wmf]Диск для однократной записи; 

[image: image249.wmf]Диск для многократной перезаписи; 

[image: image250.wmf]Диск для двукратного использования. 

6. Что означает маркировка на компакт-диске CD-RW? 

[image: image251.wmf]Диск только для чтения; 

[image: image252.wmf]Диск для однократной записи; 

[image: image253.wmf]Диск для многократной перезаписи; 

[image: image254.wmf]Диск для двукратного использования. 

7. Чему равна стандартная емкость гибкого диска 3,5 дюйма? 

[image: image255.wmf]700 МБ 

[image: image256.wmf]1,44 МБ 

[image: image257.wmf]2,88 МБ 

[image: image258.wmf]360 КБ 

8. Для чего служит кнопка Reset на системном блоке? 

[image: image259.wmf]Для включения компьютера; 

[image: image260.wmf]Для перегрузки компьютера; 

[image: image261.wmf]Для переключения режима работы компьютера; 

[image: image262.wmf]Для выключения компьютера. 

9. Для чего служит кнопка Power на системном блоке? 

[image: image263.wmf]Для включения компьютера; 

[image: image264.wmf]Для перегрузки компьютера; 

[image: image265.wmf]Для переключения режима работы компьютера; 

[image: image266.wmf]Для выхода из системы. 

10. Манипулятор "мышь" служит для: 

[image: image267.wmf]Ввода текстовой информации; 

[image: image268.wmf]Ввода графической информации; 

[image: image269.wmf]Управления работой компьютера; 

[image: image270.wmf]Ввода информации с дисков. 

Тест №3. Клавиатура. 

	Выберите один или несколько правильных ответов


1. Клавиатура – это: 

[image: image271.wmf]Устройство вывода информации 

[image: image272.wmf]Устройство ввода информации 

[image: image273.wmf]Вводит информацию с помощью клавиш 

[image: image274.wmf]Один из блоков Персонального компьютера 

2. На клавиатуре выделяют следующие группы клавиш: 

[image: image275.wmf]Буквенно-цифровые 

[image: image276.wmf]Исправительные клавиши 

[image: image277.wmf]Клавиши управления курсором 

[image: image278.wmf]Дополнительная буквенная клавиатура 

3. Регистр переключается клавишами: 

[image: image279.wmf]Shift 

[image: image280.wmf]Scroll Lock 

[image: image281.wmf]Alt+Shift 

[image: image282.wmf]Caps Lock 

4. Алфавит переключается клавишами: 

[image: image283.wmf]Alt+Shift 

[image: image284.wmf]Alt+Ctrl 

[image: image285.wmf]Ctrl+Shift 

[image: image286.wmf]Ctrl правый 

5. Клавиша Enter: 

[image: image287.wmf]Клавиша Отмены 

[image: image288.wmf]Клавиша ввода 

[image: image289.wmf]Перенос курсора на следующий абзац 

[image: image290.wmf]Перенос курсора на следующую строку 

6. Неверно набранный символ в слове можно удалить: 

[image: image291.wmf]← 

[image: image292.wmf]Insert 

[image: image293.wmf]Delete 

[image: image294.wmf]Back Space 

7. Какие клавиши перемещают курсор: 

[image: image295.wmf]Num Lock 

[image: image296.wmf]Home 

[image: image297.wmf]Delete 

[image: image298.wmf]End 

8. Когда индикатор Caps Lock горит: 

[image: image299.wmf]Вводятся только русские буквы 

[image: image300.wmf]Вводятся специальные знаки 

[image: image301.wmf]Вводятся заглавные буквы 

[image: image302.wmf]При удержании Shift вводятся строчные буквы 

9. Дополнительная цифровая клавиатура: 

[image: image303.wmf]Вводит буквы, когда Num Lock не горит 

[image: image304.wmf]Вводит цифры, когда Num Lock горит 

[image: image305.wmf]Перемещает курсор, когда Num Lock не горит 

[image: image306.wmf]Перемещает курсор, когда Num Lock горит 

10. Функциональные клавиши: 

[image: image307.wmf]Вычисляют постоянную функцию 

[image: image308.wmf]Каждая клавиша в разных программах действует по-разному 

[image: image309.wmf]Форматируют текст 

[image: image310.wmf]F1 - помощь 

Тест №8. Клавиатура. 

	Выберите один правильный ответ. 


1. При нажатии кнопки Print Screen происходит: 

[image: image311.wmf]копирование изображения активного окна в графический редактор; 

[image: image312.wmf]копирование изображения рабочего стола в графический редактор; 

[image: image313.wmf]копирование изображения активного окна в буфер обмена; 

[image: image314.wmf]копирование изображения рабочего стола в буфер обмена. 

2. При наборе текста клавиша Enter служит для: 

[image: image315.wmf]перехода к новой строке; 

[image: image316.wmf]перемещения курсора; 

[image: image317.wmf]перехода к новому абзацу; 

[image: image318.wmf]ввод строки. 

3. При наборе текста клавиша Caps Lock служит для: 

[image: image319.wmf]переключения раскладки клавиатуры (русская - латинская); 

[image: image320.wmf]переключения регистра набираемых символов (строчные - заглавные); 

[image: image321.wmf]фиксации регистра букв; 

[image: image322.wmf]фиксации раскладки клавиатуры. 

4. При наборе текста клавиша Home служит для: 

[image: image323.wmf]перемещения курсора в начало строки; 

[image: image324.wmf]перемещения курсора в конец строки; 

[image: image325.wmf]удаления символа слева от курсора; 

[image: image326.wmf]переключения режима вставка-замена. 

5. При наборе текста клавиша End служит для: 

[image: image327.wmf]перемещения курсора в конец строки; 

[image: image328.wmf]перемещения курсора в начало строки; 

[image: image329.wmf]перехода на страницу вверх; 

[image: image330.wmf]перехода на страницу вниз. 

6. При наборе текста клавиша Insert служит для: 

[image: image331.wmf]переключения режима набора строчные - прописные; 

[image: image332.wmf]переключения раскладки клавиатуры русская - латинская; 

[image: image333.wmf]удаления символа слева от курсора; 

[image: image334.wmf]переключения режима вставка-замена. 

7. При наборе текста клавиша Page Up служит для: 

[image: image335.wmf]перемещения курсора на страницу вниз; 

[image: image336.wmf]перемещения курсора на страницу вверх; 

[image: image337.wmf]перемещения курсора в начало строки; 

[image: image338.wmf]перемещения курсора в конец строки. 

8. При наборе текста клавиша Page Down служит для: 

[image: image339.wmf]перемещения курсора в конец строки; 

[image: image340.wmf]перемещения курсора в начало строки; 

[image: image341.wmf]перемещения курсора на страницу вниз; 

[image: image342.wmf]перемещения курсора на страницу вверх. 

9. При наборе текста клавиша Del служит для: 

[image: image343.wmf]удаления символа справа от курсора; 

[image: image344.wmf]удаления символа слева от курсора; 

[image: image345.wmf]удаления строки; 

[image: image346.wmf]удаления абзаца. 

10. При наборе текста клавиша BackSpace служит для: 

[image: image347.wmf]удаления строки; 

[image: image348.wmf]удаления абзаца; 

[image: image349.wmf]удаления символа справа от курсора; 

[image: image350.wmf]удаления символа слева от курсора. 

Тема: Системы счисления
Знать, уметь: «3» - иметь представление о системах счисления; переводить из двоичной системы счисления в десятичную и наоборот; производить сложение, умножение двоичных чисел.

«4» - понимать что такое система счисления; переходить из одной системы счисления в другую; производить арифметические действия.

«5» - активно оперировать понятием система счисления, переводить из одной системы счисления в другую не только целых чисел, но и дробных; производить арифметические действия в любой системе счисления любой сложности.

Числа и системы счисления.

СИСТЕМА СЧИСЛЕНИЯ - это способ изображения чисел и соответствующие ему правила действия над числами.

Системы счисления 

	Непозиционные. 

В таких системах от  положения знака в записи числа не зависит величина, которую он обозначает;

римская система счисления 

I - 1, V - 5, X - 10, L - 50

CCXXXII - 232 

на Руси до 18 века использовали непозиционную систему счисления славянских цифр. Буквы кириллицы имели цифровое значение, если над ними ставился знак титло.
	Позиционные

В таких системах счисления величина, обозначаемая цифрой в записи числа, зависит от ее позиции.

Количество используемых цифр называется ОСНОВАНИЕМ позиционной системы счисления. Система счисления, применяемая в современной математике, является позиционной десятичной системой. Ее основание равно 10, так как запись производится с помощью 10 цифр: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. В числе 333 содержится 3 сотни,  3 десятка, 3 единицы.

26,387=2*101 + 6*100+ 3*10-1 +8*10-2 + 7*10-3

За основание позиционной системы счисления можно принять любое натуральное число большее 1. 




	основание
	система
	алфавит

	n = 2
	двоичная
	0, 1

	n = 3
	троичная
	0, 1, 2

	n = 8
	восьмеричная
	0,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

	n = 16
	шестнадцатеричная
	0, 1 ..9, A, B, C, D, E, F 


Основание системы, к которой относится число, обозначается подстрочным индексом к этому числу. 1011012, 36718, 3В8F16.

Перевод из одной системы счисления в другую.

1. 1123 = 1*32 + 1*31 + 2*30 = 9 + 3 + 2 = 1410.

2. 1011012 = 1*25 + 0*24 + 1*23 + 1*22 + 0*21 + 1*20 = 32+8+4 +1 = 4510.
3. 15FC16 = 1*163 + 5*162 + 15*161 + 12 = 4096 + 1280 +240 + 12 = 562810
4. 101,112  = 1*22 + 0* 21 + 1*20 + 1*2-1 + 1*2-2 = 4 + 1 +1/2 +1/4 = 5,7510

Чтобы перевести из десятичной системы счисления в другую надо:

· данное десятичное число делится на основание системы с остатком;

· полученный остаток - это младший разряд искомого числа, а полученное частное снова делится на основание, остаток равен второй справа цифре и так далее;

· так продолжается до тех пор, пока частное не станет меньше делителя (основания системы). Это частное - старшая цифра искомого числа.

1. 37 : 2 = 18(ост1 - младший разряд)

18 : 2 = 9 (ост 0)

9 : 2 = 4(ост 1)              

4 : 2 = 2 (ост 0); 

 2: 2 = 1 (0ст 0) .   3710 = 1001012
2. 15 : 2 = 7(ост 1)

7: 2 = 3(ост 1)

3 : 2 = 1 (ост 1)

1510 = 11112
3. 17 : 3 = 5 (ост 2)

5 : 3 = 1 (ост 2)

17 10 = 1223
Двоичная арифметика.

1. Сложение:  0 + 0 = 0;

                        1 + 0 = 1;

                        1 + 1 = 10.

Пример:

    1011011101

+    111010110

   10010110011

2. Умножение: 0 * 0 = 0;

                         1 * 0 = 0;

                         1 * 1 = 1.

Пример: 

 1101101 

*       101

   1101101

1101101

1000100001

3. Вычитание: 0 - 0 = 0;

                        1 - 0 = 1;

                        1 -1 = 0.

Пример: 

 101

- 11

  1 0

4. Деление:

10111010111 : 1101 = 11100
Задания: 1. Сложить двоичные числа 1111112+10012; 11001112+11012; 1001112+1110002
2. Вычесть: 1100112-10012; 1111112-10012; 11001112-11012
3. Умножить: 11012*112; 10112*1012; 1102*102

Двоичная кодировка.

  В современной вычислительной технике информация чаще всего кодируется с помощью последовательностей сигналов всего двух видов: намагничено или не намагничено, включено, не выключено, высокое напряжение или низкое и так далее. Принято одно состояние обозначать цифрой 1, а другое – 0, а цифры 0 и 1 называть битами. При двоичном кодировании каждому символу сопостовляется его код – последовательность из фиксированного количества нулей и единиц. В большинстве современных ЭВМ каждому символу соответствует последовательность из 8 нулей и 1, называемая БАЙТОМ. Всего существует 256 разных последовательностей из 8 нулей и единиц – это позволяет закодировать 256 разных символов, например, буквы, цифры, знаки препинания и так далее. Соответствие байтов и символов задается с помощью таблицы, в которой для каждого кода указывается соответствующий символ. (таблицу см. в памятках)

Коду 00100000 в этой таблице соответствует пробел. Коды русских букв отличаются от кодов латинских букв. Например, большая русская буква «М» имеет код 11101101, бука «И» – 11101001, буква «Р» – 11110010. Слово «МИР» шифруется так: 11101101111010011110010 и несет 24 бита информации или 3 байта.

111011011110100111101101 – РИМ – 24 бита или 3 байта.

Как подсчитать сколько информации несет то или иное издание?

Каждый символ несет 1 байт или 8 битов. На страницу учебника помещается примерно 50 строк, в каждой строке – примерно – 60 знаков (60 байт). Значит, полностью заполненная страница имеет информационный объем около 3000 байт. Так 1 Кбайт = 210 байт = 1024 байта ( 1000 байта, то объем одной страницы примерно равен 3 Кбайта

В учебнике 250 страниц, то 3 * 250 = 750 Кбайт.

В одном томе Большой Советской Энциклопедии примерно 120 Мбайт. В одном номере четырехстраничной газеты – 150 Кбайт

Таблица кодов КОИ:

	код
	символ
	код
	символ
	код
	символ
	код
	Символ

	00100000
	Пробел
	00110000
	0
	01000000
	
	01010000
	P

	00100001
	!
	00110001
	1
	01000001
	A
	01010001
	Q

	00100010
	“
	00110010
	2
	01000010
	B
	01010010
	R

	00100011
	#
	00110011
	3
	01000011
	С
	01010011
	S

	00100100
	$
	00110100
	4
	01000100
	D
	01010100
	T

	00100101
	%
	00110101
	5
	01000101
	E
	01010101
	U

	00100110
	&
	00110110
	6
	01000110
	F
	01010110
	V

	00100111
	‘
	00110111
	7
	01000111
	G
	01010111
	W

	00101000
	(
	00111000
	8
	01001000
	H
	01011000
	X

	00101001
	)
	00111001
	9
	01001001
	I
	01011001
	Y

	00101010
	*
	00111010
	:
	01001010
	J
	01011010
	Z

	00101011
	+
	00111011
	;
	01001011
	K
	01011011
	[

	00101100
	,
	00111100
	<
	01001100
	L
	01011100
	\

	00101101
	-
	00111101
	=
	01001101
	M
	01011101
	]

	00101110
	.
	00111110
	>
	01001110
	N
	01011110
	(

	00101111
	/
	00111111
	?
	01001111
	O
	….
	


Единицы измерения информации.

1. 1 Кбит = 210 = 1024 бит (( 1 тыс. бит)

1. 1 Мбит = 220 = 1048576 бит (( 1 млн. бит)

2. 1 Гбит = 230 ( 109 бит (миллиард бит)

3. 1 Кбайт = 210 = 1024 байт (( 1 тыс. байт)

4. 1 Мбайт = 220 = 1048576 байт ( ( 1 млн. байт)

5. 1 Гбайт = 230 (( 1 млрд. байт)

Таблица перевода из двоичной записи в восьмиричную и наоброт.

	Восьмиричная запись
	Двоичная запись

	0

1

2

3

4

5

6

7


	000

001

010

011

100

101

110

111




Например, 10101101011112 = 1 010 110 101 1112 = 126578
438 = 100 0112

Таблица перевода из шестнадцатиричной системы в двоичную и наоборот.

	Шестнадцатиричная запись
	Двоичная запись

	0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

A

B

C

D

E

F
	0000

0001

0010

0011

0100

0101

0110

0111

1000

1001

1010

1011

1100

1101

1110

1111


Например,  1001 1010 11112 = 9AF16;  B516 = 1011 01012
Пример. 15FC16 = 1*163 + 5*162 + 15*161 + 12*160 = 4096 + 1280 + 240 + 12 = 562810
Алгоритм перевода из одной системы в другую без таблицы.

1. Перевести число в десятичную систему счисления.

2. Из десятичной перевести в нужную систему счисления.

Например, перевести 1011012 в пятиричную запись.

1011012 = 1 25 + 0*24 + 1*23 + 1*22 + 0*21+1*20 = 32 + 8 + 4 + 1 = 4510
45 : 5 = 9 (ост. 0)

9 : 5 = 1 (ост 4)

4510 = 1405, то есть 1011012 = 1405
Перевести число 23С16 в восьмиричное.

23С16 = 2*162 + 3*161 + 12*160 = 2*256 + 48 + 12 = 512 + 60 = 57210
572 : 8 = 71 (ост. 4)

71 : 8 = 8 (ост. 7)

8 : 8  = 1(ост.0)

23С10 = 57210 = 10748
Практическая работа

1.  Выполнить перевод чисел из десятичной системы счисления в двоичную: 1510; 2610; 10110
2. Выполнить перевод из двоичной системы счисления в десятичную: 110112; 110012; 11102
Практическая работа на компьютере: работа с калькулятором
ПУСК – ПРОГРАММЫ – СТАНДАРТНЫЕ – КАЛЬКУЛЯТОР

ВИД – инженерный 

Задания 1:

1. Определите информационный объем учебника: а)  математики; б) учебника литературы.

2. Сколько бит необходимо, чтобы зашифровать школьные оценки. Зашифруйте, используя таблицу.

3. Определите сколько байтов в секунду вы: а) читаете; б) пишите.

4. Закодируйте: а) “I LOVE YOE”; b) “2X+Y=0”
5. Что зашифровано: а) 001100010011011000110001; б) 0100001101001111010011010101000001010101010101000100010101010010?

Задания 2:

6. Перевести из одной системы в другую:

А) 2710 в двоичную; б) 2710 в троичную; в) 2710 в пятиричную; г) 2910 в восьмиричную.

7. Перевести из двоичной системы счисления в другую: а) 10101101011112 в десятичную; б) 1000112 в восьмиричную; в) 100010102 в троичную.; г) 111010,12 в двоичную; д) 1001101011112 в шестнадцатиричную.

Задания 3:

1. Переведите в десятичную систему счисления двоичные числа 100001110101, 1010010111011, 1110011001100110101.

2. Переведите в двоичную систему счисления десятичные числа 123, 456, 1024, 4095.

3. Переведите в восьмиричную систему счисления двоичные числа 11101110101001101001100110101, 110110110000110001011010101, 111011101010011.

4. Переведите в двоичную систему счисления  восьмиричные числа 54321, 545253, 777, 1010001.

5. Переведите в шестнадцатиричную систему счисления двоичные числа 1110111010100110100110011, 110110110110001011010101, 1110111100001010011.

6. Переведите в двоичную систему шестнадцатиричные числа 1АВ, А1В, Е2Е4, Е7Е5.

Задание 4:

Выполните действия:

1. а) 110110 + 10110; б) 11001001 + 11011011; в)  10110011 + 101011; г) 1010101 + 1101.

2. а) 1101 * 11; б) 1011 * 101; в) 101110* 111; г) 101101 * 1011

3. а) 1101 – 11; б) 1011 – 101; в) 101110 – 111; г) 101101 – 1011

4. а) 1100 : 11; б) 1011101 : 101; в) 101 : 10; г) 1011011:1011

Тема: Основы логики

Знать, уметь: «3» - иметь представление что изучает логика; основные операции логики; логические схемы.

«4» - понимать что изучает логика, основные логические операции – сложение, умножение, отрицание и т.д.; логические основы устройства компьютера.

«5» - активно и осознанно оперировать понятием логика, всеми понятиями логики.

К помощи логики человек прибегает, составляя различные расписания, распутывая противоречивые показания. В логических задачах исходными данными являются не только числа, а и неожиданные, подчас запутанные суждения. Мы не представляем сейчас геометрии без логических рассуждений. Любая теорема доказывается рассуждением, т.е. логическим путем.

Что же такое логика?

Логика - одна из древнейших наук. Более 2300 лет назад древнегреческий философ Аристотель впервые систематизировал формы и правила мышления, тем самым заложив основы науки логика.

ЛОГИКА - НАУКА О ЗАКОНАХ И ФОРМАХ ПРАВИЛЬНОГО МЫШЛЕНИЯ.

ЭВМ необходима при решении логических задач. Наверное, многие из вас перевозили волка, козла и капусту на экране компьютера, играли в крестики - нолики, переливали из одной бутылки воду в другую и так далее. 

Умение использовать логические операции на ЭВМ повышает эффективность программирования. Часто используя условный оператор, мы используем логические операции. Особенно хорошо освоена область логики алгебра высказываний. Алгебра высказываний изучает повествовательные предложения, относительно которого можно говорить истинно оно или ложно. Такие предложения называют простыми высказываниями. Например, "Москва - столица нашей родины" истинно, а высказывание "13 > 27" ложно.

На высказываниями определены следующие операции:

· Логическое умножение. Соединение простых высказываний А и В в одно составное с помощью союза И называют логическим умножением или КОНЪЮНКЦИЕЙ, а результат операции - ЛОГИЧЕСКИМ ПРОИЗВЕДЕНИЕМ. Например, А - "Минск является столицей Белоруссии"; В - "В Минске проживает 1543 тыс. Человек" Тогда логическим произведением будет высказывание "Минск является столицей Белоруссии, и в Минске проживает 1543 тыс. Человек". Обозначение А ( В или А /\ В. Сложное высказывание истинно, если истинны оба высказывания. В примере высказывание истинно. (Плакат истинности). Попробуйте сами составить сложное высказывание и определить его истинность: А - "На улице сейчас лето", В - "На улице идет снег". Сложное высказывание - "На улице сейчас лето и на улице идет снег" - ложное, так высказывание А - ложное

· Логическое сложение. Соединение высказываний с помощью союза ИЛИ называют логическим сложение или ДИЗЪЮНКЦИЕЙ. Например, А - "Шесть кратно трем", В - "19 > 37". Логическая сумма - "Шесть - число кратное трем или 19 > 37". Обозначается А + В или А \/ В. Сложное высказывание истинно, если истинно хотя бы одно простое высказывание. В примере, сложное высказывание истинно, так как истинно высказывание А.(плакат истинности). Определить: А - "Сегодня воскресенье", В - "Никто не работает". Сложное высказывание - "Сегодня воскресенье и никто не работает" - истинно

· Логическое следование или импликация. Соединение с помощью оборота "Если ..., то,,".  Например, А - "Трижды восемь равно 24" и В - "Кит морское животное". Составное высказывание - "Если трижды восемь равно 24, то кит - морское животное". Обозначается А ( В. Определить сложное высказывание: А - Н. Совершил преступление", В - "Н. Понес наказание". Сложное высказывание: "Если Н. Совершил преступление, то Н.  понес наказание" - истинно. Составьте сложное высказывание, если: А - "Гремит гром и сверкает молния"; В- "Сейчас пойдет дождь". Сложное высказывание - "Если гремит гром и сверкает молния, то сейчас начнется гроза" - И. А - "Начался шторм", В - "Море спокойное". Сложное высказывание - "Если начался шторм, то море спокойное" - Л.

· Эквивалентность. Соединение высказываний с помощью оборота "... тогда и только тогда, когда ..." например, А- "Земля вращается вокруг Солнца", В - "Число 35 кратно 19". Сложное высказывание - "Земля вращается вокруг Солнца тогда и только тогда, когда число 35 кратно 19". 

· Логическое отрицание. Новое высказывание образуется присоединением частицы НЕ. Например, А - "Число 5 является делителем числа 30", В - "Число 5 не является делителем числа 30".

Таблицы истинности (плакаты)

Тема: Программное обеспечение

Знать, уметь: «3» - иметь представление зачем нужно программное обеспечение; виды программного обеспечения; что такое системное программирование; о файлах и файловых структурах.

«4» - понимать зачем компьютеру нужно программное обеспечение; какие бывают виды ПЛ; системное программное обеспечение; как сохраняется информация; что такое файл, файловые структуры, каталог, корневой каталог.

«5» - активно и осознанно оперировать понятиями программное обеспечение; какие бывают виды ПЛ; системное программное обеспечение; как сохраняется информация; что такое файл, файловые структуры, каталог, корневой каталог.

О программном обеспечении.

  Когда мы работаем на компьютере, создается впечатление, что внутри сидит человек и разговаривает с нами через экран. Этот человек отвечает на вопросы, подсказывает, что надо делать. Откуда компьютер это знает?

  Компьютер, когда выходит с заводской линии, можно сравнить с новорожденным человеком. У него есть все органы, однако, он еще ничего не умеет и не знает. Эти умения приходят с возрастом. Человек растет, развивается не только физически, но и умственно. Осваивает речь, получает необходимые навыки: как одеваться, как пользоваться столовыми приборами, карандашами, ручкой и так далее. Потом осваивает умственную деятельность: учится писать, считать, логически рассуждать. Поступив в школу, осваивает разные науки.

  Компьютер устроен по образу человека. Он состоит из проводов, микросхем и прочего и ничего не умеет, пока не поумнеет. А для того, что компьютер стал умным, надо в него заложить информацию, а компьютерная информация – это данные программы. Компьютерными учителями являются программисты, они подготавливают нужные данные для их работы и все это записывают во внешнюю память. После такого обучения компьютер дается пользователю. Теперь с ним можно общаться.

ВСЯ СОВОКУПНОСТЬ ПРОГРАММ, ХРАНЯЩИХСЯ ВО ВНЕШНЕЙ ПАМЯТИ КОМПЬЮТЕРА, СОСТАВЛЯЕТ ЕГО ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ. (ПО)

Программное обеспечение делится  на:

· СИСТЕМНОЕ ПО;

· ПРИКЛАДНОЕ ПО;

· СИСТЕМЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ.

Прикладное  ПО.

ПРОГРАММЫ, С ПОМОЩЬЮ КОТОРЫХ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ НЕПОСРЕДСТВЕННО РЕШАЕТ СВОИ ИНФОРМАЦИОННЫЕ ЗАДАЧИ, НЕ ПРИБЕГАЯ К ПРОГРАММИРОВАНИЮ, НАЗЫВАЮТСЯ ПРИКЛАДНЫМИ ПРОГРАММАМИ.

Это:

· Текстовые и графические редакторы;

· Музыкальные редакторы;

· Системы управления базами данных (СУБД), позволяющие компьютер превратить в справочник по любой теме;

· Табличные процессоры, позволяющие организовать очень распространенные на практике табличные расчеты;

· Пакеты прикладных программ – профессиональные, например, пакет программ по бухгалтерии;

· Компьютерные игры.

Системное ПО.

Главной частью системного программного обеспечения является ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА (ОС). У операционной системы много работы: например, чтобы исполнить прикладную программу, ее нужно разыскать во внешней памяти, поместить в оперативную память, запустить на исполнение программы, контролировать работу всех устройств машины и в случае сбоев выводить сообщения об ошибках. Во время работы прикладной программы, она сама ведет диалог с пользователем, но как только ее работа завершилась, вступает ОС. Это общение чаще всего происходит в виде: ПРИГЛАШЕНИЕ – КОМАНДА. ОС выводит приглашение в определенной форме. В ответ пользователь отдает команду. Такой режим работы называется ДИАЛОГОВЫМ или ИНТЕРАКТИВНЫМ.

ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА – ЭТО НАБОР ПРОГРАММ, УПРАВЛЯЮЩИХ ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТЬЮ, ПРОЦЕССОРОМ, ВНЕШНИМИ УСТРОЙСТВАМИ И ФАЙЛАМИ, ВЕДУЩИХ ДИАЛОГ С ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ. (о файлах поговорим позднее)

На УКНЦ мы работаем в ОС, которая называется ФОДОС (на Бейсике), RT11SJ, на машинах современного типа работаем в ОС – WINDOS.

К системному программному обеспечению кроме ОС относятся множество программ обслуживающего, сервисного характера. Например, программы, отвечающие за копирование, форматирование, лечение и так далее дисков.

Системы программирования:

СИСТЕМА ПРОГРАММИРОВАНИЯ – ЭТО ИНСТРУМЕНТ ДЛЯ РАБОТЫ ПРОГРАММИСТА. Существует много разных языков программирования, например, БЕЙСИК, ПАСКАЛЬ, ЛОГО, СИ, ФОРТРАН. На этих языках программист пишет программы, а с помощью систем программирования заносит в компьютер, отлаживает, исполняет. С помощью систем программирования создаются и прикладные программы и системные

Разработчики современного программного обеспечения стараются сделать работу удобной, простой и наглядной.

СПОСОБ ОБЩЕНИЯ ПРОГРАММЫ С ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ НАЗЫВАЮТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИМ ИНТЕРФЕСОМ.

УДОБНЫЙ ДЛЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ СПОСОБ ОБЩЕНИЯ С КОМПЬЮТЕРОМ НАЗЫВАЮТ ДРУЖЕСТВЕННЫМ ИНТЕРФЕЙСОМ.

Основная форма организации интерфейса – МЕНЮ. МЕНЮ – ЭТО ВЫВОДИМЫЙ НА ЭКРАН СПИСОК, ИЗ КОТОРОГО ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ МОЖЕТ ВЫБРАТЬ НУЖНЫЕ ЕМУ ЭЛЕМЕНТЫ. Список может содержать набор команд, режимов работы, имен файлов. Выбор производится путем перемещения клавиш курсора. Выбранный пункт выделяется изменением цвета. Меню может быть в виде картинок.(пиктограмм).

Файлы и файловые структуры.

Мы  уже знаем, что вся информация хранится в специальной папке - файле. Файл - досье. В файлах хранится все: и программное обеспечение, информация, необходимая для пользователя. С фалами, как и с деловыми бумагами приходится постоянно работать: переписывать, дополнять, уничтожать ненужные, создавать новые, разыскивать старые, переименовывать и так далее. Работу пользователя с файлами поддерживает ОС.

 Итак, ФАЙЛ - место, где размещается информация. Файлы представляют упорядоченную структуру. В файл можно записать любой файл: рисунок, звуковую информацию, текстовую, различные таблицы, справочники  программу и так далее. Файлы могут быть практически любого размера, размер зависит от количества информации там размещенного. В ОС размер файла измеряется в байтах, но может быть представлен и в килобайтах, мегабайтах. На жестком или гибком диске может находится множество файлов. Чтобы избежать путаницы, каждый диск содержит КАТАЛОГ, каждый файл имеет собственное имя, что существенно облегчает поиск программ и сведений. Кроме того файл имеет размер, дату создания, время создания или последнего изменения.

ИМЯ ФАЙЛА: имя файла составляется практически во всех системах из двух частей. Например, tet.asc Слева от точки находится собственно имя файла. Точка и следующая за ней часть имени называется РАСШИРЕНИЕМ или ТИПОМ файла. Обычно в именах файлов употребляются латинские буквы и цифры. Длина не превышает 8 символов, в Языке Бейсик – 6 букв, в некоторых имя неограниченной длины (например, в языке ЛОГО), лучше брать имя короткое, чтобы оно выражало данную информацию, чтобы ее легче было разыскать, в некоторых версиях ОС можно употреблять русские буквы, но лучше этого не делать, может произойти сбой. 

Расширение (тип) указывает, какого рода информация хранится в данном файле. В расширении употребляются три латинские буквы, некоторые файлы не имеют расширения. 

· . txt, doc, edt, wri  – текстовые файлы;

· pcx – графический файл;
· exe, sav, com – исполняемые файлы. Например, программа игры goblin.sav – игра ГОБЛИН. При ее выборе и нажатии ввода игра начнет загружаться в память машины.

· Arj – архивные файлы;
· Asc – программы, записанные на языке Бейсик;

· Pas – программы, записанные на языке Паскаль.

ФАЙЛОВЫЕ СТРУКТУРЫ.

  Мы будем рассматривать файлы, которые хранятся на дисках. На компьютере несколько дисководов, которые имеют собственные имена. Например, на компьютере жесткий диск имеет имя С, дисководы имеют также имена: А, И и так далее. Если надо запустить игру с дискеты, то надо набрать А:\ имя игры.

Вся совокупность файлов на диске называется ФАЙЛОВОЙ СТРУКТУРОЙ. Существуют разные виды организации структуры: простая или одноуровневая и иерархическая или многоуровневая.

ОДНОУРОВНЕВАЯ СТРУКТУРА – это простая последовательность файлов (вы видите перед собой такой вид структуры)

МНОГОУРОВНЕВАЯ СТРУКТУРА – древовидный способ организации файлов на диске. Для понимания представьте способ хранения информации на бумаге. Файл представляет собой  озаглавленный документ (текст, рисунок) на бумажных листах. Следующий элемент структуры  - КАТАЛОГ. Продолжая аналогию, каталог можно представить как папку, в которую можно вложить множество документов, то есть фалов. Каталог получает собственное имя (представьте, что оно на обложке папки) каталог может входить в состав другого, внешнего по отношению к нему каталога. Это аналогично тому, как папка вкладывается в большую папку. Каталог может содержать множество файлов и вложенных каталогов. Каталог самого верхнего уровня называют КОРНЕВЫМ  каталогом. Каталог иногда называют ДИРЕКТОРИЕЙ. 

Файловая структура представляется так: вся внешняя память компьютера – это множество выдвижных ящиков. Каждый ящик – аналог диска; в ящике – большая папка (корневой каталог); в этой папке множество папок и документов (подкаталогов и файлов). Самые глубоко вложенные папки хранят в себе только документы (файлы) или могут быть пустыми.

КОРНЕВОЙ КАТАЛОГ


                            IVANOV                      FIN.COM                PETROV

               PROGS                 DATA                                 TEXTS             EXE


        Prog1.pas               prog2.pas    prog3.pas         doc1.txt                     prog.exe

На рисунке имена каталогов записаны заглавными буквами, файлов – строчными

Чтобы найти нужный документ, мы должны указать путь к ящику, а затем – к документу. А для этого сначала надо знать путь к файлу на диске. ПУТЬ к фалу – это последовательность, состоящая из имен каталогов, начиная с корневого и заканчивая тем, в котором непосредственно хранится файл. Как в сказке: “На дубе висит сундук, в сундуке – заяц, в зайце – утка, в утке – яйцо, на конце которой смерть”

Тема: Текстовая информация и компьютер

Знать, уметь: «3» - уметь работать с текстами, иметь представление как сохраняется текст, как кодируется текст; текстовые файлы, текстовый редактор; выполнять простейшие операции в текстовом файле.

«4» - понимать что такое текст, гипертекст, кодировать текст; работать в текстовом редакторе.

«5» - выполнять любые работы в текстовом редакторе.

Для работы с текстами на ЭВМ используются программные средства, называемые текстовыми редакторами. Существует большое количество редакторов, различающихся по возможностям. Наиболее известны Lexicon, Word for Windows. Основное назначение текстовых  редакторов – создавать текстовые файлы, редактировать тексты, просматривать их на экране, изменять формат, распечатывать на принтере. 

Набираемы на клавиатуре текст воспроизводится на экране дисплея в рабочем поле редактора. Специальный значок – курсор указывает место, на которое пользователь в данный момент может оказывать воздействие с помощью редактора. Работая с текстовым редактором, можно получить на экране информацию о текущем состоянии курсора, т.е. его координатах на экране (номер строки, номер страницы, используемом шрифте и так далее).

Интерфейс текстового редактора позволяет иметь на экране меню команд управления редактором – изменение режимов работ, форматировании текстов, печати и т.д. как правило меню имеет не только текстовую форму, но и форму пиктограмм.

Функциональные возможности большинства редакторов позволяет выполнять следующие операции:

· Набирать текст с клавиатуры;

· Исправлять символы, вставлять новый символ на место ошибочного;

· Вставлять и удалять группы символов в пределах строк, не набирая заново всю строку, а сдвигая часть ее в режиме вставки;

· Копировать фрагмент текста, используя определенную часть памяти – так называемый «буфер» или карман для временного хранения копируемых фрагментов;

· Удалять одну или несколько строк, копировать и перемещать их в другое место;

· Раздвигать строки набранного текста, чтобы вставить туда новый фрагмент;

· Вставлять фрагменты из других текстов, просматривать тексты и обнаруживать слов или группы слов, заранее выделенных пользователем;

· Сохранять текст в виде файла на магнитном диске;

· Форматировать текст (изменять длину строки, межстрочные расстояния, выравнивать текст и так далее);

· Изменять шрифты, их размер, делать выделения с помощью подчеркивания или применять различного вида начертания (курсив, полужирный и так далее);

· Распечатывать текст на принтере.

Большинство редакторов текста имеют режим орфографического контроля. В этом случае в памяти хранится словарь слов. Благодаря этому возможен автоматический контроль за орфографией.

Широкие возможности редакторов позволили вытеснить пишущие машинки из делопроизводства, а использование компьютерных издательских систем во многом изменило организацию подготовки рукописи к изданию, автоматизировало труд нескольких типографских профессий – верстальщика, наборщика, корректора.

Практическая работа в текстовом редакторе. 

Работа с книгой «MICROSOFT WORD»

Тема: Графическая информация и компьютер

Знать, уметь: «3» - иметь представление что такое графический редактор4 какие операции можно выполнять в графическом редакторе4 выполнять простейшие рисунки в графическом редакторе PAINT

«4» - понимать как кодируется графический файл, как сохраняется графическая информация; работать графическом редакторе

«5» - работать в графическом редакторе CORELDRAW, FOTO

Известно, что информация, представленная в виде рисунков, графиков, диаграмм, более наглядно и лучше воспринимается. Для построения изображений в графическом редакторе используют набор «инструментов» – линейка (отрезок), прямоугольник, круг, эллипс и т.д. такие инструменты называют графическими примитивами. Это простейшие инструменты, из которых строится изображение. Чтобы воспользоваться инструментов, необходимо выбрать его и установить курсор в нужную точку экрана. Функции всех графических редакторов приблизительно одинаковы. Они позволяют пользователю:

· Создавать рисунки из графических примитивов;

· Применять для рисования различные цвета и кисти;

· Вырезать рисунки или их части, временно хранить их в буфере или запоминать на внешнем носителе;

· Перемещать фрагмент рисунка по экрану;

· Склеивать один рисунок с другим;

· Увеличивать фрагмент рисунка, чтобы прорисовать мелкие детали;

· Добавлять текст.

Многие редакторы позволяют создавать мультипликацию, т.е. создавать движущиеся изображения.

Среда редактора состоит из трех основных частей:

· Инструментальная часть – набор пиктограмм, изображающих инструменты. Обычно – это кисть, линейка, круг, прямоугольник, ластик, валик, ножницы. 

· Набор цветов;

· Меню команд редактора.

Работая с редакторами можно использовать не только клавиатуру, но и мышь. Создавая изображения на экране, можно не только рисовать самому, но использовать другие изображения, например. Фотографии, рисунки и т.п.

Практическая работа в графическом редакторе.

Самостоятельная работа. Конкурс рисунков, шаржей «Компьютер и человек»

Тема: Компьютерные сети

Знать, уметь: «3» - иметь представление что такое сеть, виды сетей, какие виды работ можно производить; иметь представление об электронной почте, телеконференции, аппаратном и программном обеспечении сети; internet; передать сообщение по сети в текстовом редакторе

«4» - понимать что такое сеть, виды сетей, какие виды работ можно производить; иметь представление об электронной почте, телеконференции, аппаратном и программном обеспечении сети; internet4 передавать сообщения в любой программе.

«5» - работать в internet

План работы в программе POWERPOINT, программа «Сети»

Тема: Табличные вычисления на компьютере

Знать, уметь: «3» - иметь представление об электронных таблица, выполнять простейшие задачи с помощью электронных таблиц.

«4» - понимать что такое электронная таблица, для какого класса задач она предназначена, какова структура таблицы, данные в электронной таблице, режимы работы электронной таблицы.

«5» - решать задачи любой сложности

1. Электронные таблицы, назначение и основные функции.

Электронные таблицы – это прикладные программы, предназначенные для табличных расчетов. В ЭТ вся обрабатываемая информация располагается в ячейках прямоугольной таблицы. В ЭТ есть поля (столбцы таблицы), значения которых вычисляются через значения других полей, где располагаются исходные данные. Происходит это автоматически при изменении исходных данных.

Поля, в которых располагаются исходные данных называют независимыми полями. Поля, где записываются результаты вычислений, называют зависимыми или вычисляемыми полями. Каждая ячейка ЭТ имеет свой адрес, который образуется от имени столбца и номера строки. Строки имеют числовую нумерацию, а столбцы обозначаются буквами латинского алфавита.  Электронные таблицы имеют огромные размеры. Например, наиболее применяемая таблица EXSEL имеет 256 столбцов и 16384 строк. На УКНЦ мы рассматриваем небольшую ЭТ, называемую SHETS, но на ней можно также решать математические задачи, например. Решение квадратных уравнений; жизненные задачи, например, рассчитать сколько истратишь денег на экскурсию; профессиональные задачи, например, начисление заработной платы. Рассмотрим такую задачу: подсчитать расходы школьников на экскурсию в другой город.

	
	А
	В
	С
	D

	1
	Вид расходов
	Количество школьников
	цена
	Общий расход

	2
	Билеты
	6
	60.00
	360.00

	3
	Экскурсия в музей
	4
	2.00
	8.00

	4
	Обед
	6
	10.00
	60.00

	5
	Посещение цирка
	5
	20.00
	100.00

	6
	
	
	Всего:
	528.00


Электронная таблица имеет несколько режимов работы: формирование таблицы (ввода данных), редактирование (изменение данных), вычисление по формулам, сохранение в памяти, построение диаграмм, графиков, статистическая обработка данных, упорядочивание по признаку.

Формулы, по которым вычисляют значения зависимых полей, включают в себя числа, адреса ячеек, знаки операций. Например, формула по которой вычисляется значение зависимого поля в третьей строке, имеет вид: В2*С3- число в ячейке В2 умножить на число в ячейке С3, результат поместить в ячейку D3.

При работе с ЭТ пользователь может использовать встроенные формулы, т.е. заранее подготовленные. В  EXEL их имеется 400. Большинство таблиц позволяет упорядочивать данные по какому-либо признаку, например, по убыванию.

В ЭТ предусмотрен и графический режим работы, который дает возможность помещать графики, диаграммы. ЭТ таблицы просты в обращении, быстро осваиваются, во много раз упрощают и ускоряют работу бухгалтеров, ученых, экономистов и т.д.

Практическая работа в электронных таблицах.

Книга для ученика «Основы работы в электронных таблицах» 

Тема: Базы данных

Знать, уметь: «3» - иметь представление что такое база данных, информационная система, виды баз данных; работать в базе данных; что такое СУБД; поиск в базе данных.

«4» - понимать что такое база данных, СУБД, что такое реляционная база данных; выполнять сортировку, поиск по логическим условиям; заполнять новую базу данных.

«5» - выполнять все виды работ в базе даны; создать адресную книгу своего класса.

1. Система управления базами данных (СУБД). Назначение и основные функции.

  Предлагаемая система состоит из следующих частей:

· ACCESS– программа СУБД;

· ZOO – учебная база данных адресная книга

· STATS – учебная база данных «Страны».

 СУБД   ACCESS загружается как обычная программа – ПУСК – ПРОГРАММА - ACCESS
Рассмотрим базу данных ZOO:

	вид
	пол
	кличка
	возраст
	Вес

	Антилопа
	женский
	Вера
	12
	100

	Крокодил
	мужской
	Гена
	5
	98

	….
	
	
	
	


 Определить у кого из зверей есть в кличке буква А:

1. К1 – запрос;

2. К3 – атрибут (нажимаем столько раз, пока не появится атрибут «кличка»);

3. ТАВ;

4. К5 – знак (нажимать до тех пор, пока не появится знак «=»;

5. Ввести строку для сравнения А (* А *);

6. К1 – результат или К2 – отладка. В режиме отладки появляется мультипликационный персонаж и помогает вести поиск).

 К4 – разное, К3 – очистить базу данных.

Считать базу данных STATS: К4 – разное, К1 – чтение, имя файла: STATS.

На экране появится таблица, содержащая сведения о европейских странах:

	Название
	Столица
	Население
	Строй
	Денежная единица

	Албания
	Тирана
	…..
	Республика
	Лек

	Великобритания
	Лондон
	….
	Королевство
	Фунт Стерлинг

	Украина
	Киев
	…
	Республика
	Гривна


…………………………………………………………………………………………

Поиск по сложному запросу: Найти страны, в которых государственное устройство Республика или Королевство:

К1 – запрос, К3 – атрибут (выбираем строй); К5 – знак (выбираем равно); Вводим строку для сравнения (Республика); ТАВ; К3 – атрибут (выбираем строй); К5 – знак (равно); набираем строку для сравнения (Королевство); К2 – отладка или К1 – результат

Создание базы данных:

Загружаем пустую базу данных;

Выбираем поля;

Начинаем заполнение.

Например, создать базу данных «Оценки  в 5 классе за год»

	Фамилия, имя
	Русский язык
	литература
	математика
	История

	Арсентьева М
	4
	4
	4
	5

	Бадлуева Т
	4
	5
	5
	5

	Белоусова Л.
	5
	5
	5
	5

	Бородина Н
	4
	4
	4
	4

	Бердников К
	4
	4
	5
	4

	Валинурова А
	5
	5
	5
	5

	Васильева Г
	4
	4
	4
	4

	Денисенко В.
	3
	3
	3
	4

	Дугаров Б
	3
	3
	3
	3

	Зайцева Ж
	4
	5
	4
	5

	Выдрин Д
	3
	3
	4
	4

	Козлова Ю
	4
	5
	4
	5

	Короз Лида 
	3
	3
	3
	4

	Лузько Т
	4
	5
	4
	5

	Мальцева Н
	4
	5
	4
	5


После создания базы записываем ее на диск: файла: имя файла

С помощью Базы данных 5 класс можно найти различные данные, например, кто учится на 4 и 5, кто не успевает, кто учится только на 5. 

База данных – это собственно хранилище информации. Но для чего хранится информация? Очевидно, для того чтобы извлекать ее по мере необходимости. Иначе говоря, – осуществлять поиск. Такой поиск производится с помощью специальных программ, обслуживающих запросы пользователя. Кроме того, в распоряжении пользователя имеются средства, которые помогаю модифицировать базы данных (убирать устаревшие записи, добавлять новые и так далее). Совокупность базы данных и обслуживающих программ называются информационно – поисковыми системами. ИПС имеет конкретное предметное назначение, например, ИПС книжного фонда публичной библиотеки; ИПС кадровой информации крупного предприятия и так далее.

 СУБД – программное обеспечение, с помощью которых строится база данных, на основе которых функционируют ИПС. 

  Базы данных бывают самого разного назначения и масштаба: от БД индивидуального пользования до БД, работающих в глобальных сетях.

  При работе с БД индивидуально пользования задействованы все аппаратные средства. Особая роль принадлежит устройствам внешней памяти. От их емкости, скорости и надежности работы зависят размеры БД и качество ИПС.

  В отличие от других программ (текстовые редакторы, графические редакторы и тому подобное), системы управления базами данных не имеют унифицированной среды пользователя. Поэтому единообразно описать работу с различными СУБД весьма затруднительно. И все же, безусловно, в работе с различными базами данных есть сходство. Чаще всего данные хранятся в прямоугольной таблице, такие базы данных называют реляционными.

Типичные режимы работы с БД:

1. режим создания БД;

2. режим редактирования БД;

3. режим манипулирования БД;

4. режим поиска БД.

  Для работы в каждом режиме существует своя система команд. Поэтому всякая работа пользователя с БД строится в форме алгоритма, составленного из этих команд.

  Такие алгоритмы могут выполняться в режиме прямого исполнения), манда отдается и сразу выполняется) и в режиме автоматического исполнения, то есть программном режиме. Не все СУБД реализуют автоматический режим, некоторые могут работать только в режиме прямого исполнения команд.

Режим создания БД:

1. отдается команда создать БД;

2. имя базы;

3. характеристики полей (имя поля, тип, ширина, формат данных);

4. ввод информации в БД.

Режим редактирования:

1. добавление новых записей;

2. удаление записей;

3. редактирование значений полей.

Манипулирование БД (некоторые действия, выполняемые с БД в целом):

1. просмотр всей базы;

2. копирование файла БД;

3. сортировка записей БД;

и так далее.

Режим поиска: поиск – это выбор из базы данных записей, удовлетворяющих тем или иным условиям. Условие поиска представляют собой логическое выражение, в котором ключи сравниваются с некоторыми значениями. Для сравнения используют логические операции. Их три: отрицание(NOT), логическое умножение(AND), логическое сложение (OR).
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