Приложение 2.

Первоотрыватель 

Игра командная. Команда – Родитель и ребенок. Количество команд неограниченно.

Сначала участникам конкурса предлагается "открыть" новую планету - надуть как можно быстрее воздушный шар, а затем "заселить" эту планету жителями - быстро нарисовать на шаре фигурки человечков фломастерами. У кого "жителей" на планете окажется больше - победитель! Конкурс длится, пока звучит музыка.

Цепь 

За отведенное время изготовить цепь с помощью скрепок. Чья цепь окажется длиннее - побеждают в конкурсе. Конкурс длится, пока звучит музыка.

