Приложение.
              Младший дошкольный возраст.

1. Д.и. «Кукла Маша купила мебель»

    Задача: Учить детей ориентироваться в пространстве с помощью плана.

    Содержание: Кукольная комната располагается на столе перед детьми. Воспитатель сообщает о том, что кукла Маша купила новую мебель и расставила её в своей комнате. Посередине она поставила стол, рядом с ним стул, у окна диван (первоначально не более трёх предметов).

    Затем воспитатель рассказывает о том, что медвежонок Миша пришёл в гости в Маше и увидел, как Маша удобно расставила мебель, ему тоже захотелось поставить в своей комнате стол, стул и диван в тех же местах.

    Воспитатель показывает Мишкину комнату – лист бумаги – и разъясняет, где расположена дверь, а где – окна. Потом говорит, что у Миши вместо стула, стола и дивана будут похожие на них фигуры (выложить на стол 3 фигуры: круг, квадрат, прямоугольник).

    Воспитатель просит подумать, какая фигура будет вместо стола, стула, дивана. Помогает подобрать фигуры и разместить их в соответствующих местах листа бумаги. 

    Примечание: Комната – образец располагается не рядом с листом, а за ним. Пространственное положение комнаты и листа должно быть одинаковым. Игра может повторяться с различными вариантами расположения мебели.
2. Д.и. «В гости к Маше»

    Содержание: Детям предлагается задание, обратное первоначальному, - расстановка кукольной мебели по плану, составленному заранее. К кукле Маше пришла подружка Аня, она подарила ей кровать и 3 стула. Но Маша не знала куда поставить, тогда Мишка нарисовал, как должна стоять мебель в комнате.

    Дети помогают расставить мебель по плану.

3. Д.и. «Куда спрятался жучок?»

    Задача: Учить детей свободно пользоваться планом.

    Материалы: Кукольная комната, план, плоское изображение жучка, красный кружок.

    Содержание: Взрослый сообщает, что здесь живёт кукла Маша, к ней залетел жук. Помогите найти его, куда он спрятался, используя план. Воспитатель кладёт красный кружочек на предметы в плане, а дети ищут жучка в комнате. 
4. Д.и. «Где Мишка?»

    Задача: Учить детей свободно пользоваться планом.

    Материалы: Кукольная комната, план, плоское изображение Мишки, красный кружок.

    Содержание: Воспитатель предлагает поиграть в игру, в которой надо прятать Мишку. Он может спрятаться под любой предмет в плане комнаты. 

    Взрослый незаметно прячет Мишку под какой-нибудь предмет-заместитель. Затем кладёт красный кружок на соответствующий предмет мебели в комнате.

    Вызванный ребёнок должен, пользуясь планом и комнатой, найти Мишку.

    Затем дети сами прячут Мишку и отмечают его местонахождение.
5. Д.и. «Куда залетела пчела»

    Содержание игры такое же, как в игре «Где спрятался жучок».

    В дальнейшем  задание можно усложнить. Положить план не перед комнатой, а рядом и «вверх ногами», и ввести в условие игры запрет на его переворачивание. Ребёнку придётся переворачивать план в уме.

6. Д.и. «Кукла Маша купила пианино»

    Задача: Развитие умения соотносить план кукольной комнаты с реальной комнатой.

    Материалы: План комнаты с фигурами-заместителями, кукольная комната + пианино.

    Содержание: Кукла Маша купила пианино, но не знает, куда его поставить. Для этого нужно переставить остальную мебель. Попросить у детей совета куда лучше поставить и попробовать прямоугольную фигурку вставить в план. Затем дети должны реализовать свой план в кукольной комнате. 

    Перестановка подтвердит правильность этого решения.
7. Д.и. «Найди план кукольной комнаты»

    Детям предлагается несколько вариантов плана комнаты. Воспитатель расставляет мебель в комнате, дети выбирают нужный план. Игра повторяется несколько раз.

              Средний дошкольный возраст.

1. Д.и. «Найди игрушку»

    Задача: Развивать умение пользоваться планом кукольного уголка.

    Материалы: План комнаты, игрушка.

    Содержание: Познакомить с планом кукольного уголка. Дети поочерёдно прячут игрушку в кукольном уголке и делают соответствующую отметку в плане.
2. Д.и. «Наведём порядок»

    Разложить предметы на свои места, пользуясь планом кукольного уголка.

3. Д.и. «Найди секрет»

    Задача: Учить детей ориентироваться по плану в групповой комнате.

    Материалы: Фланелеграф, фигуры-заместители к нему, игрушка, красный кружок.

    Содержание: Перед детьми устанавливается фланелеграф. На нём воспитатель при участии детей делает план комнаты: окна, двери, столы, стулья, называются имена детей сидящих за каждым столиком. 

    Далее один ребёнок выходит из комнаты, а воспитатель с детьми прячет игрушку, делая отметку на плане красным кружком. Пользуясь этой отметкой, входящий отыскивает игрушку. 

4. Д.и. «Покажи на плане»

    Используя план групповой комнаты, ребёнку указывают предмет – стол, стул, игрушку и просят показать его место на плане.
5. Д.и. Пройди по дорожке»

    Ведущий показывает на плане групповой комнаты дорожку, по которой требуется пройти. Ребёнок проходит заданный маршрут в группе (на участке).

6. Д.и. «Незнайка на прогулке»

    Воспитатель диктует маршрут Незнайки на участке для прогулок, а дети делают зарисовку в планах. Затем сверяют свой план с планом воспитателя.

7. Д.и. «Чьё это место?»

    Содержание: Сначала воспитатель вместе с детьми строит на фланелеграфе план или использует уже готовый на листе бумаги. Затем отмечает на нём кружочком место одного из детей. Ребёнок на этом месте должен встать.
8. Д.и. «Поменяйтесь местами»

    Как и предыдущая игра. Отличается лишь тем, что воспитатель отмечает на плане 2 места за разными столиками и предлагает детям поменяться местами.

9. Д.и. «Передай флажок»

    На столах у детей разноцветные флажки. Передать флажок тому, кто сидит вот здесь (указать на плане).
10. Д.и. «Секреты»

    Задача: Познакомить с планом участка для прогулок.

    Материалы: план участка, игрушки.

    Содержание: Незаметно для ребёнка спрятать на участке игрушку. Отметить на плане это место, пусть ребёнок попробует отыскать её. Усложнение: устроить между детьми соревнование – кто быстрее найдёт игрушку, или повернуть план, или встать на другое место.

              Старшая группа.

1. Д.и. «Помоги Незнайке найти дорогу»

    Воспитатель рассказывает: Незнайка пришёл к нам в гости, но он заблудился в таком большом садике и ждёт возле лесенки (показывает место на плане). Кто сможет помочь Незнайке дойти до нашей группы? Ребёнок показывает дорогу на плане и отправляется за ним.

2. Д.и. «Расскажи, куда попал Незнайка»

    Воспитатель обозначает на плане детского сада красной точкой помещение, куда попал Незнайка. Ребёнок составляет небольшой рассказ, какой это кабинет, кто там работает и что делает.

3. Д.и. «Пойди туда, не знаю куда, принеси то, не знаю что»

    Воспитатель на плане указывает на одно из помещений детского сада и просит детей назвать это место и какие предметы там находятся.
4. Д.и. «По дороге в детский сад»

    Упражнять детей в умении ориентироваться на территории детского сада. Дети по плану должны показывать, по каким воротам они приходят в детский сад, по какой дорожке и мимо чего идут.
5. Д.и. «Помоги шофёру»

    Дети по плану показывают, по какой улице подъезжают машины и по каким воротам въезжают на территорию детского сада, чтобы привезти продукты, овощи, фрукты и т.д.

6. Д.и. «Нас лошадка покатала»

    Дети на плане определяют маршрут, по которому зимой катались на санях в упряжке.

7. Д.и. «Наши соседи»

    Определить с детьми и наметить на плане здания и улицы, окружающие детский сад. Заранее провести экскурсию по улицам и сделать наброски на черновом листе.
8. Д.и. «Где мы живём»

    Дети должны назвать свой адрес и вместе с воспитателем найти на карте свой дом, отметить красной точкой. 

    Когда все дети нашли свой дом на плане, подводится итог: все дети живут около детского сада; ближе всех: Саша М., Лида К., Аня Т., Марина К., а дальше всех: Даша И.
9. Д.и. «Что где находится?»

    Дети по заданию ведущего отыскивают на плане-карте разные объекты района.

10. Д.и. «Покажи мне улицу»

    Для этой игры от детей требуются знания названий улиц и способность узнавать на карте надписи.

11. Д.и. «Как пройти?»

    Самый сложный вариант. Требует умения указывать по плану маршруты, словесно обозначенные ведущим. 
12. Д.и. «Незнайка гуляет по городу»

    Воспитатель читает письмо от Незнайки, в котором он рассказывает, где был и что видел. Дети по карте-схеме города показывают маршрут движения Незнайки.

13. Самостоятельное составление плана дороги от дома до детского сада и плана своей комнаты.
14. Д.и. «Районы нашего города»

    Упражнение детей в нахождении на карте-схеме районы нашего города.
15. Посещение музея «В деревенской избе».

    Задача: приобщение детей к истокам нашей культуры.
              Подготовительная группа.

1. И.у. «Найди на плане»

    Упражнять детей в нахождении на карте-схеме республики границы, главный город и другие, крупные населённые пункты, реки.

2. И.у. «Города» (республика)

    Можно предложить несколько вариантов этой игры:

1. Ведущий называет города, ребёнок показывает их на карте.

2. Ребёнок сам называет и показывает города. Все считают, сколько городов он назвал и правильно ли показал.

3. Вызываются двое детей. По очереди они называют и показывают города, кто назовёт больше, тот и победил.
3. И.у. «Проплывём по рекам» (республика)

    Дети показывают, где начинается река и где заканчивается. Можно использовать по аналогии с вариантами игры «Покажи города»

4. И.у. «Сложи карту» (республика)

    Изготавливается карта-схема республики формата 2/3 альбомного листа и разрезается на несколько частей. Из кусочков надо сложить целое.
5. И.у. «Лети-лети лепесток» 

    Развивать умение определять части света на карте республики, города, детского сада, участка для прогулок.

6. И.у. «Приезжайте в гости» (соседи Удмуртии)

    Закреплять знания о соседях нашей республики. Уметь показывать на карте-схеме и называть их.
7. И.у. «Города» (страна)

    Упражнять детей в нахождении и назывании главных и крупных городов России. Использовать разные варианты игры.

8. И.у. «Реки» (страна)

    Подобно игре «Города».
9. И.у. «Материки» 

    Подобно игре «Города».

10. И.у. «Океаны»

    Подобно игре «Города».
11. Самостоятельное составление схемы взаимного расположения планет Солнечной системы.

