Приложение  3

Алгоритм решения квадратных уравнений графическим способом:

1 способ

1. построить график функции y = ax2 + bx + c
2. найти точки пересечения графика с осью абсцисс

2 способ

1. преобразовать уравнение к виду:  ax2 = -bx - c
2. построить параболу y =  ax2  и прямую y = -bx - c
3. найти их точки пересечения

3 способ

1. преобразовать уравнение к виду: ax2 + c = - bx
2. построить параболу y =  ax2 + c и прямую y = - bx 

3. найти их точки пересечения

4 способ

1. преобразовать уравнение к виду: a(x + l)2 = m
2. построить параболу y =  и a(x + l)2  и прямую y = m
3. найти их точки пересечения

5 способ

1. преобразовать уравнение к виду c/x = -ax - b
2. построить гиперболу y = c/x  и прямую y = -ax - b
3. найти их точки пересечения

