Приложение № 6
Варианты «Ловушек»
В соответствии с п. 4 «Инструкции» в игре организованы «Ловушки». Участники игры не знают об их существовании.
Ловушка № 1.
Российско-итальянский банк «Джоконда». Банк принимает «дощечки» на 30 мин. под 100%. Однако через 20 мин. на месте этого банка появляется российско-американский банк «Мыльный пузырь», который не отвечает за действия банка «Джоконда», а предлагает свои «такие же» услуги.
Ловушка № 2.
Пункт записи в «непонятно какую» партию. Если экипаж записывается, то теряет одну «дощечку».
Ловушка № 3.
Участник локальных войн просит помощи на лечение. Если «экипаж» помогает «дощечкой», то получает от него две.

Ловушка № 4.
Капитан брига «Смелый», терпящего бедствие в Тихом океане, обращается за помощью к другим капитанам. Если играющие оказывают помощь, получают от капитана две «дощечки».
Ловушка № 5.
Электрик-телефонист, который работает на игровом пространстве и просит помочь подать пассатижи, отнести стул в актовый зал и т. д. Помогли - заработали «дощечку».
Ловушка № 6. 
Игра в фишки. Если кто-нибудь из «экипажа» соблазнится поиграть - «минус» одна дощечка.
