                        Приложение № 3

ТЕКСТ ИНСТРУКЦИИ
После того, как ведущий объявит: «Игра началась!» - участникам необходимо:
1. Объединиться в экипаж из 20-25 человек.
2. Подобрать название экипажа. Выбрать капитана корабля, старпома, боцмана, штурмана, судового врача, кока, переводчика с немецкого языка на русский, представителей пресс-центра и обратиться в «регистрационную службу» для регистрации.
3. После регистрации капитан получает «маршрутный лист». С этого момента экипаж начинает строить свой корабль - «зарабатывать» корабельные снасти на «игровых станциях». Время пребывания на «станции» не более 5 минут. Оцениваются: быстрота, правильность ответа, умение найти компромиссное решение проблем, возникающих в «экипаже».
4.  Игра приближена к реальным рыночным условиям, поэтому по пути следования «экипаж» должен находить свободные «игровые станции» и быть готов к любым неожиданностям.
Игровое пространство - кабинеты и коридоры школы.
5.
При необходимости корпус судна можно починить в «ремонтном доке». Ремонт произво​дится в любое время.
6.
Через 1 час 30 минут работа «игровых станций» прекращается. Все участники игры собираются в актовом зале.
7. Капитан сдает «маршрутный лист» в «приемную комиссию».
8. Три «экипажа», набравшие наибольшее количество «корабельных снастей», объявляют​ся победителями игры, а их капитаны пригла​шаются на Пресс-конференцию.
9. По окончании Пресс-конференции участники игры высказывают свои пожелания, замечания, впечатления об игре. 

ПОСЛЕ ЭТОГО ИГРА ОБЪЯВЛЯЕТСЯ ЗАКРЫТОЙ
