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Дополнительный материал к уроку:
Интерьер
Выйдешь на улицу, оглянешься вокруг и повсюду увидишь пейзажи.
 Но стоит пере​ступить порог и войти в любой дом, как попа​даешь в 
не менее привлекательный для ху​дожника мир интерьера. 
Это французское слово и переводится как «внутренний». 
Жанр интерьера посвящен изображению именно внутреннего пространства 
зданий или поме​щений — с их убранством, мебелью и разны​ми вещами.
Пейзаж и интерьер, словно океан и суша, существуют бок о бок. 
И если пейзаж с его просторами больше напоминает океан, то ин​терьер — скорее тихую пристань, куда мы вся​кий раз возвращаемся, где всё нам по душе, создано нами для самих себя
Домашнее задание

Карточка-задание.

Рисунок интерьера по памяти.
Поставь себе задачу: запомнить уголок ин​терьера при посещении театра или музея — часть лестницы с перилами, часть стены с кар​тинами и скамейкой, несколько кресел возле окна. Особое внимание удели деталям и не толь​ко их форме, но и местоположению, размеру, цвету. Запомни также их количество — сколько там колонн, канделябров, окон, ступеней и так далее.
Придя домой, воспроизведи интерьер по па​мяти.
Рисунок интерьера с помощью вооб​ражения.
Изобрази несколько интерьеров твоих люби​мых литературных героев. Например, жилища Ниф-Нифа, Нуф-Нуфа и Наф-Нафа. Их интерье​ры должны отличаться настолько, насколько сами поросята отличаются друг от друга по характеру.
Нарисуй, как выглядят интерьеры обитате​лей Цветочного города: Незнайки и Знайки, Винтика и Шпунтика, Тюбика и Гусли, Пончи​ка и Сиропчика. Позаботься о том, чтобы сами интерьеры и вещи в них соответствовали ха​рактерам героев, их занятиям.
Если ты уже прочёл роман «Три мушкетё​ра», то можешь нарисовать интерьеры Атоса, Портоса, Арамиса и д'Артаньяна. А в чём их отличие (и друзей, и интерьеров), ты без тру​да поймёшь.
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Как часть картины, интерьер существует давным-давно. Изображения фигур на фоне интерьера встречаются ещё в искусстве Древ​него Египта. Однако самостоятельный жанр интерьера сложился лишь в XVII веке в Гол​ландии.
Интерьеры голландцев, подобно их произве​дениям в других жанрах, отличаются скром​ными размерами (помнишь, что этих художни​ков прозвали «малыми»?) и написаны удиви​тельно тонко и достоверно. Мебель, зеркала, посуда, люстры, ковры изображены тщательно и подробно. Но сильнее всего поражают здесь воздух и солнечный свет. И как только сумели живописцы подобрать столь дивные краски?!
Жанр интерьера позволяет нам заглянуть в прошлое, увидеть, как жили современники художника и он сам. При этом интерьеры мо​гут быть самыми разными — просторными и тесными, богатыми и убогими, светлыми и тём​ными. Конечно, и населяют их разные люди.
Голландцы изображали не только жилые помещения — гостиные, спальни, залы для при​ёмов, но и так называемые служебные: кухни, прихожие, мастерские. Многие художники за​нимались торговлей (живопись была для них просто увлечением) и часто рисовали свои соб​ственные лавки и трактиры. При этом они «оживляли» интерьер, вводя стаффаж, иными словами, фигурки людей.
В России развитие жанра связано с именем Алексея Гавриловича Венецианова, под руко​водством которого в XIX веке образовалась це​лая школа интерьера. Основным её правилом было, по словам учителя, «ничего не изобра​жать иначе, чем в натуре является, и повино​ваться ей одной без примеси манеры какого-нибудь художника...» Эти картины «до обма​на правдоподобно» показывают нам особен​ности и приметы крестьянского и помещичь​его быта, убранства городских помещений.
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Интерьер, как никакой другой жанр, способен рассказать о человеке, который в нём обитает, — кто он, чем увлекается, каков его характер. Обо всём этом вни​мательному наблюдателю расскажут вещи, их расположение в интерьере, состояние
Наверное, ты бываешь в гостях у сво-иx друзей. Попробуй обрисовать харак​тер одного из них по интерьеру комна-ты, определить, какие у него интересы и  увлечения.
Внимательно огляди и свою комнату. Стол и постель, игрушки и одежда ска​жут тебе правду: аккуратный ты или неряшливый, ленивый или трудолюбивый и  какие занятия предпочитаешь.
Но художник не копирует жизнь, не пе​реносит на холст всё, что видит, подобно фотоаппарату, который механически сни​мает на плёнку то, что попадает в объек-тив.
Взгляд художника избирателен. Инте​ресное для себя он делает на картине бо-лее выпуклым, отчётливым, старается под​черкнуть. И наоборот — незначительные детали сглаживает, уводит в тень или вов​се от них избавляется. Таким образом, и главная тема картины проступает более оп​ределённо, и характер человека выявляет​ся точнее.
Картина неподвижна и способна воп​лотить лишь миг жизни. Представляешь, насколько тщательно должны быть ото-браны предметы и какое значение должен иметь каждый из них, чтобы произвести на зрителя впечатление, донести до него идею художника.
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Прежде чем приступать к этому жан​ру, нужно уяснить, что любой интерьер в основе своей — коробка, и у него есть пол, потолок и четыре стены — всего шесть плоскостей. Ровно столько же их внутри спичечного коробка, в который мальчишки баловства ради сажают жуков.
Для жука коробок — тот же интерьер, почти такой же большой, как для тебя твоя комната, с той лишь разницей, что нет ни мебели, ни игрушек, ни окон, ни дверей. Поставь себя на место жука. Наверное, и тебе захотелось бы сбежать из подоб​ного «интерьера».
Рисующий интерьер художник не мо​жет изобразить все плоскости сразу: ведь к одной из них он обязательно окажется спиной.
В зависимости от точки зрения, ис​пользуются семь основных схем интерье​ра. Вот они:
1. Стена — пол.
2. Две стены — пол.
3. Две стены — потолок.
4. Стена — потолок.
5. Три стены — потолок.
6. Три стены — пол.
7. Три стены — пол — потолок.
С их помощью можно нарисовать бес​конечное множество интерьеров. С дру​гой стороны, в основе любого нарисован​ного интерьера обязательно окажется одна из семи схем. Это немало. Ведь хва​тает же композитору семи нот, чтобы со​чинять разнообразную музыку.
[image: image5.jpg]



[image: image6.jpg]



Очень важную роль в построении интерье​ра играет линия горизонта. Пусть её не вид​но за стенами, но это вовсе не значит, что её нет вообще. Как ты помнишь, она постоянно находится на уровне твоих глаз.
Все горизонтальные линии, параллельные друг другу, должны сойтись в точках схода на линии горизонта. Попробуй менять её положе​ние (приседая или вставая на стул) и увидишь, как линии в перспективе «оживут» и, в свою очередь, станут менять направление и наклон. Именно от линии горизонта зависит, какую часть пола, потолка и стен видит рисующий.
Попробуй и ты, используя одну из схем, нарисовать интерьер с натуры. Начни с того, что знакомо тебе лучше всего, — со своей ком​наты.
Выбери точку зрения и постарайся её при​держиваться: ведь как только ты сдвинешь​ся с места, изменятся пропорции и перед то​бой возникнет уже другой интерьер.
Не начинай рисовать с деталей, хотя именно они и бросаются в глаза прежде все​го. Лёгкими движениями карандаша обозначь массы плоскостей — сколько именно захва​тишь ты потолка, пола и стен. Сосредоточь внимание на той части интерьера, которую ты выбрал для изображения. Всего остально​го старайся не замечать.
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Когда «коробка» будет готова, нарисуй окно или дверь, если они тебе видны. После этого можно его «заселять», то есть дорисо​вывать в нём те вещи, которые есть в ком​нате. Старайся не только изобразить их на своих местах, но и добиться сходства по фор​ме и размеру.
Сначала применяй простой карандаш — он легко стирается, что позволяет исправлять ошибки, а их может быть немало. В дальней​шем используй либо гуашь (она позволяет ри​совать послойно от общего к частному), либо акварель (она даёт возможность лессировки), либо другой материал по своему вкусу.
[image: image9.jpg]



[image: image10.jpg]


[image: image11.jpg]


[image: image12.jpg]B u36e HaXOAWIACh [€Y9b U MHOTO XO3sAHCTBEHHOM yreapu. Hasosu Bemu B usbe, MCHOIb3YA
cnosapuk: 1 — npsuika, 2 — cseren, 3 — yxsar, 4 — nantu, b — kagymka, 6 — cynayk, 7 — peumero.
5






интерьер
[image: image8.jpg]puc.l





Интерьер помещения можно нарисовать не только с фрон​тально расположенной плоскостью дальней стены и уходящей в центральную точку схода перспективой боковых стен (рис.1). Можно сделать угловую перспективу интерьера, когда обе стены расположены под углом относительно зрителя (рис.2). В этом случае появляются две точки схода. Чаще всего они находятся за пределами картины. Выполняя рисунок инте​рьера с натуры, надо мысленно представлять место нахождения точек схода, в которые направлены линии деталей интерьера.
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Ilens: COPMHPOBATh HABBIKH CO3NAHHS EAMHOTO XYJOKCSCTBEHHOrO

ofpasa B KOHCTPYKIMH H J€KODATHBHOM O(OpPMJICHHH MpeIMeTa,
TI03HAKOMHTS C OCHOBaMH GyMakHOH NIACTHKH.

I. OpPraMmMSALMOHHM MOMGHT .
II. AxTyamMsaumMs OMOPHMX SHAHMMA.
III. $OpMMpOBaHM@ HOBMX SHAMMIA.

Ha npeIsIyIMHX YPOKAX MBI MO3HAKOMATHCh C BHCIIHHM H BHYT-
peHEMM YOPaHCTBOM pycckol m30h. A Kakue Xe NpEeIMETH HaNOMNHAIA
KpecThAHCKHH HoM? YTBAph, MpeAMeTH GLITA, NOMOTAIONHE KPECThAHNA-
Hy B €ro TIOBCE/IHEBHOH XH3HH: KOBLL, JIOXKH, KOpoba, yKOMIKH, CYHAYKH,
KPYXXKH, BAIIbKH, pyGe/y, NpAIKH ¥ MHOTHE JPYHE MPEJMETH, 0 KOTOPRIX
JIBBHO 3a6LUTH COBPEMEHHBIE JIOMH. DTH IPE/IMETl PAlOBATH I71a3 XO34HHA
H OKPYXaIH BCIO €r0 CEMBIO TEIUIOM H PAfOCTHIO. 3a NPANKOH, yKpameH-
HOH POCTHCHIO M pessGofi, GyneT cnopuTscs paboTa, a B HAPAIHOR Tocyne
€/1a NOKAKETCH BKYCHEE.

Kopiiim umeny o6passi Jaibi, KOHEH, MTHLBL, CONHIA. Hx macTe-
weckas GOPMa MIABHO IepeTeKana OT YallH B WIAMIHYIO rOJOBY H HIOTHY-
Thili x80cT. DOPMa COCYAA H HAPANHAN POCIHCH CO3AABANH e[MHOe 06pas- .
HOE 3BYUAHHE,

Kosm. [lepeBo. AxypHas pess6a. XIX B.

14

Koenr. [lepeso. Kynpuckas pess6a.

CaMmoe NOYeTHOE MECTO HA CTOJIE 3AHHMATH
xn1e6 u coMb.

Co/IOHKH BHIpE3aTHCh M3 Aepesa B opme
yTOYeK, MTpYIIEYHBIX Kpecell, YKPAIIEHHBIX TOH-
qatfes pe3nGoi.

Xne6HHNA CTYXHIa NPUIAHBIM A f0Ye-
PH, M CMBICH POCIHCH 3aKTIONANCA B NOXENAHHH
JoCTaTKa B 61aronomy s,

BanbKH JUIA BHKOJIAYHBAHHA NPH CTHPKE
Genbst B pexe — ynoGHOe NMpHUCTIOCOGNEHHE C H30-
THYTOH TOBEDXHOCTBIO CIEPENH — HATIOMHHAIOT
JKEHCKYIO (QHIypy B HAPANHOK OfEKIE.

Oco6oe MecTo B JoMe 3aHHMana Mpsika,
HeNpeMeHHad CIYTHHUA PYCCKHMX XeHuwH. Ha-
PAIHYIO PAIKY Aapii A0Gpsif Mononen B mofa-
POK HeBecTe, NaDHI HA NAMATH MYX XEHe, OTel
ZovepH.

TIpsnKy-nOAAPOK XPAHHIM BCIO XH3Hb, NE-
pelaBaiy CleRyIOmEMY NOKONEHHIO.

B pasnuuHBIX OGNACTAX NpANKH OT/IHYa-
JHCh [0 KOHCTpYKIMH # (OpMe, yKpamamuch
Pe3s60i, POCITHCHIO HITH X COETAHHEM.

QopMy MpANKH YKPAWIATH BHICTYNAMH-
«TOPOAKAMM», CHH3Y — (CEPBraMM», (OXeEpesbsi-
M),
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Чтобы на изображении не было искажения пространства, не​обходимо правильно определить направление линий и пропор​ции деталей интерьера в зависимости от их положения в про​странстве. Для определения наклона линии можно вытянуть перед собой руку с карандашом, зрительно совместить каран​даш с этой линией и посмотреть, под каким углом наклонился карандаш. Под таким же углом должна быть проведена эта ли​ния на рисунке.
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[image: image23.jpg]Pasniunbie cumBonst conmua Brne .
IWANH JOCKH — NIONIOTCHLA H NPHYeNHRE, '
Konek u conneuntie 3nakn ma o o

JIEHHOE CONHIE B 3eHuTe. JleBbili KoHex pE
Inee, a NPaBoe — BEYEPHee, 3axonamee,
B yxpawenun $ponTona, wuna» x
TOUKH-OTBEPCTHS, YIOPYAThie OPHAMEHTH,
TIOXIE. 5

Oco6LIM MECTOM [IOMa CUHMTANHCH OKHA -7 9
C BHEIIHHM MHPOM.

HanuyHHKH oKoH OpopmistHCh 0cobenHo meuHo. 1o Tomy ke
TPHHUMIY YCTPOHCTBA MHPA HIDKHIOIO 9acTh yKpamlanu (aHTacTHueckue
CYMIECTBA — DYCAIKH, NbBHI-COGAKH, MOMYPHIGE!, ONMUETBOPAIOIME MOA-
3eMHBIH M BOJHBIH MUD. DTH H306paXeHHs NPHIYLIHBO NEPEILIETANHCE I
NIepepacTaii B PaCTHTENLHEIH Y30p — CHMBOMIBI 3€MJTH, BBIIIE — B JMKOBHH-
HBIX TITHL H 06pa3sl coHUA.

‘Takue HATHYHUKH, TPEGYIOMKE OTPOMHOIO TPYAA H MOGBH K CBOEMY
JZIOMY H CEMbe, MOT/IH GBITh H3TOTOB/IEHbI TONIBKO HACTOSIIHMH MacTepaMH.
Hix Gepern kak CeMelHYIO PE/IMKBHIO H NEPEHOCHTH M3 CTApOTO [OMa B
HOBBIH, Gn1arofaps YeMy [0 HAWIero BPEMEHH COXPaHWIHCh [IENEBphI fepe-
BSHHOTO 304€CTBA.
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1. Bewnern - 1eBuuuii rosoBHO# y6op. Hagesasncs Ha 106

¥ 3aBA3BIBAJICA HA 3aThlIKe. B HeM /ieBymIKa BeHUaIach

¥ CHZIeJIa HAa «KHAMKOM IIUPY» -TJIABHOM UMDY CBaAbOBI,
IIPOXOJMBIIEM IOCIEe BeHUAHUA.

2. T'yckm - IpasJHUYHBIE, YKEHCKUE VIIHBIE YKPAILICHU
H3 IIyXa JJOMalIHUX ryceil. K mapukam npukpenisaincs
KOPOTKHe CHU3KH H3 IBeTHOTO Gucepa.

3. Pybaxa — sBIAIACH OCHOBHBIM COCTABJIAIOLIAM
JKEHCKOT0 TPaJAUIIMOHHOTO KOCTIOMA.

4. Jlymerpes — HarpyAHas KeHCKas OJeiKJa Ha JAMKaX,
KakK IPaBHJIO U3 JOPOTUX TKaHeill. BoraTsle HeBecTHI
JOJIKHBI OBLIM CHU/JETh Ha IeBUYHHKE B capadaHe
u paymerpee. Jlymerpes BXoguja TaKsKe B COCTaB
BEHYAJIBHOT'O KOCTIOMA.

5. Capadan - oUH U3 IPEBHEHIINX BUZOB HADOJAHOM
onexbl. Ilpeacrasiser co00il JIUHHYIO OAEKAY
Ha namkax. Ilogon u rpyab capadana yKpamanach
TeCbMON ¥ ANIUINKALUAMHA U3 TKAHH.
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1. Ilfanka - roJI0BHO# yOOP /JIs1 OCEHHE-3UMHET0
nepuoza, 6611 pacpocTpaHeH 1o Beeit Poccun.

2. Kajran - My’>KCKasi KOMHATHAS U yIUYHAA
onexxa. IlpencraBiser co60i pacIalIHYIO OEMKIY
CcBOGOJHOIO TOKPOS WJIK IPUTAJEHHYIO,
3aCTEeruBaBIIYIOCA HA MYTOBUIBI MK
3aBA3BIBABIIYIOCS HA TECEMKH.

3. ITosic - siBIsAeTCA 06A3aTETLHBIM 1
CYIIeCTBEHHBIM KOHCTPYKTUBHBIM 3JIEMEHTOM
HapOJHOT0 KOCTIOMA. A TaKsKe, OCYIIeCTBIIAI

00eperoByio GyHKIHUIO.

4. ITopTsI - My’KCKasi HATEIbHAS WU BePXHSAA
MOsICHAA OLEIKJA U3 PABJINYHBIX TKAHEH.
Hocuucs Bmecre ¢ py6axoit u nosacom.

5. Canoru - KoskaHasi 00YBb C BBICOKUM
TOJICHUIIIEM, HA JKeCTKOM IOJOIIBe, C KPYIJIbIM,
a MHOT/Ja 320CTPEHHBIM HOCKOM.
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Macnernna




Карточка- задание 
[image: image33.jpg]Heitnexa. Pasnonne




[image: image34.jpg]C. Kyxosckmii. Becennue nyun
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[image: image36.jpg]Puc. 7. TKQUKNA CTGHOK # OBOPYAOBGHNS, HCMIONBIYEMO® B TKONECTRS:
o — Tecno, 6 — Tpenano, s — rpeBens K WeTKo ans 06paboTkM BONOKHE,
1 — MANKQ, & — NPANKG-KONSLY, @ — rPeGens AN% NPAABHMA, X — 06U BMA TKAUKOTO

cromKa.





[image: image37.jpg]Puc. B. [lesuuba npasmsmas onexaa. Onoweuxas ry. Mepsas nonosswo XIX .







