1 группа

Рассчитать информационный объем графического файла 100х100 пикселей. Ответ записать в Кбайтах.
	Глубина кодирования

	1 бит/пиксель
	4 бит/пиксель
	8 бит/пиксель
	16 бит/пиксель
	24 бит/пиксель

	Информационный объем файла

	
	
	
	
	


Оцените результат, сделайте вывод:
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2 группа
Открыть папку ИЗОБРАЖЕНИЕ на Рабочем столе. Дано изображение «Венеция.bmp» размером 2816х2112 пикселей, информационный объем файла 17,0 Мбайт, при глубине кодирования 24  бита/пиксель. Открыть изображение с помощью графического редактор Paint, далее ФАЙЛ – СОХРАНИТЬ КАК…

1. Сохранить «Рисунок.bmp» как «Рисунок3.bmp» выбрав тип файла:  256 -  цветный рисунок ( глубина кодирования –  8 бит/пиксель).
2. Сохранить «Рисунок.bmp» как «Рисунок4.bmp» выбрав тип файла:  16 -  цветный рисунок ( глубина кодирования –  4 бит/пиксель).

3. Сохранить «Рисунок.bmp» как «Рисунок5.bmp» выбрав тип файла:  монохромный  рисунок ( глубина кодирования –  1 бит/пиксель).

	Параметры

	1 бит/пиксель
	4 бит/пиксель
	8 бит/пиксель

	Информационный объем файла

	
	
	


Оцените результат, сделайте вывод:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

