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Приложение 2.

Настольно-печатные, словесные и подвижные игры.
1) Настольно-печатные игры.


1. Matching. Подберите слово, чтобы образовать пару

  
 Цель: проверка усвоения орфографии изученного лексического материала.


Подготовка: Покажите детям картинки, разместив их на доске. Пусть они назовут слова, соответствующие изображениям. (Картинки можно вырезать из старых журналов или  нарисовать). Раздайте карточки со словами всем поровну в произвольном порядке.

Игра: Учитель говорит: Where is а cat? Ребёнок, имеющий слово «a cat», говорит: I've got a cat. Затем идёт к доске и устанавливает пару (кладя слово под картинкой кота), получая очко. Или, усложняя игру, вы можете сказать Please, go (come) to the blackboard and match. После чего ребёнок может ответить: I'd love to.


Творческая деятельность. Раздайте пустые карточки под картинки и слова, чтобы дети составили свои темы, т. е. нарисовали картинки и вписали слова (это может быть и домашним заданием). На последующих уроках воспользуйтесь детским творчеством.

*2.  Make up a word. Составление слова из букв

Подготовка: У участников должны быть карточки с буквами.

Игра: Участник начинает игру с некоторой буквы, выходя к доске и показывая её, чтобы все видели. Если его сосед может продолжить слово, то выходит и пока​зывает свою букву (продолжение). Тот, кто не может продолжить, пропускает ход. Тот, кто заканчивает слово и прочитывает его, получает очко и право начать следую​щее слово. Темп игры должен быть быстрым.

Замечание: Игру можно усложнить, давая задание подобрать существительные с определением.


3. Vocabulary jig-saws. Словарные составные картинки (пазлы).
 Игра аналогична «Matching» (1), но предварительно заготовленные образцы, например, такой вид:
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4. Happy families. Счастливые семьи

Цель: вопросы (Have you got...?), словарный запас: семья, цвета..

Подготовка: У вас должно быть 4—5 комплектов карт, в каждом из которых есть папа, сестра, брат (дедушка, бабушка) и каждая семья имеет свой цвет.

Перемешайте их, и пусть доброволец разложит их в 4—5 комплектов одного цве​та (красный, зеленый и т. п.).

Игра: Нужно собрать одну целую семью, раскрашенную одним цветом. Образуйте группы из четырех человек. Каждому ребенку сдается по 4 (5, 6 — дедушка, бабушка) карт. И дети задают вопросы другим игрокам: Have you got a sister (Green)? И т. д.

Если ответ «Yes», то игрок ютдает эту карту, и первый ребенок может снова спросить. Если ответ «No», то ход переходит к следующему игроку. Первый, кто соберет полную семью одного цвета, — победитель.

Замечание: Вместо семей выберите другую тему, например: игрушки, овощи, животные и т.д.
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*5. Word chains. Цепочки слов

Записывается начальное слово. Все стараются добавить слова к любому концу, присоединить их соответствующей буквой. Например, ballorryellowinteriver Добавленное слово дает выигранное очко.

6. Memory. 
Цель: систематизация лексики, закрепление фразы there is, тренировка памяти. 


Учитель должен заранее подготовить парные карточки. Карточки раскладываются на столе картинками вниз. Дети по очереди открывают по две карточки, называя, что на них изображено. Если картинки совпали, ребёнок забирает их себе. Если нет, они возвращаются на место.
Выигрывает собравший наибольшее количество пар.


7. Domino. 
Цель: Повторение лексики

Игра: Сдается по семь карточек, ходят по очереди. Участвуют 4 игрока (или 4 пары, 4 группы). Если нет подходящей карточки, то ход пропускается. Выигрывает тот, у кого не остается ни одной карточки в руках. Начинающего ходить можно определить вопросом: Who has got a bus and a pen? (a table and a cat, etc.). Сильные дети могут отвечать: I've got a bus and a pen и выкладывать карточку с ручкой и столом, её к предыдущей. Как и в обыкновенном домино, двойные карточки используются в качестве дублей.
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8. Sets of words. Тематические комплекты слов.

На листе представлены вперемешку слова из  4-5 словесных семей (тематик). Дети должны отсортировать их. Например: 



Sister

low

car

fat

happy


Teacher 
plane

bicycle

doctor

shop


9. Vocabulary squares. Словарные квадраты.
Детям предлагается найти «спрятанные» в квадрате слова на какую-либо определённую тему. 

	N
	O
	S
	E

	B
	E
	U
	Y

	F
	A
	C
	E

	I
	R
	W
	K



**10. Дрэгги.

В зависимости от изучаемого грамматического и лексического материала учащимся предлагается составить предложения из слов, напечатанных на отдельных карточках. Каждый игрок получает по 7 карточек. Если предложение не получается сразу, игрок ждёт следующего хода и берёт новую карточку, отдавая одну назад. Игрок, составивший как минимум одно предложение, имеет право подкладывать свои карточки к предложениям других игроков. Побеждает тот, кто первым освобождается от карточек.
	IS
	DO
	DO
	DO
	DO
	SING
	WORK
	ARE
	AM
	WRITE

	EAT
	READ
	LIKE
	PLAY
	HIS
	ARE
	IS
	HELP
	HER
	MY

	COOK
	YOUR
	ARE
	ARE
	IS
	IS
	IS
	AM
	ARE
	ALWAYS

	HIM
	WHEN
	BOOKS
	WHERE
	WITH
	WITH
	WHO
	WHAT
	NOT
	FATHER

	AND
	AND
	AND
	NOT
	ES
	ES
	OR
	ES
	ES
	FRIENDS

	A
	A
	NOT
	OR
	THEY
	HER
	LUNCH
	YOU
	I
	MOTHER

	HE
	YOU
	PUPIL
	I
	SHE
	WE
	JILLY
	
	
	TEACHER

	EVERY DAY
	AT SCHOOL
	AT 9 O’CLOCK
	NORMALLY
	ON SUNDAY

	
	
	AT HOME
	
	


2) Словесные игры.

1. Tennis. 
Парная игра: один ребёнок «подаёт» слово другому, а тот «отбивает» слово, принадлежащее к той же самой словарной семье (теме).


2. Snowball. Снежный ком.

Одному из учащимся предлагается  сделать какое-либо высказывание по заданной теме (одно предложение). Следующий учащийся должен повторить его и добавить своё предложение, и так далее по-цепочке. Выигрывает добавивший последнее предложение.


*3. Цепочка.
Учитель задаёт одному из учащихся вопрос, например: Do you like to play? После ответа учитель задает вопрос ещё раз другому ученику: Does P1 like to play? Таким образом, игра помогает закрепить спряжение глаголов и учит детей быть внимательными, слушать друг друга. 

4. Я хочу

Суть игры заключается в том, что учащиеся непроизвольно заучивают лексические единицы или готовые фразы как часть стихотворения или рифмовки на родном языке.
· К моим ресничкам сон прилип. Я спать хочу. – “I want to sleep.”

· Скворчиху-мать, скворца-отца скворчонок просит без конца.



С утра до ночи он кричит: «Я есть хочу!» - “I want to eat!”
· Сказал волчице серый волк: “I want to go for a walk!”


«Нельзя гулять», - рычит волчица, - «ты должен день и ночь трудится!»



С тех пор и воет бедный волк: “I want to go for a walk!”

· Я море синее люблю, а синий по-английски – blue.

· Везде гуляет смело цыплёнок жёлтый – yellow.

· Утром встаёт очень рано мишка коричневый – brown.
· Вот в чёрной шляпе человек. Запомни, чёрный – это black.
· Кто ловит сереньких мышей. Как серый по-английски? – Grey.

· Цвет листьев и травы один – зелёный, по-английски – green.
· На светофоре красный свет нам скажет: «Стойте!» Красный – red.

3) Подвижные игры.

1. Рифмовки для физкультминуток. «Прощалки» (рифмовки для закл. этапа).

	Alouette, little Alouette, 

Alouette, play the game with me: 

Put your finger on your head,

Put your finger on your head, 

On your head, On your head, 

Don't forget, Alouette!
	Head and sholders
Knees and toes,

Knees and toes,

Knees and toes.

Eyes, ears,

Mouth and nose. 

	On your knees slowly fall, 

Curl yourself into a ball, 

Raise your head, jump up high, 

Wave your hand and say: 
"Good-bye!"



	Two Little Blackbirds 

Sitting on a hill.

(Point fingers up.) 

One named Jack

(One hand forward.) 

And one named Jill.

(Other hand.) 

Fly away, Jack.

(One hand behind back.) 

Fly away, Jill.

(Other hand.) 

Come back, Jack.

(Return one hand.) 

Come back, Jill.

(Return other hand.)
	Two little hands

Go thump, thump, thump.

Two little feet

Go jump, jump, jump.

One little body goes

Round and round.

One little child

Sits quietly down.


	Up, down, up, down,

(Поднимаем и опускаем руки.) 

Which is the way to London Town?

(Шагаем на месте.) 

Where? Where?

(Повороты в стороны.) 

Up in the air,

(Смотрим вверх.) 

Close your eyes

(Закрываем глаза руками.) 

And you are there!

(Разводимруки в стороны
Bend your head, 

Bend your knees, 

Grow as tall 

As New Year trees.

	
	*Clap, clap, clap, your hands, 

Clap your hands together. 

Stamp, stamp, stamp your feet,

Stamp your feet together. 

Dance, dance, dance a dance,

Dance a dance together.

	

	Hands up! Hands down! 

Hands on hips, sit down. 

Hands up! To the side!

Bend left, bend right.
	Two little feet go tap, tap, tap, 

Two little hands go clap, clap, clap. 

One little leap up from the chair 

Two little arms go up in the air.
	


2. Nick and Andy.
Ведущий стоит в середине круга и рассказывает рифмовку, остальные учащиеся ходят по кругу и выполняют названную водящим в конце каждой рифмовки команду:


Nick and Andy, sugar and candy, I say stop!


Nick and Andy, sugar and candy, I say hands up!


Nick and Andy, sugar and candy, I say run out! И т.д.


*/**3. Please! Пожалуйста! 
Учащиеся должны выполнять команды учителя (например: Hands up! Sit down! Dance! и т.д.) только если команда сопровождается словом please.

4. Change places. Меняйтесь местами. 

Расставьте стулья в круг и каждого ребенка посадите на стул. Вы ведёте игру и находитесь в середине круга. Как только вы говорите, например: Change places if you are wearing green, все те дети, на которых есть одежда зелёного цвета, должны поменяется местами. Вы в то же самое время пытаетесь сесть на один из опустевших стульев. Ребёнок, оставшийся стоять, становится ведущим и должен сказать: Change places if you are wearing...

В зависимости от изучаемой темы для игры можно выбрать различный языковой материал. Например: Change places if you've got a ; Change places if you like chocolate. И т.д.


5. Clever child. Смышленый ребенок. 

Цель: умение слушать, практиковать have got, проверить лексику.

Подготовка: Обозначьте линию (мелом или веревкой) между стенами, т. е. раз​делите свободное пространство классной комнаты пополам. Вы стоите у стены с одной стороны линии, дети — с другой, напротив вас.

Игра: Вы говорите, например: Step forward if you have got a Nick in your family. Ребёнок, у которого есть в семье кто-нибудь с таким именем, делает один шаг вперёд, но при этом должен сказать, к примеру: I have got a father. His name is Nick. Игра продолжается, вызываются различные имена. Первый ребёнок, пересека​ющий линию, становится победителем.

