Приложение № 3
	Описание игры:
	

	Выбирается водящий – «охотник», остальные – «лисы», «лисы» прикрепляют сзади ленточки – «хвостики». «Охотник» догоняет «лис» и старается забрать у них «хвостик». Если «хвостик» «охотник» забрал то, «лиса» считается пойманной и садится на скамью. Игра продолжается несколько минут, по сигналу «охотник» останавливается и считает, сколько у него в руках «хвостиков». «Охотник» меняется и все «лисы» снова встают играть.

Вариант игры: Выбирается два «охотника».


	


