Приложение 5
Алгоритм решения уравнения f(x) = g(x) графическим способом

I.    Рассмотреть функцию у = f(x).

II.   Рассмотреть функцию у = g(x).
III. Построить графики функций в одной системе координат и найти точки пересечения

IV. а) если точек пересечения нет, то уравнение не имеет решений

      б) если точки пересечения есть, то находим их координаты и абсциссы точек пересечения являются   приближённым решением уравнения.

V. Делаем проверку для всех приближённых решений уравнения
