Приложение 2.

Для презентации использовались рисунки и музыка из программы «Конструктор игр. Симсала Гримм» ООО « МедиаХауз» (слайды 3-10, 13, 15-19, 28-36), рисунки из программы «Конструктор мультфильмов. Мульти Пульти»  ООО «МедиаХауз» (слайды 11, 12, 14, 20-26).
Пояснения по работе с презентацией

1 слайд. Цель – организовать класс, привлечь внимание детей.

2 слайд. Цели и задачи урока. Анимация по щелчку мыши

3-9 слайды. Тестовая работа. Дети самостоятельно отвечают на вопросы, обводя в таблице правильный вариант ответа (должно получиться слово УДАЧА). После того, как работы сданы, проводится проверка. Для возврата к 1 вопросу необходимо нажать на красную кляксу в правом верхнем углу (слайд 9). 
Методика проверки: ученик (учитель) у  интерактивной доски или компьютера, выбирает вариант ответа, наводит указатель мыши, щёлкает по выбранному варианту ответа, раздаётся звуковой сигнал
11 слайд. Анимация срабатывает автоматически
12 слайд. Если есть интерактивная доска, то вызванный ученик работает с текстом диктанта самостоятельно, готовится объяснять орфограммы.

13 слайд. Названия столбцов появляются по щелчку мыши.

14 слайд. Цель работы – сравнить  местоимения НЕКТО и  НИЧТО, уточнить смысловые различия отрицательных и неопределённых местоимений.

15 слайд. Анимация запускается щелчком мыши.

16 -19 слайды. Анимация запускается автоматически.

20-26 слайды. Анимация запускается автоматически: предложения появляются, затем исчезают. Переход к следующему слайду – по щелчку мыши. Данное упражнение развивает внимательность и быстроту реакции, способствует  развитию зрительной памяти.
27 слайд. По щелчку мыши один вариант словосочетания заменяется на другой. Если есть интерактивная доска, то дети сами могут  методом перетаскивания вставлять предлог между приставкой и вопросительным словом (такой вариант работы наиболее эффективен, способствует лучшему запоминанию)

28-30 слайды. Составление предложений по рисункам. Белое поле предусмотрено для записи предложений на интерактивной доске.

32 слайд.   Подведение итогов урока. По щелчку исчезают неверные варианты ответов.

33 слайд. Эмоциональный итог урока.

Примечание. В зависимости от темпа работы класса часть заданий может быть исключена. Все элементы презентации могут использоваться отдельно.

