Приложение 1.

Задания, направленные на развитие креативности 

в процессе учебной деятельности

1. Игра «Внимание»: учитель показывает карточку с изображением какой-либо фигуры, ученики должны запомнить то, что было на карточке, и зарисовать  это в своей тетради «Творчество». Карточка находиться перед глазами учеников не более 2-3 секунд. За одну игру учитель показывает не более 6-8 карточек (размер 7 на 9 см).

2. Разминка для ума.

Даны числа: 

23 74  41  14  

40  17  60  50

Какое число лишнее в каждой строке? (в первой строке лишнее число 74, у остальных чисел сумма цифр равна 5; во второй – 17, в записи остальных чисел есть 0).   

3.  Развитие ассоциативной памяти

Воспринимая на слух слова, обозначающие цвет, попытайтесь схематично зарисовать предметы, которые у вас с каждым цветом ассоциируются.

Голубой, хаки, фиолетовый, белый, изумрудный, багряный, черный, бирюзовый, малиновый, бежевый, карий, коричневый, телесный, розовый, сиреневый, салатовый, красный.

Вспомните по своим картинкам названия цветов.

4. «Замените цифры символами»

На доске записаны ряд цифр и соответствующие им символы:

Ключ 

0   1   2     3    4   5   6  7   8    9

&  *   Z    ©   +   ®  ↕  ∑  ◄   ♥  

Учеников просят быстро и точно записать символами следующие ряды:

А) 5207249 Б) 5 3 9 1 8 6 4 В) 7065273 Г) 1 8 4 7 0 2 9 Д) 4204936

5. «Отгадайте слова»

Учитель на доске записывает слова с переставленными буквами (энемы). Нужно отгадать слово.  Примерные наборы слов:

ЛОВАГИ (иволга)

СИТЯОИР (история)

ДКАВТАР (квадрат)

МАЫЗУК (музыка)

АОРВЛИП (правило)

6. Тренировка внимания

Используя шифр, как можно быстрее найдите слова, которые скрываются за этими цифрами.
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Шифр: А В Г И Л М Н О Р Т Я
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