ПРИЛОЖЕНИЕ Г

(обязательное)

Примеры контрольных тестов

Пример контрольного теста №3 по теме: «Раскрашивание рисунков»

1.  Для вывода линии синего цвета используются процедуры:

2. Line(10,10,7,1);SetColor(1);

3. SetFillStyle(1,1);Line(10,10,7,1);

4. SetColor(1);Line(10,10,7,1);

5. Line(10,10,7,1);FloodFill(10,10,1); 

Ответ - 3

2. Процедуры SetColor(4);SetBkColor(1);SetFillStyle(7,14);Bar(50,50,100,100);выводят: 

1.
красную полосу 

2.
синюю полосу

3. желтую полосу

4. серую полосу

Ответ - 3

3. Для вывода эллипса, заштрихованного синим цветом,  используются процедуры: 

1. SetColor(1);FillEllipse(8,9,5,3); 

2. FillEllipse(8,9,5,1);SetColor(2);

3. SetFillstyle(1);Circle(8,9,5);   

4. SetFillstyle(1);FillEllipse(8,9,5,3); 

Ответ - 4

4. Что обозначает в процедуре SetFillStyle(1,7); число 1:

1. синий цвет штриховки 

2. серый цвет штриховки

3. серый цвет контура

4. сплошная штриховка 

Ответ - 4

5. Что обозначает в процедуре SetFillStyle(1,7); число 7:

1. синий цвет штриховки

2. серый цвет штриховки

3. серый цвет контура  

4. сплошная штриховка 

Ответ - 2

6. Что обозначает в процедуре SetСolor(15); число 15:

1. белый цвет штриховки

2. белый цвет фона

3. белый цвет контура

4. штриховка определяется пользоввателем

Ответ - 3

7. Что обозначает в процедуре SetBkСolor(15); число 15:

1. белый цвет штриховки

2. белый цвет фона

3. белый цвет контура 

4. штриховка определяется пользователем

Ответ - 2

8. Что обозначает в процедуре FloodFill(5,11,1); число 1:

1. координату по оси Х 

2. координату по оси Y
3. синий цвет штриховки объекта

4. синий цвет контура объекта

Ответ – 4

Пример контрольного теста №6 «Работа с текстом в графическом режиме»

1. Что представляет собой курсор в графическом режиме?

1. точку с координатами (X,Y);
2. видимый курсор;

3. в графическом режиме нет курсора;

Ответ – 1

2. Что делает функция MoveRel?
1. перемещает курсор в точку, которая находится на расстоянии Dx, Dy от курсора;
2. перемещает указатель в точку X,Y;
3. возвращает координаты X и Y указателя вывода;

Ответ – 1

3. С помощью чего осуществляется вывод текстовой информации в графическом режиме?

1. с помощью стилей;
2. с помощью шрифтов;
3. с помощью координат;
4. с помощью указателя вывода;
Ответ – 2

4. Какая из процедур записана верно А) OutText(‘Text’: string); Б) OutTextXY(100, 100:integer; ‘Text’ string)?

1. А)

2. Б)

3. А) и Б)

4. Обе процедуры записаны неверно

Ответ – 3

5. С помощью какой процедуры задаётся шрифт текста?

1. SetfillStyle;
2. SetStringStyle;
3. TextStyle;
4. SetTextStyle;
Ответ – 4

6. Какого шрифта не существует?

1. 8(8-битовый шрифт;
2. Линейный шрифт;
3. Готический шрифт;
4. Малый шрифт;
Ответ – 2

7. Можно ли выводить в графическом режиме числовые данные, полученные в результате выполнения некоторого алгоритма?

1. Нельзя, графический режим не предназначен для этого;

2. Можно, но необходим специальный алгоритм действий;

3. Зависит от ситуации;

Ответ – 2

8. В каком файле записаны шрифты?

1. С расширением GRF;
2. Шрифты хранятся не в файле, а в модуле GRAPH;

3. С расширением CHR;
4. В файле EGAVGA.BGI;
Ответ – 3
9.  Какого параметра выравнивания не существует?

1. BottomText
2. CenterText
3. TopText
4. JustifyText
Ответ – 4

10. Какой режим устанавливается по умолчанию после инициализации графического режима?
1. TriplexFont 
2. DefaultFont
3. SansSerifFont 
4. SmallFont 
Ответ – 2

