ПРИЛОЖЕНИЕ В

(Обязательное)

Примеры заданий для практических работ

	Практическая работа №1 «Изображение геометрических фигур»

	Пример задания:

Нарисовать паровоз.


	Текст программы:

uses graph;

var

dx, dy, x0, y0:integer;

tr: array[1..15] of PointType; 

begin

i:=detect;                                                                    

    initgraph(i,j,'');                                                           

    if graphresult<>grok then halt;                                             

x0:=100; y0:=100;

dx:=5; dy:=5;

tr[1].x:=x0+0*dx;        tr[1].y:=y0+7*dy;

tr[2].x:=x0+0*dx;        tr[2].y:=y0+6*dy;

tr[3].x:=x0+1*dx;        tr[3].y:=y0+6*dy;

tr[4].x:=x0+1*dx;        tr[4].y:=y0+3*dy;

tr[5].x:=x0+2*dx;        tr[5].y:=y0+3*dy;

tr[6].x:=x0+2*dx;        tr[6].y:=y0+0*dy;

tr[7].x:=x0+3*dx;        tr[7].y:=y0+0*dy;

tr[8].x:=x0+3*dx;        tr[8].y:=y0+3*dy;

tr[9].x:=x0+7*dx;        tr[9].y:=y0+3*dy;

tr[10].x:=x0+7*dx;      tr[10].y:=y0+1*dy;

tr[11].x:=x0+13*dx;    tr[11].y:=y0+1*dy;

tr[12].x:=x0+13*dx;    tr[12].y:=y0+2*dy;

tr[13].x:=x0+12*dx;    tr[13].y:=y0+2*dy;

tr[14].x:=x0+12*dx;    tr[14].y:=y0+7*dy;

tr[15].x:=x0+0*dx;      tr[15].y:=y0+7*dy;

Rectangle (x0+8*dx, y0+2*dy, x0+10*dx, y0+4*dy);

Setfillstyle(SolidFill, Red);

SetColor(Red);

PieSlise(x0+3*dx, y0+7*dy, 0, 360, 1+dx);

PieSlise(x0+6*dx, y0+7*dy, 0, 360, 1+dx);

PieSlise(x0+9*dx, y0+7*dy, 0, 360, 1+dx);

SetColor(White);

Circle(x0+3*dx, y0+7*dy, 1*dx);

Circle(x0+6*dx, y0+7*dy, 1*dx);

Circle(x0+9*dx, y0+7*dy, 1*dx);

Readln;

End;

closeGraph;

end.



	Практическая работа №2 «Раскрашивание рисунков»

	Пример задания:

Написать программу, которая выводит на экран изображение светофора.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	Текст программы:

Program Svetofor;

Uses Crt, Graph;

Var

   GrDriver, GrMode, GrError, i, j : Integer;

 BEGIN

   GrDriver := Detect; InitGraph(GrDriver, GrMode, 'f:\BP\BGI');

   GrError := GraphResult; If GrError <> GrOk then Halt;

   rectangle (88,88,112,152);

   setfillstyle(solidfill, red);

   setcolor(red);

   PieSlice(100,100,0,360,10);

   setcolor(yellow);

   setfillstyle(solidfill, yellow);

   PieSlice(100,120,0,360,10);

   setcolor(green);

   setfillstyle(solidfill, green);

   PieSlice(100,140,0,360,10);

 end.

	Практическая работа №3 «Создание рисунка в конкретных координатах»

	Пример задания:

[image: image2.png]



	Текст программы:

uses graph, dos, crt;                                                         

  var i,j: integer;                                                            

  {4}                                                                           

  {5}                                                                           

  begin                                                                         

    i:=detect;                                                                    

    initgraph(i,j,'');                                                           

    if graphresult<>grok then halt;                                             

   Setfillstyle(1,6);                                                           

   Bar(10,20,40,50);                                                            

   Bar(30,10,40,90);                                                            

   Bar(30,40,90,70);                                                            

   Bar(90,30,100,60);                                                           

   Bar(20,80,40,90);                                                            

   Bar(80,70,90,90);                                                            

   Bar(70,80,90,90);                                                            

  {*******************************}                                            

   readln;                                                                      

  closegraph;                                                                  

  end.                                                                          

	Практическая работа №4 «Вывод объекта в относительных координатах»

	Пример задания:

Составить программу, выводящую в центре экрана в графическом режиме прямоугольник, который перемещается по экрану в направлении, определяемом нажатием соответствующей клавиши управления курсором. 


	Текст программы:

uses crt,graph;

var

 drv,mode:integer;

PROCEDURE move_rect;

var

 flag_exit,flag_move:boolean;

 k:char;

 x,x_old,y,y_old:word;

 c1,c2:byte;

BEGIN

 x:=100; {начальные координаты прямоугольника}

 y:=100;

 c1:=9; {цвет прямоугольника}

 c2:=0; {цвет фона}

 flag_move:=true;

 flag_exit:=false;

 repeat

 if keypressed then

  begin

   k:=readkey;

   if k=#27 then flag_exit:=true; {выход}

   if k=#80 then {кнопка вниз}

    begin

     y_old:=y; {сохранить старые координаты}

     x_old:=x;

     y:=y+5; {изменить текущие координаты}

     flag_move:=true; {показать прямоугольник с изменениями}

    end;

   if k=#72 then {кнопка вверх}

    begin

     y_old:=y;

     x_old:=x;

     y:=y-5;

     flag_move:=true;

    end;

    {другие кнопки}

  end;

 {координаты изменились, показать изменения}

 if flag_move then

  begin

   setcolor(c2);

   rectangle(x_old,y_old,x_old+100,y_old+50);

   setcolor(c1);

   rectangle(x,y,x+100,y+50);

   flag_move:=false;

  end;

 until flag_exit;

END;

BEGIN

 drv:=detect;

 initgraph(drv,mode,'C:\bp\bgi\');

 move_rect;

 closegraph;

END.

	Практическая работа №5 «Оператор повторения»

	Пример задания:
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	Текст программы:

PROGRAM gr4;                                                                  

uses graph, dos, crt;                                                         

var x,y,i,j: integer;                                                         

begin                                                                         

   i:=detect;                                                                    

   initgraph(i,j,'');                                                           

   if graphresult<>grok then halt;                                             

   Setbkcolor(14);                                                              

   x:=40;y:=30;                                                                 

   Setcolor(4);Setfillstyle(1,4);                                               

   Repeat                                                                       

     y:=y+10;                                                                    

     Fillellipse(x,y,5,5);                                                       

   Until y>=160;                                                                

   x:=30;y:=40;                                                                 

  Setcolor(1);Setfillstyle(1,1);                                               

  Repeat                                                                       

     x:=x+10;         

    Fillellipse(x,y,5,5);                                                       

  Until x>=180;                                                                

   x:=180;y:=30;                                                                

  Setcolor(2);Setfillstyle(1,2);                                               

  Repeat                                                                       

     y:=y+10;                                                                    

     Fillellipse(x,y,5,5);                                                       

  Until y>=160;                                                                

  x:=30;y:=160;                                                                

  Setcolor(6);Setfillstyle(1,6);                                               

  Repeat                                                                       

     x:=x+10;                                                                    

    Fillellipse(x,y,5,5);                                                       

  Until x>=180;                                                                

  readln;                                                                      

  closegraph;                                                                  

  end.                                                                                                                                     

	Практическая работа №6 «Повторяющиеся изображения, рекурсия»

	Пример задания:

Вывести на экран узор:
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	Текст программы:

Uses graph, crt;

Procedure Elem(x, y, r, p: integer);

Begin

If p>=0 then

Begin

Circler(x, y, r);

Delay (100);

Elem (x+r, y, round(r/2), p-1);

Elem (x, y-r, round(r/2), p-1);

Elem (x-r, y, round(r/2), p-1);

Elem (x, y+r, round(r/2), p-1);

End;

End;

Begin

gd:= detect; 

initgraph( gd, gm, ‘c/ bp’); 

Elem (320, 240, 60, 3);

Readln;

End.

	Практическая работа №7 «Построение графиков функций»

	Пример задания:

Построить график функции y=x2
	Текст программы:

uses graph; 

var gd, gm: integer; 

x, y: real; 

begin 

gd:= detect; 

initgraph( gd, gm, ‘c/bp’); 

SetColor(5); 

Line(0, 240, 640, 240); 

Line(320, 0, 320, 480); 

x:= -20; 

While x<=20 do 

begin 

y:= -Sqr(x); 

PutPixel( x *5 + 320, y*5 +240, 15); 

x:=x + 0.01; 
end; 
end. 


	Практическая работа №8 «Построение графиков тригонометрических функций»

	Пример задания:

Построить график функции Y=X*sin(X) в интервале от Х=0 до Х=10.
	Текст программы:

uses Graph; 

var

Gd, Gm: Integer;

x, y: real;

begin

Gd := Detect;

InitGraph(Gd, Gm, '');

SetBkColor(1);

line(50,0,50,480); line(50,200,640,200);

moveto(50,200);

x:=0;

repeat

y:=x*sin(x);

lineto(50+round(x*50),100+(100-round(y*20))) ; 

x:=x+0.02;

until x>10;

Readln;

CloseGraph;

end.

	Практическая работа №9 «Использование случайных величин при рисовании»

	Пример задания:

Вывести на экране в произвольном месте экрана окружности различных диаметра и цвета.
	Текст программы:

Program Picture_Circle;

 Uses Crt,Graph;

  Const  

   X_max=600;Y_max=480,Radius_max=50;Color_max=15;

  Var 

   GrDr,GrMod :integer;  {описание переменных граф. драйвера и режима}

    X,Y,R:integer;

   begin

    GrDr:=Vga;    GrMod;=VgaHi;

    InitGraph(GrDr,GrMod,’’);

    Randomize;

    While Not KeyPressed do 

      begin

        SetColor(Random(Color_max));

        X:= Random(X_max);  

        Y:=Random(Y_max);

        R:= Random(Radius_max);

        circle(X,Y,R);

      end;

   CloseGraph;   {закрытие графического режима}

 end.

	Практическая работа №10 «Построение трехмерного изображения»

	Пример задания:

Вывести на экран каркасную модель тетраэдра. Тетраэдр задается координатами своих вершин, соединенных отрезками прямых. Вывести тетраэдр в изометрической, косоугольной и диметрической проекции.
	Текст программы:

х, Z, у. xstep, ystep, theta : Real; 

i, j. xold. yold, xnew, ynew : Integer; 

Р : projection;

procedure draw_tetra:

var

хр, ур : аггау[1, .4] of Integer:

begin

project(P, 0. 0. 0. 0. 0. xp[l]. ур[l]); 

project(P. 0. 0. 50. 0, 0. хр[2]. ур[2]); 

project(P. 0. 50, 0. 0, 0, хр[З]. ур[З]); 

project(P, 50. 0, 0. 0, 0. хр[4]. ур[4]);

norm_line(xp[l], ур[l]. хр[2], ур[2]. White); 

norm_line(xp[l], ур[l], хр[З]. ур[З]. White); 

norm_line(xp[l]. ур[l]. хр[4]. ур[4] , White); 

погm_liпе(хр[З], ур[З]. хр[4], ур[4]. White); 

norm_line(xp[2], ур[2]. хр[З]. ур[З]. White); 

norm_line(xp[2]. ур[2], хр[4]. ур[4] , White);

end;

begin

abs_x_center := 0: abs_y_center := 0;

open_graph;

compute_isometric_matrix(P);

ClearViewPort;

out_text_XY( 'Isometric Projection'. -150, 150. Yellow): draw_tetra;

ReadLn;

theta := 45;
.

compute_oblique_matrix(theta. Р);

ClearViewPort;

out_text_XY('Oblique Projection'. -150. 150. Yellow): draw_tetra;

ReadLn;

theta := 45;

repeat

compute_oblique_matrix(theta. Р);

ClearViewPort;

draw_tetra;


theta := theta + 1;

until keypressed;

ReadLn;

theta := 15;

compute_dimetric_matrix(theta. Р);

ClearViewPort;

out_text_XY('Dimetric Projection'. -150. 150. Yellow); draw_tetra;

ReadLn;

theta := 15;

repeat

compute_dimetric_matrix(theta. Р): ClearViewPort:

draw_tetra;

theta := theta + 1:

until theta >= 45:

ReadLn:

close_9raph:

end.



	Практическая работа №11 «Движение объекта»

	Пример задания:

Нарисовать человечка, делающего зарядку.
	Текст программы:

Program Animation;

   Uses Crt, Graph;     

   Const       

      Vert     : Array[1..3] of Integer = (190, 157, 120);

      Horizont : Array[1..3] of Integer = (200, 190, 200);

   Var

      GrDriver, GrMode, GrError, i, j : Integer;

 BEGIN

   GrDriver := Detect; InitGraph(GrDriver, GrMode, 'C:\TP\BGI');

   GrError := GraphResult; If GrError <> GrOk then Halt;

   SetColor(LightGray); {установка светло-серого цвета для рамки}

   Rectangle(20, 20, 480, 400); {рисование рамки}

   SetColor(LightCyan); {установка ярко-голубого цвета для текста}

   OutTextXY(200, 40, 'П Р И В Е Т !');

   SetColor(LightGray); Circle (250, 130, 20); {голова}

   SetColor(Yellow); Arc(250, 130, 0, 180, 26); {волосы}

   Arc(250, 130, 0, 180, 24); Arc(250, 130, 0, 180, 22);

   Line(250, 105, 244, 115); Line(250, 105, 250, 116); {чубчик}

   Line(250, 105, 256, 115);

   SetColor(LightCyan); Circle(241, 125, 4); {левый глаз}

   Circle(259, 125, 4); {правый глаз}

   SetColor(LightRed);

   SetFillStyle(SolidFill, LightRed);

   FillEllipse(250, 140, 6, 3); {рот}

   Setcolor(Green);

   Line(250, 152, 250, 220); {туловище}

   Line(250, 220, 210, 290); {левая нога}

   Line(250, 220, 290, 290); {правая нога}

Repeat {цикл прерывается нажатием любой клавиши}

     For i:= 1 to 3 do {последовательный вывод трех положений рук:}

       begin {вниз, на уровне плеч, вверх}

         SetColor(LightCyan); Sound(200*i);

         Line(250, 157, Horizont[i], Vert[i]); {левая рука}

         Line(250, 157, 500-Horizont[i], Vert[i]); {правая рука}

         Delay(300); {задержка}

         SetColor(Black);              

         Line(250, 157, Horizont[i], Vert[i]); {левая рука}

         Line(250, 157, 500-Horizont[i], Vert[i]); {правая рука}

       end

   until Keypressed;

   SetColor(LightCyan);

   Line(250, 157, Horizont[3], Vert[3]); {левая рука поднята}

   Line(250, 157, 500-Horizont[3], Vert[3]); {правая рука поднята}

   For i := 1 to 10 do {звуковая трель}

     begin

       Sound(1000);

       Delay(50);

       Sound(1500);

       Delay(50)

     end;

   NoSound; {выключение звука}

   CloseGraph;

 END.



	Практическая работа №12 «Реализация эффектов»

	Пример задания:

Нарисовать звезду, которая сверкает и переливается разными цветами.
	Текст программы:

Program Star;

Uses Crt, Graph;

Const 

TopsStar: Array[1..18] of Integer = (300, 125, 325, 225, 425, 250, 325, 275, 300, 375, 275, 275, 180, 250, 275, 225, 300, 125);

Var i, j, GrDriver, GrMode : Integer;

 BEGIN

   GrDriver := Detect;

   InitGraph(GrDriver, GrMode, 'C:\TP\BGI'); {гбв ​®ўЄ  Ја дЁзҐбЄ®Ј® аҐ¦Ё¬ }

   SetTextStyle(DefaultFont, HorizDir, 2);

   OutTextXY(220, 60, 'S T A R ');

   SetTextStyle(DefaultFont, VertDir, 2);

   OutTextXY(140, 150, 'S T A R ');

   SetTextStyle(DefaultFont, VertDir, 2);

   OutTextXY(500, 150, 'S T A R ');

   i:=0;

   Repeat

      j:=i mod 12;

      SetFillStyle(j, Random(13));

      FillPoly(9, TopsStar);

      Inc(i);

      Delay(500)

   until KeyPressed

   CloseGraph

 END.



	Практическая работа №13 «Работа с текстом в графическом режиме»

	Пример задания:

Экспериментальная работа с текстом, шрифтами, размерами шрифтов. Создать любую надпись.
	Текст программы:

Program Svetofor;

   Uses Crt, Graph;

Var

   GrDriver, GrMode, GrError, i, j : Integer;

 BEGIN

   GrDriver := Detect; InitGraph(GrDriver, GrMode, 'f:\BP\BGI');

   GrError := GraphResult; If GrError <> GrOk then Halt;

   For i:=1 to 10 do

   begin

   SetBkcolor(i);

   SetTextStyle(i, 0, i);

   OutTextXY (100, 100, 'GRAPHIKS');

   OutTextXY (100, 150, 'IN PASCAL');

   Setcolor (1);

   SetTextStyle(0, 0, 1);

   OutTextXY (460, 460, 'Press any key...');

   readln;

   cleardevice;

   end;

 CloseGraph;

 end.

	Практическая работа №14 «Создание графического интерфейса»

	Пример задания:

Создать заставку (общее творческое задание для всех).
	Текст программы:

Программа демонстрирует заставку, созданную в графическом режиме для программы, обрабатывающей числа. Здесь появляются произвольные числа в графическом режиме со случайными координатами и случайным цветом.

uses graph, crt;

type

massive=array[1..9] of integer;

var

 gd, gm, i, c, x, y, f, p:integer;

 s: string;

 k:massive;

begin

 gd:=vga;

 gm:=vgahi;

 InitGraph (gd, gm,'d:\bp\bgi');

 SetBkcolor(7);

 for i:=1 to 9 do k[i]:=i;

 randomize;

 for i:=1 to 1000 do

                     begin

                     c:=random(15); setcolor(c);

                     x:=random(GetMaxX);

                     y:=random(GetMaxY);

                     f:=random(k[9]);

                     str(f, s);

                     OutTextXY(x, y, s);

                     delay(1000);

                     end;

 Setcolor (4);

 SetTextStyle(4, 0, 7);

 OutTextXY (180, 100, 'GOROSKOP');

 OutTextXY (184, 160, 'PIFAGORA');

 Setcolor (1);

 SetTextStyle(0, 0, 1);

 OutTextXY (460, 460, 'Press any key...');

 repeat until KeyPressed;

 CloseGraph;

end.


