1
Приложение 2

Тематическое планирование на 2008 – 2009 учебный год

Уровень сложности

«начинающий пользователь»
	№ п/п
	Наименование модулей
	Всего часов
	Из них

	
	
	
	Теоретические (тема)
	Часы 
	Практические (тема)
	Часы 
	тестирование
	Примечание 

	1.

2.


	Введение

Компьютер и его устройства
	1

10
	* Вводное занятие.

 * «Наш компьютер – верный друг.  Компьютер – электронная машина». 
	1

1


	Основные устройства компьютера, монитор, системный блок, клавиатура, мышь, указатели и стрелка, курсор, щелчок, двойной щелчок. 
	8


	1 час
	

	3
	Программные средства
	5
	* Знакомство с понятием 

«программа»
	1
	Медиаплейер, медиаэнциклопедия «Кирилл и Мефодий», «Страна фантазии»,
	3
	1 час
	

	4
	Развивающие игры
	20
	.

*Знакомство с некоторыми  развивающими играми.
	2
	«Блоки»,

«Искатель сокровищ», «Зимняя сказка», «Король лев», «Башня знаний», «Страна фантазии», «Путешествие Кузи по дикой реке»,


	17
	1 час
	

	
	Итог
	36
	
	5
	
	28
	3
	


Уровень сложности

«уверенный пользователь»
	№ п/п
	Наименование модулей
	Всего часов
	Из них

	
	
	
	Теоретические (тема)
	Часы 
	Практические (тема)
	Часы 
	тестирование
	Примечание 

	1.

2.
	Введение

Компьютер и его устройства
	1

5
	*    Вводное занятие.

· Знакомство с понятием «жёсткий диск».

· Знакомство с понятием «съёмные носители»
	1

1

1
	Навыки и умения «начинающего пользователя»
Жёсткие диски и информация на них.

Съёмные носители: CD диски, дискеты, флеш-карты, дисковые накопители.    
	2


	1 час
	

	3
	Программные средства
	10
	* Виды программного обеспечения.
	2


	Программы, обеспечивающие работу оргтехники и обработки фото и видео. Медиатека, клавиатурный тренажёр, развивающие программы, обучающие программы и т.д.
	7
	1 час
	

	4
	Развивающие игры
	20
	.

* Подбор и знакомство с играми
	2
	«Гарри Поттер», «Остров драконов», «Пойди туда, не знаю куда», «Аркада», «Страна фантазии», «День рождения Дяди Фёдора», «Башня знаний», «Остров драконов».


	17
	1 час
	

	
	Итог
	36
	
	7
	
	26
	3
	


Уровень сложности

«продвинутый пользователь»
	№ п/п
	Наименование модулей
	Всего часов
	Из них

	
	
	
	Теоретические (тема)
	Часы 
	Практические (тема)
	Часы 
	тестирование
	Примечание 

	1.

2.


	Введение

Компьютер и его устройства
	1

11
	· Вводное занятие.

· Знакомство с понятием

 «оргтехника».

· Принтер

· Сканер

· Цифровой фотоаппарат

· Цифровая видеокамера

· Бесперебойный блок питания
	1

1

1

1

1

1

1
	Навыки и умения «уверенного пользователя»
· Принтер

· Сканер

· Цифровой фотоаппарат

· Цифровая видеокамера

Работа с изображениями, их хранение и обработка. 
	1

1

1

1
	1 час
	

	3
	Программные средства
	10
	· Виды программного обеспечения.

· Программы Office:Word, PowerPoint
	1

1
	*Виды программного обеспечения.

· ПрограммыOffice:

· Word, изготовление печатной продукции
·  PowerPoint
· Программы, обеспечи-вающие работу в глобальной сети.
	1

2
2
2
	1 час
	

	4
	Развивающие игры
	14
	* Разновидности развивающих игр.
	2
	Игры логические, обучающие и управля- ющие, диагностирующие, моделирующие, экспертные, диалоговые, консультирующие, расчетно-логические, игры стратегии, квесты.

“Diablo”, “Diskiples world” и т. д..
	11
	1 час
	

	
	Итог
	36
	
	11
	
	22
	3
	


