Приложение 1 

Моделирование движения в среде Логомиры

Задание

1) Изобразите на экране одновременно движение, например, поезда, машины и птички.

2*) Изобразите пчёлку, летающую над клумбой.

Инструкция к выполнению задания

Как установить несколько Черепашек?

Щёлкнуть мышкой по Черепашке на панели инструментов, а затем щёлкнуть мышкой по рабочему полю

Как переодеть Черепашку?

Открыть поле форм. Щёлкнуть мышкой по нужной форме на поле форм, а затем щёлкнуть мышкой по Черепашке, которую хотите переодеть

Как записать команды в личную карточку Черепашки?

Щёлкнуть мышкой по Черепашке на панели инструментов, а затем щёлкнуть мышкой по нужной Черепашке.

Как изобразить прямолинейное движение?

Повторить много раз: 

Вперёд 5 Жди 2

Как изобразить круговое движение?

Повторить много раз: 

Вперёд 5 Направо 3 Жди 2

*Как изобразить хаотическое движение?

Повторить много раз: 

Вперёд сл 8 Направо сл Жди 2

В этих командах используется функция сл n. Эта функция возвращает случайное число, меньшее n. Например, значением функции сл 8 может быть любое число из набора {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7}
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