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Понятие «компьютерная графика»

Графика – искусство изображения предметов контурными линиями и штрихами, без красок, иногда – с применением цветовых пятен.

Компьютерная графика – графическое изображение, полученное с применением компьютера.

Изображения компьютерной графики можно получить, применив программное обеспечение – графический редактор или разработав программу на языке программирования.

Понятие компьютерная графика включает все виды работ со статическими изображениями, компьютерная анимация имеет дело с динамическими изображениями. 

Классификация программных средств для работы с графикой на компьютере

По своей структуре изображения могут быть растровыми и векторными. 
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	Сканер при считывании разбивает изображение на множество мелких элементов (пикселей) и формирует из них растровую картинку.


Пиксель –  наименьший адресуемый элемент растрового изображения.

Цвет каждого пикселя записывается в память компьютера при помощи определенного количества битов.

Бит – минимальная единица памяти компьютера, которая может хранить либо значение 0, либо 1.

Сложные объекты строятся из примитивов на основе многоугольников (полигонов) или кривых (сплайнов), причем сплайновые модели имеют более гладкую форму, чем полигональные. Затем выбираются материалы (текстуры) и запускается процесс визуализации (Rendering), то есть довольно длительная процедура построения реалистичного изображения по созданной каркасной модели и указанным материалам.

Технология векторной графики позволяет давать компьютеру указания (команды), руководствуясь которыми он строит изображения с помощью заложенных в программу алгоритмов.

С помощью векторной графики объекты строятся из так называемых «примитивов» – линий, окружностей, кривых, кубов, сфер и т.д.

Аппаратные средства вывода графической информации

Стандартным устройством вывода графической информации в компьютере считается система, которая состоит из монитора и видеокарты.

Размер монитора измеряется по диагонали в дюймах. Мониторы имеют размер от 10 до 21 дюйма. Существуют монохромные (черно-белые) и цветные мониторы.

Основные компоненты видеокарты – видеопроцессор и видеопамять.

Видеопроцессор – специальная микросхема, которая реагирует на команды управления экраном. От свойств видеопроцессора зависит скорость, с которой выполняются операции с графическими объектами на экране.

Видеопамять – часть оперативной памяти для хранения сформированного изображения. От объема видеопамяти зависит доступное графическое и цветовое разрешение.
Цветовые модели

 Способ разделения цветового оттенка на составляющие компоненты называется цветовой моделью. 

 В компьютерной графике применяются три цветовые модели: RGB; CMYK; HSB.
Цветовая модель RGB
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Цветовая модель RGB используется для излучаемого цвета, т.е. при подготовке экранных документов.

Любой цвет можно представить в виде комбинации трех основных цветов: красного (Red), зеленого (Green) и синего (Blue). 

Эти цвета называются цветовыми составляющими. 

При кодировке цвета точки изображения кодируются с помощью трех байтов: первый байт кодирует красную составляющую, второй – зеленую, третий – синюю.

Чем больше значение байта цветовой составляющей, тем ярче этот цвет. При наложении одной составляющей на другую яркость суммарного цвета также увеличивается. Поэтому цветовая модель RGB, использующаяся для излучаемого цвета, называются аддитивной.

Цветовая модель CMYK
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Цветовая модель CMYK используется при работе с отраженным цветом, т.е. для подготовки печатных документов.

Цветовыми составляющими этой модели являются цвета: голубой (Cyan), лиловый (Magenta), желтый (Yellow) и черный (blacK). 

Эти цвета получаются в результате вычитания основных цветов модели RGB из белого цвета. Черный цвет задается отдельно.

Цветовая модель HSB
Системы цветов RGB и CMYK связаны с ограничениями, накладываемыми аппаратным обеспечением (монитор компьютера в случае RGB и типографские краски в случае CMYK).

Цветовая модель HSB наиболее удобна для человека, т.к. она хорошо согласуется с моделью восприятия цвета человеком.

Компонентами модели HSB являются:
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	тон (Hue)
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	насыщенность (Saturation)
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	яркость цвета (Brightness)


Способы представления графических изображений

Способ представления изображения оказывает влияние на возможности редактирования, печати, объем занимаемой памяти.

Разрешение изображения измеряется в dpi (точках на дюйм).

Графические редакторы, работающие с растровым изображением: 
PhotoPaint, PhotoShop, PhotoFinish, Picture Man, Paintbrush и др.
Форматы растровых файлов: BMP, PCX, TIFF, GIF и др.

Векторные графические редакторы: CorelDraw, Adobe Illustrator, MS Draw.

Форматы векторных файлов: WMF, DFX, CGM и др.
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