Приложение 1
Типы данных. Описание переменных и констант.
Тип данных определяет возможные значения констант, переменных, функций и выражений, принадлежащих к этому типу, форму представления в ЭВМ и операции, которые могут выполняться над ними.
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	Целый тип
	
	Вещественный тип

	Integer 
Cardinal 

Shortint 

Smallint 
Longint 
Int64 
Byte 
Word 
Longword
	-2147483648 …+2147483647 0..4294967295 
-128. .+127 
-32768.. +32767 
-2147483648. .2147483647 
-263..+ 263-1
 0..+255
 0..+65535 
0.. +4294967295
	
	Real 


Real48 


Single 


Double 


Extended 


Comp 


Currency
	5е-324...1.7е+308 

2.9е-39...1.7е+38 

1.5е-45...3.4е38 

5е-324...1.7е+308- 

3.6е-4951...1.1е4932 

-263..+ 263
-922337203685477.5808 .. 922337203685477.5807


Символы
Помимо чисел, в Паскале разрешается обрабатывать данные в виде одиночных сим​волов и их последовательностей (строк). Символы имеют тип Char и записываются в виде знака, взятого в одиночные кавычки:    «Р», «к».
Строки
Последовательность символов, заключенная в одиночные кавычки, называется строкой (тип String — зарезервированное слово). 
Строки фиксированной длины
По умолчанию строка типа String может иметь размер до 2 Гбайт, а оперативная память для нее выделяется программой автоматически, в зависимости от текущей длины строки. В некоторых случаях бывает полезно ограничить длину строки неболь​шим фиксированным значением. Для явного указания длины после ключевого слова string в квадратных скобках задается число, определяющее эту длину.
string[50]
Логические данные
Помимо чисел, символов и строк, в Паскале имеется тип данных Boolean, в диапазон значений которого входят всего две величины: True (истина, да) и False (ложь, нет). Значение False считается меньше, чем значение True.
Примечание: Логический тип данных используется при проверке правильности условий и при сравнении величин. Для сравнения данных предусмотрены операции отношения:
<   - меньше,   <=  - меньше или равно,   =  - равно,  < >  не равно   >=   - больше или равно,   >   - больше 

Переменные. 
Во время работы программы  данные в ней могут храниться в неизменном виде, как константы (тогда они указываются в тексте программы явно), или же они запи​сываются и обрабатываются как переменные. Переменные можно рассматривать как ячейки памяти компьютера, имеющие свои имена (идентификаторы). Содер​жимое переменных может многократно меняться. Каждая переменная имеет тип, определяющий, какого рода данные в ней хранятся. Паскаль не допускает исполь​зования переменных с неопределенным типом и не разрешает записывать в пере​менную одного типа данные другого типа.
Для того чтобы переменную можно было использовать в программе, ее предвари​тельно надо объявить (декларировать, описать).
Команда описания переменных в Паскале записывается так: 
var  имя-переменной:   тип-переменной;
Слово var — ключевое. В качестве имени переменной выступает любой допустимый идентификатор, если он не был описан ранее и не является зарезервированным словом, а в качестве типа — одно из названий допустимых типов.
var X007: integer;
var Pi: real;
Если несколько описаний переменных следуют друг за другом, то ключевое слово var можно повторно не указывать.
var X007: integer; Pi: real;
Константы
В некоторых случая бывает удобно вместо явного указания конкретных значений (чисел или строк) использовать константы — фиксированные значения, для которых определено имя. Константы отличаются от переменных тем, что не могут менять свои значения. Они предназначены только для удобства программиста. Константы описываются способом, напоминающим описание переменных, только вместо ключевого слова var применяется ключевое слово const, а тип можно указы​вать, а можно и не указывать. Значение константы задается после знака равенства:
const   PI   =   3.14;
ПОДСКАЗКА.  Названия констант принято записывать прописными буквами, чтобы легко отличать их от переменных.            

	Описание констант стандартного типа.
	Описание переменных стандартного типа.

	Константы в  программе  могут  быть заданы явно своим значением или обозначены именем.  Если константа обозначена именем,  то  она  должна быть описана в разделе констант: 

CONST

          B=1.8E-3;                 {действительного типа}

          SIM='R';                   {символьного типа}

          L=TRUE;                 {логического типа}

          FAM='Иванов';      {строковый тип}
	Любая переменная,  встречающая в программе,  должна быть описана  в разделе описания переменных: 

VAR

            B   : INTEGER;           {переменная целого типа}

        SUM : REAL;                  {действительного типа}

            K  : CHAR;                  {символьного типа}

        LOG : BOOLEAN;          {логического типа}

        FAM : STRING;              {строкового типа}             
        FAM : STRING[20];        {строкового типа,  число 
                                                   символов <=20}

 Если несколько переменных имеют одинаковый тип, то их можно объединять в список, например :  

                        A,B,S : INTEGER;                          
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