Формальная модель.
  Движение мяча по оси Х равномерное, поэтому для формализации модели используем известные из курса физики формулы равномерного и равноускоренного движения. При заданных начальной  скорости (0   и угле бросания  α, значения  координат  дальности полета  х и высоты  у от времени, и скорость тела в любой точке траектории можно описать следующими формулами:
 х = (0  · cos( · t, 
 у = (0  ·sin( ·t – g ·t2 /2,

(х = (0  · cos(,

(у = (0  ·sin( - g ·t,
( =  ( (2 х + (2 у.      
    Формализуем теперь условие попадание мяча в площадку. Пусть площадка расположена на расстоянии S и имеет длину l. Тогда попадание произойдет, если значение координаты х мяча будут удовлетворять условию в форме неравенства:
S (  х (  S + l.

   Если х (  s, то означает «недолет», а если х ( s + l, то это значит «перелет»
