Приложение 6

Конкурс «Взятие снежной крепости»

Команды участвуют в 4 сражениях
I бой. 
Игра приходит к половинке


У нас теоретическая разминка!


Кто в терминах не знает затруднения


Выигрывает здесь не зная промедления.

Участники попеременно с соперниками называют математические термины. Пауза или повтор – игрок выбывает. За этим внимательно будут следить арбитры. Побеждает команда, набравшая больше очков (за каждый термин 1б).
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(на II бой «зеленые» и «оранжевые» меняются местами)

II сражение. Строительство наблюдательной вышки.

Участвует вся команда. Каждый участник команды играет со своим соперником 1 раз. Игроки из геометрических тел (призмы, пирамиды, усеченные пирамиды, конус, цилиндр) выстраивают наблюдательную вышку. Проигрывает тот, у которого после установки тела башня падает. Каждый выигравший приносит команде 1 балл.
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III сражение  «Игра в снежки»

(«желтые» меняются с «зелеными») наши «снежки» – шашки 

Играть будете все друг за другом. Первый этап: по одному игроку от каждой команды. У вас 10 шашек. Вы берете поочередно с соперником либо по одной, либо по три шашки. Проигрывает тот, кто берет последнюю шашку. Победивший зарабатывает 1 очко.

IV сражение «Перестройка снежной крепости»

Команды возвращаются на свои рабочие места. Каждая команда должна перестроить имеющуюся крепость таким образом, чтобы из 7 квадратов сделать 6, оставив на своих местах 4. воспользуйтесь для перестройки счетными палочками. (У каждой команды рисунок снежной крепости и 24 счетные палочки).

3 балла – команда, выполнившая задание первой, 2 балла – второй, за 3 место 1б.
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Рисунок 5

































































































































