Приложение 5

Конкурс «По дороге к снежной крепости»
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Рисунок 4
Двое играющих садятся на стулья спиной друг к другу на расстоянии 2-3м. Под стульями протянута веревка. По сигналу надо вскочить, обежать стул «противника» и вернуться на свой стул, наклониться, вытянуть шнур к себе. Кто схватит веревку быстрее, тот и выиграл. Бежать следует каждому в правую сторону. Кто выигрывает, тот снимает со своего стула номер «подсказки». После того, как вся команда поиграла, куратор выдает слова-подсказки, соответствующие выигранным номерам. Команда начинает составлять математическое предложение.
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«Через любые две точки проходит прямая и притом только одна».

Оценивание конкурса: за выигранную подсказку – 1 балл, за составленное предложение первым – 3 балла, вторым – 2 балла, третьим – 1 балл.


































































































































