Приложение 4


Конкурс «Ох, уж эти горки!»
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Рисунок 3
1. «Поднимись на горку» - каждый из трех игроков записывает уравнение линии «подъёма»

2. «Спуск с горы» - решение задания под указанным номером, выбор ответа, запись буквы
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3. Составление слова «луч

































































































































