Приложение 2
Алгоритм работы по созданию основы прихватки -  «шахматка»

1. Выберите Программы /Стандартные/ Paint.
2. Щелкните на кнопке Прямоугольник

3. Установите указатель «мыши» на поле документа

4. Нажмите одновременно клавишу Shift и левую кнопку «мыши»

5. Не отпуская их, переместите указатель по документу

6. Отпустите кнопку «мыши» и клавишу

7. На рабочем поле документа останется изображение квадрата

8. Выделите рисунок с помощью инструмента Выделение 

9. Установите прозрачный фон в графическом инструменте Выделение

10.  В меню Правка выберите Копировать. Изображение помещено в буфер обмена
11.  В меню Правка выберите Вставить. Изображение квадрата появляется в левом верхнем углу рабочего стола.
12.  Перетащите его с помощью «мыши» в нужное место документа и щелкните на свободном поле, чтобы снять выделение
13. В меню Правка вновь выберите Вставить. На экране появиться еще один квадрат. Его также можно перетащить в любое место документа

14. Так создать основу, состоящую из 9-ти квадратов 
Задание 2
15.  Использую два теплых цвета, залейте основу в виде «шахматки»

16.  Используя два холодных цвета, залейте основу в виде «шахматки»

