Приложение № 2
Алгоритм создания ручной анимации. 

	Что мы хотим
	Как это сделать 

	1. Рисуем объект 
	При помощи инструментов рисования рисуем объект 

	2. Копируем объект до N кадра
	Щелкнуть левой кнопкой мыши в N кадре       выбрать в меню «Вставить» команду «Ключевой кадр» (F5)

	3. Вставить ключевой кадр на кадре А, где изображение объекта 
	Щелкнуть мышью на кадре А и выполнить в меню «Вставить» команду «Ключевой кадр»

	4. Изменить форму объекта
	Выбрать инструмент 

Черная стрелка 

	5. Просмотр
	Ctrl+Enter



Приложение № 3
Алгоритм создания автоматической анимации

1. Нарисовать объект 

2. Установить курсор мыши на N-й кадр временной шкалы.

3. На N-м кадре, нажимая правой кнопкой мыши, выбрать пункт Вставить кадр.

4. Затем сделать анимацию формы. Для этого открыть панель свойств и в пункте Пара выбрать Shape.

5. На N-м кадре, нажимая правой кнопкой мыши, выбрать пункт Вставить ключевой кадр. Объект на рабочем поле становится выделенным.

6. Удалить его и нарисовать на рабочем поле в N–м кадре на другом месте объект №2.

Анимация готова. Нажмите Enter для просмотра.

