Язык создания Web-страниц HTML
Занятие 2.Организация ссылок на другие страницы

Рассмотрим команду перехода на другую страницу 

<A href=полное имя файла> текст </A>

Текст – ключевое слово или фраза, по которому будет осуществляться переход. Когда на это слово при работе со страницей будет наводиться курсор, он будет превращаться в «ладошку»,  и можно по щелчку перейти на заданную страницу. 

Рекомендуется обязательно хранить все связанные файлы в одной папке для удобства программирования и использования.


В теге BODY задаются цветовые режимы. Например,

<BODY BGCOLOR=white TEXT=black link=blue alink=red vlink=purple>

BGCOLOR=white

фон экрана белый 

TEXT=black

основной цвет текста по умолчанию черный

link=blue 
цвет неотработанных ссылок (по ним никогда не переходили)

alink=red


цвет активной ссылки (вызываемой сейчас)

vlink=purple

цвет отработанных ссылок (по ним уже переходили)


Это стандартные назначения (по умолчанию).

«Главный файл» («главную» страницу) всегда следует называть INDEX.HTM, а те файлы (страницы), которые являются «подчиненными» и на которые происходят переходы, рекомендуется называть 01.HTM, 02.HTM, 03.HTM и т.д. Необходимо предусмотреть возможность возврата на главную страницу. Поэтому создается главная страница и сохраняется под именем INDEX.HTM. Далее создаются «подчиненные» файлы, которые сохраняются в том же каталоге, что и файл INDEX.HTM, но под именами 01.HTM, 02.HTM и т.д. Важное внимание следует обратить на то, что ссылки вступают в действия только после того, как файлы будут сохранены под соответствующими именами.

Чтобы отправить сообщение на  электронную почту, например, на электронный адрес 12345@mail.ru, следует задать ссылку, 
<A href=mailto://12345@mail.ru > Напишите нам</A>

Пример 1. 


Создадим сайт по теме «Алгоритмизация» с вертикальным меню. Главная страница INDEX.HTM и «подчиненные страницы» 01.HTM, 02.HTM. 
Наберите и сохраните приведенные ниже файлы. Выполняйте перед просмотром сохранения!
Файл INDEX.HTM

<html>

<head>

<title> Сведения об алгоритмах </title>

</head>

<body BGCOLOR=white TEXT=BLACK link=blue alink=red vlink=purple>

<FONT color=red>

<H2> Алгоритмизация </H2>

</FONT>

<BR>

Главная страница

<BR><BR>

<UL>

<li> <A href=01.htm> Типы алгоритмов </A> </li>

<li> <A href=02.htm>Свойства алгоритмов </A> </li>

</UL>

</FONT>

</html>
Файл 01.HTM

<html>

<head>

<title> Сведения об алгоритмах</title>

</head>

<body BGCOLOR=white TEXT=BLACK link=blue alink=red vlink=purple>

<H4>

<FONT color=red>

 Алгоритмы  </FONT>

<FONT color=blue>

бывают трех типов:</FONT>

</H4>

<OL>

<LI> Линейный </LI>

<LI> Ветвление </LI>

<LI> Циклический </LI>

</OL>

<A href=index.htm> Возврат к главной странице </A>

</body>

</html>

Файл 02.HTM

<html>

<head>

<title> Сведения об алгоритмах</title>

</head>

<body BGCOLOR=white TEXT=BLACK link=blue alink=red vlink=purple>

<H4>

<FONT color=red>

 Свойства алгоримов   </FONT>

<FONT color=blue>

следующие:</FONT>

</H4>

<OL>

<LI> Однозначность </LI>

<LI> Конечность </LI>

<LI> Результативность </LI>

<LI> Массовость </LI>

<LI> Понятность </LI>

<LI> Дискретность </LI>

</OL>

<A href=index.htm> Возврат к главной странице </A>

</body> </html>


Запустите файл 
INDEX.HTM и просмотрите результат. Осуществите переходы по ссылкам. Поэкспериментируйте. Чтобы меню было горизонтальное, замените в файле INDEX.HTM  строки с меню 

<UL>

<li> <A href=01.htm> Типы алгоритмов </A> </li>

<li> <A href=02.htm>Свойства алгоритмов </A> </li>

</UL>
НА

&nbsp;&nbsp;<A href=01.htm> Типы алгоритмов </A>

&nbsp;&nbsp;<A href=02.htm> Свойства алгоритмов </A>


Пересохраните и просмотрите результат.

Пример 2. 


Создайте сайт «Загадки» с вертикальным меню. Сохраните файлы и просмотрите результат.
Файл INDEX.HTM

<html>

<head>

<title> Сайт загадок </title>

</head>

<body BGCOLOR=white TEXT=BLACK link=blue alink=red vlink=purple>

<FONT color=red>

<H2> Загадки </H2>

</FONT>

<BR>

Главная страница

<BR><BR>

<FONT color=green>

<UL>

<li> Не лает, не кусает, а в дом не пускает <A href=01.htm> Ответ здесь </A> </li>

<li> Без окон, без дверей, полна горница людей <A href=02.htm> Ответ здесь  </A> </li>

<li> Кто утром ходит на 4 ногах, днем на 2 и вечером на 3? <A href=03.htm> Ответ здесь  </A> </li>

</UL>

</FONT>

</body>

</html>

Файл 01.HTM

<html>

<head>

<title> Сайт загадок </title>

</head>

<body BGCOLOR=white TEXT=BLACK link=blue alink=red vlink=purple>

<BR><BR><BR><BR><BR>

<H3>

<FONT color=pink>

Это замок!!

</font>

</H3>

<BR> <BR>

<A href=index.htm> Возврат к главной странице </A>

</body>

</html>

Файл 02.HTM

<html>

<head>

<title> Сайт згадок </title>

</head>

<body BGCOLOR=white TEXT=BLACK link=blue alink=red vlink=purple>

<BR><BR><BR><BR><BR>

<H3>

<FONT color=pink>

Это огурец!!

</font>

</H3>

<BR> <BR>

<A href=index.htm> Возврат к главной странице </A>

</body>

</html

Файл 03.HTM

<html>

<head>

<title> Сайт загадок </title>

</head>

<body BGCOLOR=white TEXT=BLACK link=blue alink=red vlink=purple>

<BR><BR><BR><BR><BR>

<H3>

<FONT color=pink>

Это человек!!

</font>

</H3>

<BR> <BR>

<A href=index.htm> Возврат к главной странице </A>

</body>

</html>

ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАДАНИЯ

Задание 1. Создайте сайт на тему «Вспомни автора картины». На главной странице приведены названия картин. По ссылке «Ответ здесь» показываются ответы на «подчиненных» картинах. Предусмотрите возврат на главную страницу.

«Утро в сосновом бору» – И. Шишкин

«Девятый вал» – И. Айвазовский

«Апофеоз войны» – В. Верещагин

«Грачи прилетели» - А. Саврасов

Задание 2. Создайте сайт на тему «История вычислительной техники».


На главной странице заголовок: «История вычислительной техники». Ниже приводится меню: Ручной этап, Механический этап, Электромеханический этап, Электронный этап. Оформите список ссылками на «подчиненные» страницы.  Предусмотрите возврат на главную страницу.


По щелчку на «Ручной этап» выполняется переход и выдается текст - маркированный список:

· АБАК – древние счеты в Греции и Египте 

· аль-Хорезми – математик и астроном 12 века описал правила сложения и вычитания чисел в десятеричной системе счисления. 

· Непер ввел в 17 веке понятия  логарифмов и построил логарифмические таблицы.


По переходу на «Механический  этап» выдается текст – нумерованный список:

1) 1642 год. Франция. Паскаль построил Паскалину – счетную машину на два действия. 

2) 1673 г. Германия.  Лейбниц построил счетную машину на четыре действия – Арифмометр.

3) 1822 г. Англия.  Бэббидж построил модель механической машины для сложных расчетов - «Разностная машина».

По переходу на «Электромеханический  этап» выдается текст – нумерованный список:

А) 1890 г. США. Холлерит создает машину для статистических расчетов «Статистический табулятор», а в 1924 г. фирму IBM. 

    Б) 1936 г. США.  Тьюринг  разработал теоретический автомат.

    В) 1943-45 гг.США.Эйкен построил электромеханическую машину МАРК-1.
По переходу на «Электронный  этап» выдается текст – нумерованный список:

I. 1946 г. США. Моучли и Эккерт сконструировали первую ЭВМ – ЭНИАК.

II. 1949 г. Англия. Уилкс построил первую в мире ЭВМ с хранимой в памяти программой – ЭДСАК.

III. 1951 г. Россия. Лебедев сконструировал первую советскую ЭВМ – МЭСМ.

