Приложение № 4 Психопрофилактика и психопросвещение.
Сценарий интеллектуально-познавательной игры

 социально-психологической направленности «Пойми меня».

Девиз: «Познавая себя – я познаю мир!».

Цель: Повышение психологической культуры воспитанников летнего  оздоровительного лагеря «Волгари»  МОУ Центр развития творчества детей и юношества Ворошиловского района Волгограда.
Задачи:

· развитие  творческих способностей у  несовершеннолетних; 

· формирование коммуникативной компетентности в условиях межличностного взаимодействия;

· воспитание  толерантного отношения друг к другу в условиях соревнования.

Предварительная подготовка: проведение предварительного совещания с вожатыми и педагогами – наставниками  на предмет организации  игры и подготовка посланий с заданиями для каждого отряда, подготовка раздаточного и демонстрационного материала,  грамот и дипломов, призов, музыкального сопровождения, оформление  актового зала.
Место проведение:  актовый зал Центра.
Ориентировочное время проведения: 1час 20 минут.
Ход игры.
Приветственное слово к участникам   интеллектуально-познавательной игры социально-психологической направленности «Пойми меня».

Ведущий: Уважаемые участники игры, гости и члены нашего справедливого жюри, разрешите поприветствовать Вас на интеллектуально-познавательной  игре  «Пойми меня» для воспитанников нашего лагеря «Волгари». Сегодня в нашей игре принимают участие все отряды.  Каждый отряд -  команда сама представит себя во время визитки. Напомню, что участникам помогают  вожатые  и педагоги – наставники, которых  команды представят сами. А теперь разрешите представить наше жюри.
Напомним, что каждая команда заранее готовилась к  игре, вами  были изготовлены: 

1.  эмблемы – символизирующие название команды, которые можно прикрепить на свою одежду;

2.   3-х минутное представление своей команды (например: музыкальное приветствие и  девиз команды.); 

3. домашнее задание:  

С собой каждая команда должна была принести: набор фломастеров и 1  альбом для рисования. Напомним нашему жюри, что количество команд-участниц –  8. Наша игра проходит под девизом: «Познавая себя – я познаю мир!»  Восемь команд, а цифра восемь напоминает  символ бесконечности, поэтому нам сегодня предстоит бесконечно удивляться творчеству и находчивости участников.
Итак жеребьевка, я приглашаю капитанов команд к столику жюри, для получения заветного номера, который и будет определять последовательность вашего выступления  /музыка/.
· Первый конкурс «Визитная карточка команды – Здравствуйте, а вот и мы!». Оценивается по 10-ти балльной системе.

Каждая команда  в течение 3-х минут  представляется нам с вами, а члены жюри оценивают творчество, проявленное в визитке и оригинальность презентации.

/Конкурс/.

Уважаемое жюри мы ждем вашего решения и первых баллов.

· Второй конкурс  «Понималки». 

Каждая команда по очереди  будет находиться на этой сцене перед нами.  Один представитель из команды выходит к нам и выбирает одну из карточек, на которой задано понятие и именно его вам предстоит объяснить своим подопечным, но не называя его, а показывая. Остальные участники команды пишут, что же это может быть.  Таким образом, члены жюри оценивают и то, насколько  творчески, выразительно было преподнесено понятие и  количество совпадений у  остальных членов команды. Уважаемые зрители и остальные участники, просим Вас  быть взаимно вежливыми и не выкрикивать свои варианты ответов.

/Конкурс/ Оценивание по каждой части в пределах 5-ти баллов.  

Пока наше строгое жюри подводит итоги, мы предлагаем залу немного размяться. Игра со зрителями.

Игра со зрителями «Четыре стихии».

Мы все знаем о существовании 4 стихий: вода, земля, ветер  и воздух.

Если я говорю вода, то мы поднимаем руки вверх и  имитируем движение  волны; если  земля – начинаем топать ногами, если ветер – машем руками над головой, двигаем только ладошками вперед - назад; если воздух – хлопаем в ладоши. Попробуем? А теперь задание усложним, ведь все 4 стихии существуют вместе, поэтому каждый ряд будет изображать  одну из стихий.  

Уважаемые члены жюри вы готовы сообщить нам  результаты?  (Озвучиваются результаты  конкурса и общий балл. Эти  данные фиксируются на экране, который могут видеть зрители.)

· Третий конкурс – конкурс капитанов «Разведчики - выбор». 

На сцену приглашаются капитаны команд. Уважаемые капитаны, перед вами набор букв из которых за 1 минуту вы должны будете составить как можно большее количество слов. Убедительная просьба смотреть только в свой лист. Чем больше слов, тем выше балл. Уважаемое жюри, здесь количество слов соответствует количеству баллов, поэтому,  как только закончится время, все капитаны сдают листочки членам жюри.

/Конкурс/.

Пока члены жюри совещаются  мы предлагаем представителям от каждой  команды попробовать выполнить задание, которое предлагалось капитанам ваших команд. /Выполнение задания, можно вынести слово на  проектор и пусть весь зал одновременно придумывает слова, но озвучивает их лишь, когда к ним подойдет ведущий с микрофоном./

Уважаемые члены жюри, Вы готовы огласить результаты конкурса капитанов и общий балл?

· Четвертый конкурс «Народная мудрость в пословице».

Сейчас на сцену выходят  две команды, которым предстоит  выполнить задание коллективно. Каждая команда выбирает себе одну карточку, на которой написана пословица или поговорка, в течении 1 минуты каждая команда обсуждает и готовит свой вариант  представления данной пословицы с помощью мимики и жестов, разговаривать в момент представления нельзя. Вы будете показывать пословицу команде, которая находится с вами в паре. Если варианта ответа  у команды – партнера нет, то мы предлагаем назвать свой вариант командам, которые сидят в зале. Так как количество команд - 8, то мы разделим команды  по две.
 Уважаемые члены жюри, вам предстоит оценить конкурс  по 5 баллам за каждую часть конкурса. 1 часть – артистизм команды, ее сплоченность и оригинальность в  преподнесении пословицы, 2 часть - баллы за угаданные пословицы.

/Конкурс/.

Пока наше жюри подводит итоги, мы предлагаем вам, зрителям, немного размяться. Конкурс для  зрителей «Соображалки». 

На сцену приглашаются  ребята, желающие  поучаствовать в конкурсе, можно провести конкурс и со всем зрительным залом.

Ведущий: Я сейчас  буду загадывать вам загадки, а вы попробуете их  отгадать:

В сенокос – горька,

А в мороз - сладка.

Что  это? /рябина/

Бел как снег, в чести у всех.

Нравиться нам, 

Но вреден зубам.

Что это? /сахар/

Это была разминка, а теперь задания потруднее, вы готовы?

Собака легче, чем жук. Собака тяжелее, чем лошадь. Кто легче всех и кто тяжелее всех? /жук – тяжелый, лошадь – легкая./

Вова, Лена и Саша сидели на скамейке. Саша сидел слева от  Вовы, а Лена сидела слева от Саши. В каком порядке сидели ребята? /Лена, Саша, Вова/.

И самая трудная, на внимание и смекалку: Чего нет ни в дыни, ни в тыкве, но есть в арбузах, помидорах, огурцах? /буква «Р»/.

Уважаемые члены жюри вы готовы огласить свое решение?

Вот пришло время представить домашнее задание. 

· Пятый конкурс «Домашнее задание». 

Напомню, что каждая команда готовила плакат на тему «Познавая себя – я познаю мир!» и краткое его представление.

Данный конкурс оценивается по 10-ти  бальной системе.

/Конкурс/.

Уважаемые члены жюри мы понимаем, что вам необходимо время для  подведения итогов, поэтому предлагаем конкурс для педагогов-наставников и вожатых, насколько ваши воспитанники понимают вас без слов. Ваша задача объяснить  понятие, которое на карточке, но объяснить с помощью мимики и жестов. 

Игра для педагогов-наставников и вожатых  по типу конкурса « Понималки» (набор карточек тот же).

Вот и настал тот волнительный момент - объявление  итогов конкурса домашнего задания и  игры в целом. Жюри, вам слово. Мы приглашаем на сцену  капитанов команд, которые сегодня участвовали в  игре, помогли сделать  борьбу насыщенной, волнительной и улучшить всем присутствовавшим настроение.  /Вручение дипломов участникам./ Спасибо вам за чудесные мгновения.

Теперь на сцену приглашаются команды, которые были активны и целеустремленны в борьбе за призовое место. ………………/ название команд/…………. Награждение команд - победителей. Вот и подошла к концу наша встреча. Спасибо членам жюри, педагогам-наставникам, вожатым и, конечно же вам, ребята, которые сделали эту игру такой бесконечно интересной для всех здесь присутствующих.

