Примерные открытые массовые мероприятия, 
проводимые с участием детей-инвалидов и родителей их воспитывающих

1. "Брейнринг"

Участники делятся на две команды: команду детей и команду родителей, и садятся за два круглых стола.

Ведущий задает вопросы, а члены команд ищут на них правильный ответ в течение одной минуты. После чего они должны дать ответ и обосновать его. Побеждает команда, правильно ответившая на большинство вопросов.

2.  «Защитники прав»

Участники делятся на две команды.

Во время подготовки к игре они готовят домашнее задание «Приветствие команды». 

Ход игры.

1.   Представление команд

2.    Разминка: набор вопросов по социально – правовой защите детей. Команды задают друг другу вопросы.

3. Решение ситуаций. Задается ситуация несоблюдения прав ребенка. Участники должны предложить подходы к ее решению.

 4.  Команда № 1 составляет перечень прав, а команда № 2 перечень обязанностей

В конце подводится итог и  заполняется табличка: 

	Преимущества команды № 1
	Преимущества команды № 2


 После чего объявляется победитель, который награждается почетным званием: «Защитник прав» и получает диплом победителя.

3. "Пойми меня"

Игра содержит 2 этапа. 

1 этап. Участники делятся на 2 команды: команду детей и команду родителей. Ведущий предлагает несколько слов на тему защиты прав на выбор каждой команде. Выбрав слово, первый по счету игрок объясняет его следующему за ним игроку № 2. Отгадав слово, игрок № 2 записывает его в блокнот и объясняет следующему за ним игроку № 3 и т.д. до последнего игрока.

Правила:  Запрещается называть вслух загаданное слово;  показывать блокнот со словом другим участникам; повторяться при объяснении загаданного слова с другими участниками.

Команда, члены которой правильно отгадают и запишут слово, соблюдая все правила, побеждает в первом туре. 

2 этап. Ведущий предлагает  каждой команде на выбор слова по защите прав. Игроки под № 1 выбирают слово и называют пять ассоциаций к нему. Каждый из членов команды должен назвать по пять своих ассоциаций к данному слову. Во втором туре побеждает та команда, которая отгадает все, пять ассоциаций первого игрока. И по итогам двух туров определяется победитель.

4.  "Счастливый случай"

Участники делятся на две группы: основные участники – дети и группа поддержки - родители.

Участникам выдаются карточки с номерами ответов. Ведущий задает вопрос, если участник ответил правильно, то он перемещается на один шаг вперед, а если правильно отвечает и участник и помощник, то первый получает звездочку, которой может воспользоваться в финале. Участники, дошедшие до линии переходят во второй тур (первый тур включает 10 вопросов).

2 тур. Участникам предлагается  16 букв. Например, ПНАРВОЛЬЗИЩГЯТАБ.

Из данных букв необходимо составить слова на тему «защиты прав детей – инвалидов». Участники, составившие более трех слов, переходят в следующий тур. 

3 тур. Ведущий предлагает словосочетание, в котором перепутаны все буквы. Необходимо составить последовательность букв и отгадать словосочетание. Звезды участников используются для замены на последовательность букв. Одна звезда –  последовательное расположение двух букв.

5. Мероприятие  «Я и моя семья»
1. Игра «К походу готовы» 

В игре участвуют семьи детей-инвалидов, которые и составляют команды.

Описание игры: На противоположной стороне от игроков находятся вещи: рюкзак, вода, компас, мяч, еда. Участники по очереди бегут к вещам и складывают их в рюкзак. Выигрывает та команда, которая раньше соберет рюкзак.

2. Игра «Рыбаки»

Дети-инвалиды вместе со своими родителями берут удочки и идут ловить рыбу, которую они предварительно вырезают из цветной  бумаги. По очереди каждый член семьи подбегает к так называемому озеру и ловит рыбу. Побеждает та команда, которая наловит больше рыбы. 

3. «Урок по защите прав»

Детям-инвалидам и их родителям предлагается по очереди собрать словосочетание: «Защита прав» из предложенных букв, которые разбросаны в разных углах и перевернуты белой стороной, на которой не видно, что это за буква. Отыскав нужную букву ее надо прикрепить на доске и вернуться в команду, чтобы следующий игрок мог выполнить задание. Кто быстрее соберет словосочетание, тот получит диплом победителя.
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