ПРИЛОЖЕНИЕ №4

Конкурсно - развлекательная программа «Бумажный бум».

Цели и задачи: 

Организация досуга детей во второй половине дня, снятие накопившейся эмоциональной нагрузки.

Возраст участников: 10-14 лет.

Предварительная подготовка:

1) украшение зала (плакаты с пословицами, поговорками, стихами о бумаге, надувные шары, цветы);

2) заготовки для конкурсов (ватман, клей, газеты, ножницы и др.);

3) музыкальное сопровождение;

4) призы для победителей (конфеты, чупа-чупсы, канцелярские принадлежности).

Ход игровой программы:

Ведущий: 

   Здравствуйте, ребята! Сегодня у нас с вами необычная встреча. Мы будем играть, развлекаться, смеяться, но все наши конкурсы и развлечения будут объединены одной темой «Бумага». Бумага уже много лет известна человечеству. Это  ваши учебники, книги, газеты, цветная бумага для поделок, упаковка для товара, деньги и многое-многое другое. Сейчас я буду предлагать вам различные конкурсы, так или иначе связанные с использованием бумаги, вы будете в них участвовать и получать за это небольшие, но приятные призы. Итак, начнем.

1. Конкурс «Одной левой». Количество участников 2-4 человека. В левой руке участники держат лист газеты. По команде начинают сминать газету в комок. Задание выполняется только при помощи левой руки. Побеждает тот, кто выполнит задание первым.

2. Конкурс «Газетный вальс». На полу расстилаются газеты. Выходят пары участников: мальчик с девочкой. Под музыку пары начинают танцевать. Внимание! Танец исполняется только на газете, касаться ногами пола нельзя. Музыка останавливается, газета складывается вдвое, и снова начинается танец. Так продолжается до тех пор, пока танцующая пара не сможет удерживаться на листе газеты. Побеждает тот, кто смог станцевать на минимальном листочке газеты.

3. «Бумажная эстафета». Количество участников 2-4. Каждый получает по два альбомных листа. Поочередно наступая на них, участник продвигается вперед. Наступать на пол нельзя. Побеждает тот, кто финиширует первым.

4. Конкурс «Открыта подписка». Участники конкурса делятся на две команды по 10-12 человек и выстраиваются в шеренги. На стену вешается лист ватмана. Необходимо подбежать к ватману и написать на нем свое имя. Та команда, которая справится с заданием быстрее, побеждает.

5. Конкурс «Народная пословица». Количество участников 2-4 человека. Каждый получает по одинаковому листу газеты. За 10 минут нужно составить фразу: «Делу время, потехе - час», используя слова, буквы, знаки, вырезанные из данной газеты и наклеить все это на отдельный лист бумаги. Пока участники работают, можно провести другой конкурс.

6. Конкурс «Мумия». Для участия в конкурсе приглашаются две пары участников. Юноши выступают в роли мумии. Девушки, используя рулон бумаги, обматывают их так, чтобы абсолютно скрыть от глаз зрителей. Побеждает тот, кому это удастся сделать лучше и быстрее.

7. Конкурс «Перемотчики». Вызываются 2-3 команды из 2 человек. Один из них разматывает, другой сматывает  рулон бумаги. Победит тот, кто быстрее справится с заданием.

8. Эстафета «Аппликация». Участники конкурса делятся на две команды по 10-12 человек. В распоряжении команд ватман, клей, кисточка, детали аппликации. Каждый участник, подбежав к листу, приклеивает часть аппликации, пользуясь только левой рукой. Команда, выполнившая задание первой – победитель.

9. Конкурс «Вскрой тару». Количество участников 2 человека. Им предлагается развернуть заранее приготовленную упаковку. (Плотно завернутые, заклееные клеем и скотчем предметы. Можно, кроме того, положить их в коробку). Победит тот, кто быстрее развернет сверток.

10. « Money-money». Количество участников 2 человека. Каждый участник получает закрытую литровую банку, в которой находятся бумажные купюры по 10-50 рублей на некоторую сумму. Не открывая банку, необходимо точно определить сумму денег в банке. Побеждает тот, кому это удастся.

Ведущий:
   Вот и завершилась наша игра. Вижу, всем было интересно. До новой встречи, друзья!

Игровая программа: «Интеллектуальная юморина».

Цели и задачи:

1. Организация досуга во второй половине дня.

2. Развитие интеллектуального творчества.

3. Сплочение отряда в процессе выполнения заданий.

4. Создание атмосферы взаимного доверия и поддержки в коллективе.

Возраст участников: 10-14 лет.

Предварительная подготовка:

1. Оформление зала (рисунки, плакаты, шарики и т.д.).

2. Бейджи для членов команд.

3. Музыкальное сопровождение.

4. Заготовки для конкурсов.

5. Формирование жюри (3-5 человек). В жюри могут быть приглашены не только взрослые, но и представители команд.

6. Призы команде-победительнице и утешительные призы проигравшей команде.

Ход игры:

Ведущий:

   Часто можно услышать вокруг: у нас плохо с тем, этим. А с чем же хорошо? Ну конечно, с юмором! Как известно, смех продлевает жизнь человеку. «Мир жив, потому, что он смеется». Запомните эту фразу.

   Сегодня мы определим, какая команда лучше дружит с юмором, является самой предприимчивой и находчивой.

1. «Конкурс - разминка». Ведущий задает вопрос, команды отвечают. Победит команда, набравшая наибольшее количество верных ответов.

1) Город, где прописан юмор? (Одесса)

2)  Самоходка Емели? (Печь)

3)  Место с легким паром. (Баня)

4)  Сказочный хозяин щуки. (Емеля)

5)  Яхта, на которой совершил путешествие капитан Врунгель. («Беда»)

6)  Место нахождения детей 1 сентября. (Школа)

7)  Батончик, который у всех на зубах. («Сникерс»)

8)  Птица, попавшая в суп из-за своих дум? (Индюк)

9)  Самый короткий месяц в году? (Май- 3 буквы)

10)  Героиня русской народной сказки, которая изобрела оригинальный способ ловли рыбы. (Лиса)

11)  Инструмент, которому все по зубам. (Бормашина)

12)  Кузнец, первый совершивший рейд в столицу за шмотками. (Вакула)

13)  Божья старушка. (Одуванчик)

14)  Полное имя человека, мать которого показывают. (Кузьма)

15)  Пустынное приведение. (Мираж)

16)   Чертов рекитир. (Балда)

17)   Коробочка, на которую начхать. (Табакерка)

18)   Супермен во множественном числе. (Омон)

19)   Что кусается хуже собаки? (Цены)

20)   Несчастная, отсидевшая по вине деда. (Репка)

21)   Костюм, у которого есть куда поплакаться. (Тройка)

2. «Конкурс скороговорок». Участвуют по одному человеку от каждой команды. Задание: четко и быстро проговорить скороговорку. «Два корабля лавировали, лавировали, да не вылавировали», «На дворе трава, на траве дрова. Не руби дрова на траве двора». Победит тот, кто скажет скороговорку быстрее и четче.

3. «Конкурс шоколадный». Участвуют по одному человеку» от каждой команды. Они получают от ведущего по две больших шоколадки. Необходимо выгрызти из своей шоколадки фигурку, похожую на яблоко. Побеждает тот игрок, который сделает это быстрее.

4. «Мульти-пульти». Ведущий читает фразы из известных мультфильмов, а команды угадывают из каких. Выигрывает команда, давшая большее количество верных ответов.

1) Я красивый, умный и в меру упитанный мужчина в полном расцвете сил. («Малыш и Карлсон»)

2) Таити, Таити. Не были мы на твоих Таити. Нас и здесь неплохо кормят. («Возвращение блудного попугая»)

3) Кажется, дождь собирается… («Винни-Пух»)

4) Старший помощник. Какой лес вы использовали для борта? – Самый свежий, капитан. («Приключения капитана Врунгеля»)

5)  Выходит, что если вы не знаете, что я за зверь, вы не будете со мной дружить? («Чебурашка»)

6) А я и на машинке шить умею. А еще я вышивать люблю. («Трое из Простоквашино»)

7) Расскажи, Снегурочка, где была, расскажи–ка, милая, как дела? («Ну, погоди!»)

8) Гаврюша, ко мне… («Трое из Простоквашино»)

9) Ребята, давайте жить дружно. («Приключения кота Леопольда») 

5. «Луноход». Команды встают в круг. Водящий передвигается на четвереньках и произносит слова: «Я - луноход –1». Тот, кто засмеется или хотя бы улыбнется, пристраивается за ним со словами: «Я – луноход –2» и т. д. Игра продолжается до тех пор, пока все не станут луноходами. Выигрывает команда, игрок которой продержится без смеха  дольше всех.  

6. «Телеграмма». Ведущий диктует 10 различных букв. Эти буквы должны быть использованы в начальных словах телеграммы, причем в том порядке, в котором они даны. Использовать надо все буквы. Пусть, например, были выбраны буквы: М,Д,Р,В,К,Ж,Х,С,Н,Г,У. Вот возможный текст телеграммы: Моим дорогим родителям в Калининграде. Желаю хорошего счастливого Нового года и удачи. Итак, задание командам: Д,Р,Ж,В,Х,П,Л,К,И,О. Вариант телеграммы: Дорогие ребята! Желаем вам хорошо провести летние каникулы и отдохнуть. Побеждает команда, быстрее справившаяся с заданием.
7. «Составь пословицу». Команды получают два комплекта карточек. На одних карточках написаны начала пословиц или поговорок, на других – окончания. Задание: составить из карточек целые фразы. Побеждает тот, кто выполнит задание правильно и быстро.

Варианты пословиц:

1) Кто предупрежден,                        тот вооружен.

2) Внешность                                      обманчива.

3) Не все то золото,                            что блестит.

4) Береженого                                     Бог бережет.

5) На воре                                            шапка горит.

6) Назвался груздем,                          полезай в кузов.

7) Ночью все                                       кошки серы.

8) Синица в руках                               лучше журавля в небе.

9) Хороша ложка                                к обеду.

10) Под лежачий камень                    вода не течет.

11) И волки сыты,                               и овцы целы.

12) Краткость -                                    сестра таланта.

13) У семи нянек                                 дитя без глаза.

14) Что написано пером,                    того не вырубишь топором.

15) Друзья познаются                         в беде.

16) Не зная броду                                не суйся в воду.

17) Судят не по словам,                      а по делам.

18) Лучше один раз увидеть,              чем сто раз услышать.

19) Не говори гоп,                               пока не перепрыгнешь.

20) С глаз долой -                                из сердца вон.

21) Скупой                                           платит дважды.

22) Было бы желание,                            а пути найдутся.

23) В тихом омуте                                  черти водятся.

24) Где тонко,                                          там и рвется.

25) В любви и на войне                          все средства хороши.

26) В чужой монастырь со своим          уставом не ходят.

8. «Цицерон».  Участвуют по одному человеку от команды. Игроки получают задание составить оригинальную речь из 8 – 10 предложений на тему «Орбит – лучшая защита от кариеса». Пока игроки работают, можно провести другой конкурс.

9. Шуточный конкурс «Повтори!» За этот конкурс баллы не присуждаются. Ведущий спрашивает у участников: «Сможете ли вы повторить за мной три короткие фразы?» Участники отвечают : «Да!».

Ведущий: «Сегодня идет дождь» (участники повторяют)

Ведущий: «А завтра, думаете, будет хорошая погода?» (повторяют)

Ведущий: «Вот вы и ошиблись».

Участники: «Почему?»

Ведущий: «Вот вы и ошиблись. Это была моя третья фраза».

10. Конкурс «Поэтический». Ваши способности в составлении рассказа в прозе мы уже проверили. Теперь посмотрим, а есть ли среди вас поэты? Для участия в этом конкурсе нужны два человека от каждой команды. Командам даются следующие рифмы: двора - гора, коза - гроза, лес – небес, дубы – грибы. Используя эти рифмы, надо сочинить стихотворение.

Например:

А у нашего двора

Есть высокая гора.

Во дворе живет коза,

Над рекой гремит гроза.

За рекой темнеет лес,

Он поднялся до небес.

В нем могучие дубы,

Ягоды, цветы, грибы.

Пока участники конкурса работают, команды выполняют следующее задание.

11. «Отгадай загадку». Командам предлагаются загадки. Какая команда отгадает больше загадок, та и выиграет конкурс.

1) Днем окно разбито, за ночь вставлено. (Лед в проруби)

2) Скручена, связана, на кол посажена, а по двору пляшет? (Метла)

3) Все его любят, а поглядят на него, так и морщатся. (Солнце)

4)  Стоит лепешка на одной ножке. Кто мимо ни пройдет, всяк ей поклонится. (Гриб)

5) Крутая нора, - что шаг, то нора. (Лестница)

6) День прибывает, а он убывает. (Отрывной календарь) 

7) Чем больше из нее берешь, тем она больше становится. (Яма)

8) Зелена, а не луч, бела, а не снег, кудрява, а без волос. (Береза)

9) Хвост на дворе, нос в конуре. Кто нос повернет, тот и в двери войдет. (Ключ)

10)  Рассыпалось к ночи зерно. Глянули утром – нет ничего. (Звезды)

11)  Раскопаешь лед – возьмешь серебро. Разрежешь серебро – возьмешь золото. (Скорлупа, белок и желток яйца)

12) Под гору – коняшка, в гору – деревяшка. (Санки)

13) Кругом вода, а с питьем беда. (Море)  

14) Живет – лежит, умрет – побежит. (Снег)

15) Сам вода, да по воде и плывет. ( Лед)       

12. «Споемте, друзья». Команды получают бумажки, на которых написаны слова из песен. Игроки отгадывают названия песен и поют куплет из них. Побеждает команда, которая быстрее отгадает песню и дружнее споет ее. 

Задание первой команде: медленно, уплывают, встречи, не жди.

Задание второй команде: на свете, бродить, тревоги, дороги.

Молодежная командная игра «Стартинейджер».

Цели и задачи:

5. Организация досуга во второй половине дня.

6. Сплочение отряда в процессе выполнения заданий.

7. Создание атмосферы взаимного доверия и поддержки в коллективе.

Возраст участников: 10-14 лет.

Предварительная подготовка:

7. Оформление зала (рисунки, плакаты, шарики и т.д.).

8. Одежда игроков: джинсы с разрезами, яркие топики, футболки, банданы, бейсболки, браслеты и др. 

9. Музыкальное сопровождение.

10. Заготовки для конкурсов.

11. Формирование жюри (3-5 человек). В жюри могут быть приглашены не только взрослые, но и представители команд.

12. Призы команде-победительнице и утешительные призы проигравшей команде.

Ход игры:

  Участники делятся на две команды. Каждая команда выбирает капитана, представляет свое название и девиз. Ведущий предлагает командам конкурсы, жюри оценивает их выполнение и оглашает результаты.

1. «Разминочный конкурс». Звучат разные по жанру мелодии. Команды должны быстро реагировать на смену ритмов и показывать оригинальные танцевальные движения. Жюри оценивает соответствие танца жанру и активность участников.

2. «Пойми меня». Из каждой команды выбирается по одному представителю. Они получают от ведущего записку с названием песни. С помощью пантомимы участники конкурса рассказывают своей команде о содержании этой песни. Команда должна отгадать, о какой песне идет речь. Варианты песен: « Солнечный круг, небо вокруг – это рисунок мальчишки…», « В лесу родилась елочка…», « Голубой вагон бежит качается…»  и др.

3. «Собери пирамиду». Уже не играете в кубики? Считаете себя большими? Да вы просто разучились в них играть. Нет? Сейчас проверим! Каждой команде выдается по 36 пластмассовых одноразовых стаканчиков. Команда должна из них построить пирамиду, поставив в первый ряд 9 стаканчиков, во второй –7, в третий - 6, в четвертый – 5 и т.д. Побеждает команда, которая быстрее выполнит задание.

4. «Построй буквы». Пора снова потанцевать. Играет музыка, участники команд танцуют. Ведущий называет какую-либо букву или цифру и останавливает музыку. Игроки каждой из команд собираются вместе и пытаются изобразить названную букву или цифру. Побеждает команда лучше справившаяся с заданием.

5. «Шуточные вопросы». Пора проверить способности наших капитанов. Этот конкурс для них. Капитанам задаются вопросы, на которые капитан должен ответить сразу. Тот, который даст наибольшее количество верных ответов, победит.

Вопросы капитану первой команды:

1). Что можно видеть с закрытыми глазами? (Сон.)

2). С грузом идут, без груза останавливаются. (Часы с гирей.)

3). Сын моего отца, а мне не брат. ( Я сам.)

4). Что было завтра, а будет вчера? (Сегодня.)

5). Был ли в прошлом столетии такой год, который не изменится, если его, написав цифрами, перевернуть «вверх ногами»? Какой? (1961)

6). На какой вопрос нельзя дать утвердительный ответ? ( Ты спишь?)

7). В каком месяце есть 28 дней? ( Во всех.)  

Вопросы капитану второй команды:

1). Кто говорит на всех языках? ( Эхо.)

2). У кого усы длиннее ног? ( У таракана, у рака.)

3). Какие часы показывают верное время только два раза в сутки? ( Те, которые стоят.)

4). Шесть ног, две головы, один хвост. Что это? ( Всадник на лошади.)

5). У трех трактористов был брат Андрей, а у Андрея братьев не было. Как это могло случиться? (Трактористы были женщины, сестры Андрея.)

6). Одинокий ночной сторож умер днем. Дадут ли ему пенсию? ( Нет, он умер.)

7). Горело семь свечей. Три погасло. Сколько свечей осталось? ( Три. Остальные сгорели).

6. «Школа огородных пугал». Это конкурс-шутка. Игроки выстраиваются в линию и повторяют движения за ведущим. Ведущий: « Сейчас мы проведем с вами небольшую разминку. Поднимите правую руку вверх, потрясите кистью. Поднимите левую руку вверх. Покачайте руками, пошумите, как шумят березы: ш-ш-ш-ш-ш! Разведите руки в стороны. Пожужжите как самолеты: ж-ж-ж-ж-ж! Помашите руками как птица. Покричите: кыш-кыш-кыш! Поздравляю! Вы окончили школу огородных пугал!» Команды получают шуточную лицензию на право работы огородными пугалами.

7. «Передай дальше». Команды встают в два круга. Каждая получает апельсин. Нужно передавать апельсин друг другу, прижимая его подбородком к шее. Если апельсин упал, уронивший его игрок выходит из круга. Побеждает команда, в которой останется наибольшее количество участников.

8. «Танцы на стульях». От каждой команды выходят два участника. Они садятся на стулья. Не вставая со стульев им надо исполнить танец под музыку. Кому это удастся лучше? ( Участников конкурса можно привязать к стульям). 

9. «Шоколадное объедение». От каждой команды выходят два участника. Им предстоит без помощи рук развернуть и съесть шоколадку. Победит тот, кто сделает это быстрее.

10. «Ботиночный конкурс». Команды снимают ботинки и выстраиваются в шеренги. Ботинки складываются под стулья в другом конце зала.  Каждая команда кладет ботинки под свой стул и перемешивает их. Участникам конкурса надо по очереди добежать до своего стула, надеть свои ботинки и вернуться на свое место. Побеждает команда, которая сделает это быстрее.

Брейн –ринг в лагере

   Конец 20-го – начало 21-го века – время информационного бума. Самая разная информация (научные факты, достижения, открытия, слухи  и  др.) становятся доступны взрослым и детям благодаря возможностям современной науки и техники. Сегодняшние школьники читают много книг, пользуются возможностями электронных носителей и Интернета. Вследствие этого у ребенка формируется естественная потребность в применении полученных знаний. Игра «Брейн-ринг» дает детям прекрасную возможность посредством игровой деятельности показать, насколько широки их познания в той или иной области.

   «Брейн–ринг» - это интеллектуальная игра для ребят 10-14 лет, построена по принципу известной телевизионной игры и предполагает участие двух команд соперников.  Командам предлагается ответить на выпавшие случайным образом вопросы (всего их 13). Право выбора правильной версии предоставляется капитану команды. Верный ответ оценивается в 1 балл. Его получает команда, быстрее ответившая на вопрос. Максимальное время на обдумывание ответа  -1 минута. Если ответ на вопрос неверный, у другой команды есть шанс получить очко, ответив правильно. Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.

Цели и задачи игры:

· выявление интеллектуального потенциала и эрудиции учащихся;

· развитие логического мышления, сообразительности, коммуникабельности;

· развитие мотивации к познанию мира;

· формирование опыта публичных выступлений, ведения дискуссии, поведения личности и команды в неординарных условиях.

Предварительная подготовка

    Для проведения игры необходима следующая подготовка:

· приготовить банк вопросов на игру (13 вопросов), 

· вопросы для разминки, 

· дополнительные вопросы на случай непредвиденных обстоятельств (подсказка, спорная ситуация и др.) 

   Материалы для наглядности можно оформить в виде плакатов, индивидуальных карточек для игроков, «черного ящика» и др. Если вопрос можно проиллюстрировать наглядно, с помощью тех или иных предметов, надо приготовить необходимый реквизит заранее. 

· призы и грамоты командам-победительницам, а также поощрительные призы проигравшей команде, 

· музыкальное оформление и оформление зала

· бумагу и ручки для записей.

Вопросы для разминки

1. На одном из санкт-петербургских домов можно увидеть памятную доску, на которой напротив даты 20 ноября 1824 года стоит число 372. Что означает это число?

Ответ: Уровень наводнения Невы (в сантиметрах).

2. Послушайте загадку: "Играла я на все лады, Пела, напевала... Оказалась у воды - И букву потеряла". А какую букву она потеряла?

Ответ: Д (дудочка - удочка).

3. В Америке, когда изобрели бесшумные, мягкие и гораздо более удобные пневматические шины, власти запретили их применение, приказав оставить старые металлические. Как объяснили свое решение беспокоящиеся за жизнь людей власти?

Ответ: Бесшумные шины не предупреждают прохожих о приближении экипажа (а железные гремели очень громко).

Вопросы для проведения игры
1.В 1858 году в Англии игрокам перед футбольным матчем выдавали золотые монеты. Скажите, пожалуйста, зачем?

Ответ: Чтобы игроки не играли руками.

2.Доктор Ватсон и Шерлок Холмс гуляют по болотам. Вдруг раздается вой. Ватсон:

· Холмс, что это за жуткий вой?

· Элементарно, Ватсон. Это воет собака Баскервилей.

Через некоторое время.

· Холмс, что это за ужасающее шипение?

· Элементарно, Ватсон. Это – кошка Баскервилей.

Еще спустя некоторое время.

· Холмс, какая-то зловещая тишина…

· А это, мой друг, …

Закончите анекдот.

Ответ: рыба Баскервилей.

3.Закончите куплет из шуточной песни, которую исполняли в одной из новогодних программ Королева и Николаев:

Дельфин и Русалка

Вам счастья желают

Одной из нехитрых мелодий.

Слова к ней придумал

Поэт Николаев,

А буквы …

Ответ: Кирилл и Мефодий.

4.Уже после четырех месяцев ее использования она становится опаснейшим разносчиком бактерий – как дома, так и в офисе. Притом она в 400 раз грязнее общественной уборной. Чтобы избежать распространения инфекции, необходимо каждый месяц протирать ее и раз в год разбирать и чистить. Назовите ее, если она является неотъемлемой частью того, что впервые было использовано в конце 40-х годов.

Ответ: клавиатура компьютера.

5.Одна из легенд появления этого пищевого продукта гласит, что его подарила миру одна коза, имя которой до нас не дошло. Бедный пастух как-то заметил, что его коза, пожевав листья с этого куста, начала резвиться. Он сам стал употреблять его листья. Позже этот продукт распространился по всему миру. Вам он тоже наверняка знаком. Назовите его.

Ответ: кофе.

6. Представьте, что вы оказались в необычном доме: стулья в нем размером в два метра, тарелки, чашки, ложки тяжелее и больше обычных, а выключатели находятся на недосягаемой высоте. Именно так выглядел макет жилого дома, который несколько лет демонстрировали европейцам представители международной    организации ЮНИСЕФ. Какую цель они при этом преследовали?

Ответ: показать, как непросто приходится детям в мире взрослых.

7.Стремясь построить сильный военный флот, царь Петр Первый не жалел денег. После удачного спуска на воду очередного корабля корабелам выдавалась премия, размер которой напрямую зависел от одного из параметров корабля. Как определялся размер вознаграждения?

 Ответ: По количеству пушек, которые мог нести корабль.

8.О нем Н.В. Гоголь говорил «Ни один из поэтов не сумел сделать свою мысль так ощутительной и выражаться так доступно всем…, поэт и мудрец слились в нем воедино». О ком говорил Н.В. Гоголь, если одно из своих сочинений упомянутый выше поэт подписал псевдонимом Нави Волырк?

Ответ: Об Иване Крылове (Нави Волырк – перевернутое Иван Крылов).

9. В книге Джеральда Даррелла "Земля шорохов" есть глава под названием "Море старых официантов". О встрече с какими животными повествует эта глава?
Ответ: С пингвинами ("...сборище было похоже на целое море карликов-официантов, важно вышагивающих от столика к столику...).

10. Как-то ассистент спросил у известного берлинского врача, доктора Хайма, зачем он так подробно расспрашивает больных об их питании, ведь из этого нельзя установить болезнь. Что же такими расспросами устанавливал доктор Хайм?

Ответ: Сумму будущего гонорара.

11. Что объединяет ноты, дни и основание Рима?

 Ответ: Число 7 (семь нот, семь дней в неделе и Рим на семи холмах).

12. Когда Гюго отправился в Париж, заполнявший официальную анкету жандарм спросил у него: "Чем вы занимаетесь?" "Пишу". "Я спрашиваю, чем вы зарабатываете средства для проживания?" "Пером". Что же записал в итоге жандарм?

Ответ: "Гюго. Торговец перьями".

13. Во времена древних греков для кулачных бойцов было обязательным ношение легких кожаных перчаток и поясов. Для чего нужны были перчатки, понятно. А вот пояса определяли некую границу. Для чего она была нужна.

 Ответ: Ниже нее нельзя было наносить удары.

Дополнительные вопросы 

1. В свое время монета, стоящая на ребре и стакан воды использовались для рекламы английского автомобиля «Ролс-Ройс», а корзинка с яйцами – для рекламы французского «Ситроена». Каким образом?

Ответ: Монета, стоящая на ребре, и стакан, полный воды, рекламировали английский автомобиль "Роллс-Ройс" - монета не падала и вода не разливалась, когда заводился мотор. Корзинка с яйцами - реклама французского "Ситроена". При езде по вспаханному полю яйца не бились. 

 2. У него есть то, что есть у козы, правда называется именем бублика, то, что есть у лошади, но не дикой, а домашней и уже запряженной, то, что есть у рояля, причем не для рук, а для ног и то, что есть у входной двери. О чем идет речь?

Ответ: Велосипед (рога (руль - баранка), седло, педали, звонок).

3. В записной книжке А.П.Чехова есть следующие слова: "Хорошее воспитание не в том, что ты не прольешь соуса на скатерть, а в том..." В чем?

Ответ: В том, что ты не заметишь, если это сделает кто-то другой.

4. Про жителей Габрова всегда ходила масса анекдотов. Рассказывают, например, что один габровец решил покончить с собой и повесился, но слуга вовремя подоспел и перерезал веревку. Все кончилось тем, что в конце месяца хозяин удержал со слуги 4 лева. За что?

Ответ: Это была цена веревки.

5. По мнению Марка Твена, афоризм - это когда максимум смысла при минимуме чего?

Ответ: Слов.

Игровая программа «Калейдоскоп развлечений»

   Программа включает в себя набор  веселых конкурсов, участвуя в которых, дети отдыхают, снимают эмоциональную нагрузку, накопившуюся в течение дня.

   Возможные варианты конкурсов:

1. «Танцы вокруг стульев». Вызываются 5 человек желающих. Для них ставится 4 стула. Звучит танцевальная мелодия. В момент, когда музыка заканчивается, все танцующие должны занять стулья. Тот, кому стула не хватило, выбывает из игры. Теперь танцующих - четверо, а стульев-3. Таким образом, количество участников конкурса уменьшается, и, наконец, остается один победитель.

2.  «Бег с теннисным мячиком». Вызываются желающие 3-4 человека. Каждый из них получает столовую ложку с мячиком. Нужно пробежать предложенную дистанцию и не уронить мячик. Побеждает тот, кто прибежит первым.

3. «Бег с воздушным шариком». Два человека должны преодолеть  дистанцию, зажав головами надутый шарик. Для участия в конкурсе вызывается несколько пар желающих. Им выдаются надутые шарики, показывают, как их нужно держать. Побеждает пара, прибежавшая первой и не лопнувшая шарик.

4. «Танго с шаром». Желающим предлагается станцевать танго, зажав головами воздушный шарик. Оценивается как целость шарика, так и мастерство танцоров.

5. «Кто быстрее съест банан». Вызываются 5-6 человек. Каждый получает банан. Побеждает тот, кто быстрее очистит и съест банан.

6. «Кто быстрее». Участвует 5-6 человек. Нужно, сев на стул, раздавить воздушный шарик. Побеждает тот, кто сделает это быстрее всех.

7. « Вслепую». Вызываются 3 пары участников. Всем завязываются глаза. Теперь, в каждой паре один участник должен накормить другого мороженым, стараясь попасть ему в рот. Победители- те, кто смогли съесть мороженое и не испачкаться.

   Каждый конкурс можно повторять несколько раз. Призы для победителей- шоколадки, конфеты, чупа- чупсы и др.

КВН «Мода – 2005»

«Нет, в молодые годы, 

Не отставай от моды.

Но, следуя за модой, 

Себя не изуродуй»

А. Барто


В КВН принимают участие команды 3-х отрядов, по 6 человек в каждой. Остальные выступают в роли болельщиков.


Выполняя задания ведущего, команды набирают очки. Компетентное жюри оценивает каждое задание по пятибалльной системе. Побеждает команда, набравшая максимальное количество баллов. Победители награждаются грамотами и призами.

Задания КВН «Мода – 2005»

1. «Представление команд». Команды представляют свое название, девиз, форму одежды.

2. «Что бы это значило?». Каждая команда должна отгадать значение терминов, обозначающих одежду или ее части. Например: чалма, палантин, лацкан, шлица и др.

3. «Одень манекен». Каждой команде предлагается вытащить наугад из мешка различную одежду (платки, шарфы, накидки, юбки и т.д.) и бижутерию (бусы, браслеты, колечки, брошки). Через 5 минут команда должна одеть одного из участников в эту одежду, изобразив при этом костюм для маскарада.

4. «Танцевальный конкурс». Представители команд, одетые в костюм, (см. предыдущий конкурс) должны станцевать под музыку.

5. «Конкурс – шутка». Пришло время поучаствовать в игре воспитателям. Команда одевает своего воспитателя в предложенную одежду.

6. «Бег с препятствиями». Проверим, насколько удобен новый костюм воспитателей. Им предлагается на время пробежать в этой одежде вокруг стульев. Побеждает тот, кто прибежит первым и не потеряет детали своего костюма.

7. «Отгадай символы». Для правильного ухода за одеждой нужно уметь расшифровать символы, обозначающие условия стирки белья, глажения, отбеливания, сушки и др. Командам предлагается одинаковый набор символов, которые надо правильно расшифровать. 

8. «Завяжи галстук». Как важно для мужчины, собираясь в гости, правильно завязать галстук. А многие ли это умеют? Ведущий показывает, как правильно завязать галстук, а затем члены команды завязывают галстуки самостоятельно.

9. «Конкурс визажистов». Необходимо нанести макияж на лицо, заранее нарисованное на листе бумаги.

